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■ LI No 10 ma™ problem. Zno 

J i wu Wst*pniak ... Co by tu 

naplsad...? Zacz*lem si* 
zastanawiad, ay w ogOle ktol to czyta, bo Jetll 
nle. to motna bv tu wlad iakal recenzie... Nle to 
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by nle przeszlo. Myll*. myll* L wydaje ml si*. te wszystkle Iclemy Jul wykorzy- 
stalem. Tekst Jul pogrublalem. powi<;ksz^om, a I obrazek w zcatym miesi*cu 
wrzucHem. Chyba tym razem mi si* nle upieae. Dobra, startuj*. Na pocz^tek o 
zawartold magazynu (Jak to zwykle bywa). 

TVzeclj) a*i< tej edycjl PE pochk>n*ta nam rclacja z najwi*kszej na iwiecie im- 
prezy okologrowej ■ targOw E3 w USA. Nasi wystannky, Aju I Norby, na blisko 
30 stronach opisali wszystko eo widzieli, a czego nle wldzlcll tego nle oplsali 
(nalety przez to rozumlcd, te plsali o grach prezentowanych, a nle na podstawle 
materiaMw prasowych albo nctu). Co do recenzjl. to z radolct* oznajmiam, 1c 
pomlmo malej ich Hold pozlom Jakoldowy Jest nadzwyczaj wysokl. Wspomn* tu 
tylko o taklch pozycjach. Jak SOUL REAVER (ocena 10!!!|. ACE COMBAT 3, UM 
JAMMER LAM MY ay SPEED FREAKS. Wystaray zreszt* spojrzed na tabllc* ratv 
kingdw w Hyde Parku. a wszystko b*dzie Jasne - Irednia ocen gler PAL 7,8!!! 
Polecam rdwnlel lektur* testbw Norby ego, kt6ry to przetestowal najnowszy I 
..najgtolnlejszy" z gadlctbw do PSX • Pockets tation 
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Beczka pierwsza. Przcpraszamy za nlewlelkle opblnlcnie magazynu. spowodo- 
wane urz^dzaniem nowej Redakcjl. Komputery Jak to komputery, w szczegbt- 
nold PC - robl* rdlne flglc (padiy nam trzy twarde dyskl). Nle b*d* si* rozpl- 
sywal... W kaldym razle Jak zobaezyde PC, to kopnljde go z pozdrowienlami 
od PSX ESTREME. 

Beczka dnjga. Nasza oflcjalna strona PSX EXTREME powlnna byd gotowa pod 
konlec mlesi*ca, za co odpowtedzlalny Jest Lokl. ktbry podJ*l si* tego z. 
Natomiast skladacz Bull z nudbw zmajstrowai 
stron* z ukryt* kamer* w naszej redakcjl 
(www.kki.net.pl/--bufil, na ktdrej. Jak zapowta- 
da, b*dzie motnn ogl^daC ostatnic d 
nla magazynu. Nlektdrym zg(Red.|om w zwi*z- 
ku z tym odbMo I np. taki Myszaq byl tym tak 
podniecony. le robW gtuplc mlchy przez p<M 
godzlny... tyle le kamera byta wyfcjczona. te 
wspomn* o Lokim, ktbry obrazW si* na Butiego za 
to, le kamera ztapaia go podczas Jedzenla loda 

I- 

V ramach testu postawllitmy w 
Redakcjl maly serwer IRC pod adresem 
195.116.47.122 port 7000. Dzlala on prawie 24 
godzlny na dob*, wl*c Jetll ktol ma do nas Jaklcl 
pytanko, mole Imialo walk pod ten adres, no, 
chyba le wyfcjcz* kompa na ktOrym to wszystko chul.i 
Beczka czwarta. Lamer Mutt!, ktoremu nawymyllak-m 
pozostaje 



gronle zg(Red.)Ow. 



nlewal przeditawil ml sensownc 



NASZ E-MAIL: EXT REME@ WEB MED! A. PL 






SI A S Z A 
DKLAD K A 



SP IS TRESCI 



flMCURUH&l >str. . 







>st r.-52 



CO N0WEG07 

RELACJA Z E3 

MZEGUtP 

Porbwnanlc gler danego 
PILKI NOZNE 



►«tr.31 

gatunhu 



LOK: SOUL REAVER 
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acu iloSQ stron 



_naJDo Nowego zostata 



_drastycznie^zmn^ z uwagi na obszernq relacjqz targow E3 w USA. 



ftymnumerzews^ 



zapewne donomi^Stera^u^eb^TieTT^rnowac mieisc 



zaczynamy! 



la czgSC FINAL FANTASY 
a PlayStation 2, o czym 



ileina czglC som na 
rmych lego typo 



G 



KICH U2YTKOWNIK6W konsol 
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rrv okazp odbywancych sg w lo* Angeles targow E 3 posUnowil.Smy 
mmrn ! A*") 1 ,rtefra nwiornymi kumplarm odpomjC rroszkg na Zachod 
Wybfie/u. zwKJctoe Kalrfornrg. a takze Us Vegas w Nevadzre i inne 
ciekawe rmeisca w tej czgSc. Stanbw Ziednoczonych PrzezyliSmv tarn 
- .. ___ — mnoslwo ctekawych przygod. dlatego zarmast standardowego artykulu 

/Ch inlormacji. Squ- - Co Nowego?' postenowrlem podneliC sg 2 Warm swyrm wspommemami 2 tei 
vwpamalei wyoeczk, W wn«rtu 2 tym. ze artykul A*a opisuwcy genetalme p>7ot»eg 
cate) nasnri vvyprawy znaidziooe w dalsze, cr«o lego numeru. me bed? sg powtarzal 
1 no koJeinpi P ?? C ° “ mvch Pf^VBodach, a postaram sg raczei pradstawte inne ciekawe 
11 wydarrama. klbre wypjlkowo utkwily ml w pamgc. 

TOMB RA- wgdrbwkg po Ameryce rozpoczgMmy w San Ffancoco. klbre okazalo sg zaska 
■ w grudniu ***“ airakcvmym pod kgtem lurystycmyrn rmestem. zarmeszkalym przez mezwykle 
milych . upnreimych ludzi, 2 ktbtych zroszti) slynle cala Kalrfomia Mane na uwadze 
nasio doSwwJczema 1 poprzednrego roku. kiedy to zakupwne przez nas dosyb iuz 
ti inci.r. vwekovve Wolvo “Mkraovto nam sg gctoeS na przedrmeScrach Nowego Jorku tym 
, “ e " 1 P o51an0wlll ^ rr 'V wypozycryb porzgdny samochod Jak s>g poiem okazato byla 
' 'ego'OCZ- to iak naibardzioi iralna docyzia, bo z nasiym Dodge'em (roczmk 1999) n> 
i PMktycznie zadnych ktopotbw. mea 
'•age znajdowama odpowiedmctl A 
rmopc do patkowania. gdyzsamo-l 
■ chod (en byl straszliww dKigi Wy - 1 
obrnzcw sobro. ze |ak Ajowr wpa f 
dta puszka Col. do bagazmka 1 wtur- 1 
la*a sg w |ego glgb, lo membgtntl 
normalnie dosggnge 1 mus.al caly A 
WWISC do Srodkal Mrmo tak ogrom-l 
nych rozmiarOw maszyna poruszata I 
sig po drodze bardzo zwawo 1 r 
la calkiem mezlego kopa, a to 
przyezyna ogromnego silmka o 



\ I Japonii (NTSC) 

•z rnogt kup^waC oryg.nalne gry z USA 1 jSponMiM«e 
lAazujg sie szytoei mz ich europepkie odpowwsdnrk, ora? « 
SZYBS2E Jzyakasz kolor z ptyt NTSC na 
* System te PAL pitw AUDIO-VIDEO 

Multisystem moZna zamstalownt w wszy„..„. r , 

konsol. 1002 5501 5502. 5551 5552. 7001, 7002. 7501 



potemnosc, ? 6 Ibenzynal Oczyw-Soe o taKl. . drob«zg«c^a!TI!5m!!!SI!I 

skrzy raa b wgOw, klmntyzaqa czy pelna olekuomka nawel mg wspominam. bo lo 
amerykartsk. standard Jazrla tym samoebodem byta naprowdg pnvtemna a czasam. 
nawet ekscylunca. szczegdW# na wytxHtrtych, nnzwykle gOrzyslycb drogacb San 
* w»ki lilmOw Wyskok, w pow*irze , gwallowne 
spadki polgczone z wykrzusamem k.lku rskior z 



cwancego 0 iwwwrzchmg drogi 



Prowadzimy saw konsol w pttfnym zakresze. regenerujemy 
naprawtamy elektromk© 



lasezy. wymieniamy czytniki, r 



SPRZEDAZ MULTIS YSTEMU WYSYtKOWO 

HURT-DETAL 20 PLN * 



SERWIS Tel./fax (058) 301-68-90 

Ul. Targ Drzewny 12/14, 80-886 GDANSK 



INTERNET www serwis psx.com pi 



podwozia byty tulai na porzgdku dz-ennym. szczagOlnie gdy za lagrowmea sieoz.au 
I mc f *'°™» osoba Reszta brygody zaslamato wiedy tylko ooy i krzyezata .Jedz 
I Ja |ed ^'^ n,, wvpwl ‘ (1 ' v mam ™> k lk ‘S ezas wyezerpanv. cDot muszg 

przvznaC. ze raz skasowame naszogo samochodu vawrto na wtosku. ale IrzoZvwS C 
moiego umyslu i szybki rglleks zapotnegty tragedii ;1 

Jak na prawdzwych uayslOw przyslalo. podezas naszei DOdrdzy wytograkimy se na 
rozne '^VoeczU aby rmec c° wsponvnaC W San Franco*. papMnMn^ choCby n« 

perspekiysva oglgdann Swwta zz a kratek mo pcypadia m. zbytn« do gusiu totez 
°? U ^ mV '° P0 " U,e m,6,SC * ' *• odm,on V «? do Ounalown Ta 

mu “ ,a P^VPomma istno largowisko Wszgdz.e pelno 
straganOw. na klOrych moZna byto kupie nremalzn wszystko od chirtskiego zarcia 
tnmeb porkObek ouchow i Tarwanu. przez bculong i sprzgi HFFi. po uponske p.sma 
erotyezne . tkxzono paaty na PlaySlabon! Muszg przyznac. Ze rvcbW^chn^ 
byms« me vodziowal mrzeC w otwane, sprzedazy w Slanacb Ziednoczonych i 
wyobrazoe seen, ze w ndnym sklepe na potee lezata |uz pelna (paacka oczynvrscaji 
komercyjna wersn Bleema (emulalo. PSX na PO. ktOry ukazal sg w oApalne, sprzo' 
dazy dostown* kilka dm wczelmei Nnstely. na widok aparalu toiograficznego lub 
kamery Chataycy zaczynali sg bardzo megrzeczme zachowywaC. wykrryk/wak iak«S 
gro/nie brzmgce slowa i w obawto paed alaknm lakrogoS napalonego karalok. 
posianowrliSmy me ryzykowaC I odpulcrfi sobro robwne zdjgC 
Atrnkcii w San Franosco byto znaame wgcei. ale wszyslkre szybko odebodza w 
zapommeme gdy tylko wspomng sob* naszg wrzytg w gdnym z na|lepszych klu- 
" tVm mie * c * JuI n * niysl o naszyeh przezyeneb w lych 
..prayoylkacli rozkoszy zacZynam sg naprzgmlan ilinat i czerwremC A wwystkremu 
winno oczywiSoo pgkno kobrely blondynkr. brunelki i szaiynkr Azulki Indurikr . 
Murzynkr. klbre do <tat w mmch wspomngnueb tllrczme sg do mme uSrmechaw, 
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Po prostu li 

/iwle Vegas to ciemna ptama w historii naszego wyyizdu do Ameryk. Jett 
1104 ieszcze mo m, to w Vegas mieszcz* s*e n ajlep a ze i naiw*ksze kasyna na 
1a ulicy stychad byto ogromny gwsr. okrayki rodoici i pki zawcdu. 
szi/n praesypywnnych mono! i stukot kiitu toczacei 5* w njlotce N* praypuszczak 
Smy nawot. |ak szybko to specyficzna atmostera panupcn w tym rvj|w*kszym s*dii- 
sku hazard! na Swwoo wptyme na nasze poczynama Momentalme naszymi umysto 
rm zawtodncla daka i roepohamowane fHKtoj ztoc* tommy, ktOra podgraewaty psz- 
cze piflkne kelnerki roznoszace darmowe piwvko i inne magiczne trunki i dnnki. 
UOrych ledynym zadamern byto podtraymame naszego dobrego humoeu i zatarcie 
tr.-o.Nwgo spotrtoma na Swiat Jak to s* wszystko skortczyta. o tym mozeoe praeczy 
tod w opowwio Ap, ale p otoMce me otun am lednego straconego eanta. gdyz 
.-abowa byta doe szatahska. a dreszcryk emoqi towarayszacy wvpatrywamu s* w 
toczoaj s* kuiky. ktOra zwalma w poblau obstawionych numerOw. Oudno praytOw- 
rvjd do czegokoiwwk mnego (HIV Norba, a co z t, p*krp Japoneczka w .studotoo- 
woi kabrnta?"). Tym memmoi me zachycam mkogo do uczestmczen* w logo typu 
.-atwww gdyz memelze w kazdym praypadku kortczy s* ona powaznytm ktopotami 
linansowymi. oo w krotkrm czasie moze dopcowadzid do bankructwa Chociaz za 
wsze istmeie ta iedna szansa no tyspc. ze .to wtoSn* mi tetaz s* poszczeso” Zarok 
poiady iuz lepwi ptzygotowany. bo plonup praeprowadz*: ostry trernng w grae Ca- 
Eser's Palace II Wtedy na pewno wygrnmt 

W rrvydzyczaxe choekSmy HWZCZ8 obeyzod Kamon Kotorado ■ mne atrakcio w tym 
regome. ale A(u zostal aresztowmy za ztoyt szybka pzde i odechoeto nam so? wtedy 
wszystkiego O szczegOtach tei przygody dowiecie s* z opowiadama A|,i Nam 
rbwmez wcale me byto do Srmechu. gdy zobaczyfcSnty go zakutogo w ka|danki i zo 
spuszczorvj gtowq odpowtadapcogo na ostie pytama m*iscowego szerytn No c 6z. 
brwa < tak . . na szczySoe pozrno, mo rmeWmy |uz zadnych ktopotOw i szc/eSkww 
dopchaliSmy do Los Angelos Muszg przyznad, ze calk.em innczei wyobrazatom 
tob* to rmasto I baidzo ay na mm zawtodtem W samym LArtema praktyczme i 
zadnych atrakqi tuystycznych, a co gcxsza - rOwme beznadztotno pod tym wzglydem 
test takze Hollywood, gdzte oprOcz jednego poizadnego kina i kiiku aklepOw z 
parmqtkany me ma praktyczme me oekawego. Jak nam powrodzal pkiS mieiscowy \ 
sklepikarz. Hollywood stracito swop range mniet wiycei 20 - 30 lat temu i od logo 
czasu test tarn coraz gorzot Wizerunek catego masta podroperowato troszky dzielni- 
ca Beverly Hite. ktOra na do pozostalych prezentuie s* mozwykle okazak) Nw ma tarn 
pdnak radnych atrakqi turystycznych, a tylko domy i rozydenqe pkichS bogaezy. 
przed ktOcyrm czysto mozna byto zobaezyd zaparkowani) Fetrarke czy (akiegoS Hurry 
mera 

Zaraz po zakonezemu tatgOw. 
cad do krniu. aby iak t\a|szybae| napeai 
z tei imprezy. a p zostatom ieszcze z 
koiesiarm tydzien dtuzoi, aby sob* ieszcze trosz- 
ke Odpoczad Wtedy to pojechaliSmy do Dl- 
rneytandu, potem do Universal Studios, a 
koncu do naiwtykszego paiku 
Ameryce - S« Flags N-eZle mme 
slo odyz kazda z koleiek byto olbo naidtozszij na 
Swiocio, albo .naibardziej otxotowa" lub 
szybsza w swoiei klasie. ale bylem twnrdy 
zaliczylem wszystkie naiwazniejsze atrakcje 
V\txawdzie potem przez caly dnon bolata 
od lego .latana" gtowa. ale warto 
Muszy s* takze pochwalid faklom. 
nam s<y byd w Hollywood akurat w 
minty tarn swop premiere nowe 
Woiny'. ktOre na ekianach polskich kin 
si e prawdopodobmo dopiero we wrzeSmu. 
i tak s* ztozyto, ze bez problemu udalo nam 
lup«t bJety na seans dostowme w dnjgim dmu » 
tym wszystkim nailopsze, to to. ze bitet kosztowal tylko 5S (20 zll. a poszliSmy do | 
lednego i nailepszyeh kin na Swiecie - stynnego .chirlskiego kina" w Hollywood, 
gdzie swop ptermery map nailepsze ametykahskie produkcp Kmo byto znakomite. 
mm w system* THX ispeqalny Dotov Surround dla kn ■ 

' * polecam go wszystkim z czystym sum*- 
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CO NOWEGO? 



A ctivision naby(o prawa do 
dystrybucji gry TENCHU II 
na catym swiecie, z wypt- 
kiem Japonii oczywtScre. W 
drugiej czySci znaidziemy 
wiycei btom, misii i osprzytu mn- 
ia Do wyboru bydy tray postacie 
(w popraedmei czgSci dwie). a 
misie byda bardziei wymagapee 
Rozbudowana zostanie opep tre- 
mngu. dzpki ktCrei bgdzie mozna 
lepiej poznaC bohatera. ktorego 
wybraliSmy 
Nie zapomma- 
no rOwniez o 
edytorze wla- 
snych misji. 
lajul 



24 czerwcafame Human wyda wrestling pt FIRE PRO WRE 
to dwuwymiarowa bqatyka z ponad 300 zawodmkarm W sum* bgdz* mozna I 
wykonaC ponad 100 cxmOw i obeirzeC MkanaSc* tOzrrych stytow walk). Rdrw- | 
mezIczlMlrybdrwgry- 13-budauznamo A 
co w mch znaidziemy ? M in Story Mode, w 
ktOrym wybieramy mtodegr tightera i mu- 
simy zflprowvadziC go na sam szczyt kanery 
FPWG obskigrwaC bedz* rOwmoz Pockot- 
Station (test w tym numerze, nareszoe I 
Aha. bedz* mozna grad az w czterech na 
jednei konsoli lajui 









S’’ Steven Spielberg, co wrozy tei produkq'i duzy sukces Ja |uz me 
moge sip doczekaC. a na razie podziwiam zdiecia pieknei Anny. ktOre 
zdobytem w poSpiechu |aju| 



dew prism 

MIT MUROWANY 

DEW PRISM to najnowszy eRPeG twOtcy takich g.er. iak Final Fantasy II i III. 
aRs czy Brave Fencer Musashi ■ Hirormchi Tanak. Wydamem tei pozycji 
oczwnSc« Squeresoft Dop>eszc/ame szczegotow byto zawsze wizy- 
*' ,l,my 1 n,e ,n#c >®i 'vm rezem W DEW PRISM szczegotme 
•to uw.-ige na wvgiad I poruszanie s.e posted wystepuigcych w grze 
zynajac zabawe do wyboru beda dwie postacie ■ ch scenanusze znacz- 

I . • ^ d4,ku “««« P«>*«te ,r, ne zdoinoSo. ruchy ■ charakterystyk. 

Demo DEW PRISM znatdzie s-e w grze Legend ol Mana. ktora po,aw. s>e 
podczas tego<ocznych wakaqi. a petnei wersii mozna oczekiwad pod konec 
ku Iw Japonn) lsiul 



Nainowsze wieici |akie dochodza z Cannes (europeiskiego centrum 
hlmowego) donoszq, ze w role Lary Croft wcieli sip ANNA NICOLE 
SMITH Ci. ktdrzy jej menawidzg. rozpuszczaja piotkr. ze zdobyla ona te 
role podste pem, wys tawiajac do wiatru Liz Hudey. A tak przy okaz|i - 
I I »^Ubfcl niedlugo do Cannes przyiezdza wtasme Liz. 

aby w stroju topless promowaC jej najnow- 

szy film, w ktOrym 

bedzie partnerowala 
Hugh Grantowi Sce- 
nariuszem ma zaigd 






Dom Handlowy JUBILAT. 3 pl«jtro 

S gy— Al - Kraslrtsklego 1/3 tel/fax (012) 422-30-33 w. 346 

Sprzeda2 konsol Sony PlayStation, rOwniet Hurtowo, 
oferujemy bezptatny transport, oraz atrakcylne ceny. 

• Many wszystko do TWoJego PlayStation. 

• RoxwiqZcmy kaldy problem. 

- Najnltsze ceny w mletcle. 



SUPER OFERTA 

ylka gratis • dzwort Konsola z Dual Shocklem - nowa 
cena 599 *1 1 model 7502C). 
Przy zakuple wysytkowym karta 
pami^cl 15 blokdw. o wartotci 
49z* GRATIS!!! Przesylka GRATIS!!! 
tel. 0501 420 450 
tel. 0501 420 440 



PlayStation 

KrakOw 



a pomiedzy SONY a Sega 
t cel ponad 1 50 milionOw dolarOw • na konkur- 

PE PPE R Tolewizvine rekJamOwki potawig sie 
K»k NBC. FOX XI Ds czv CARTOON NETWORK 
oe na promooe Dreamcasta przeznacza ,iedy- 



Jtudios ofiqalrue zaprzeczaw. iz trwaia prace 
sr. to nieofiqalme mozna sie dowiedned, ze 
s Dwa wiarygodne Zrbdla podajg, Ze SY- 
rzedazy na tegoroczna Gwiazdke laiul 



AUTORYZOWANY DYSTRYBUTOR 



Jak co roku Tirma Eidos zmiemla panienke. ktora 
przebiera sie za Lare Croft podczas rOznego rodzaiu 
pokazOw W 1996 roku pierwszq Larg zostala Na- 
thalie Cook, rok pdZmei byfa to Rhona Mitra (najlep- 
sza. jaka do tej pory podszywala sie pod Lare). w 
1998 r. korzystano z uslug Nell McAndrew, a Larg 
Croft 1999 roku zostala Lara Weller. To ona w tym 
roku pokazywana byla na E3 • ale szczerze wspo- 
mne. ze jest taka miaka. iz nawet me chcialo nam 
sie robiC zdjed. Oto krotkie Info: 

NarodowoSC - Holandia 
Data urodzenia - 6 kwieciert 1975 r. 

Zawbd - modelka la jakze by inaczej) 

Wzrost - 1.73 
Oczy - brgzowe 
Wlosy - brgzowe 
Jedzeme - japohskie i wfoskie 
NapOi - mleko. Red Bull i czerwone wmo 

vS * <?:* 

/rTm/ni n 











iMKSzr/e cfoomaw/ec 

F am strzeianm FPP (to lakie. w ktOiych akqo widaC .z ocm' bohatera) na 
pewno uoe&g i napowszego tytulu. rad ktexym piectg daerzy 
Acdaim • ARMORINES. Obey rwpadli ra Ziemig w cdu calk owi lego iej 
podboa i skotoneoworw ZefTwnw wydelegowali speqainy oddnal 
komandosOw. ktfrego adamem jest pokrzyrowame pJarxiw kosmrtow Tak 
oio pokrOtce przedstawia htttoria gry. ktOioi .engine" bazowaC bgdne na 
Forsaken* Dostepnych oaywiSoe bgdne masa bram j kilka oekawydi 
trybOw rozgrywki W jednym z met) b^dzie moma pokonywaC koleine misie 
z koteM, oczyvwSoe na podaekxiym ekranie Ja juz osttz? sobie zgbki na ta 
pojvqeofazpodnwiamsaeeny.klbivmioczywtoedflet^si^zWami.Acha. 
przewidywana data premwry to pocnjtek grudnia lego toko. |a|u| 



lO NAJLEPIEJ SPRZED AJ/\C Y CH Sl^ GIER 
W JAPONII NA WSZYSTKIE KONSOLE 



MAJ '99 

1. Dance Dance Revolution - Konami 
(PlayStation) 

2. Pokemon Pinball - Nintendo 
(Game Boy) 

3. Omega Boost - Sony (PlayStation) 

4. Pokemon Stadium 2 - Nintendo 
(Nintendo 64) 

5. Super Robot War F Final - 

Banpresto (PlayStation) 

6. Culdcept - Media Factory (PlayStation) 

7. Card Captor Sakura - M.T.O. 

(Game Boy) 

8. Nintendo All Stars Smash Brothers - 
Nintendo (Nintendo 64) 

9. Pokemon Snap - Nintendo (Nintendo 64) 

10. World Stadium 3 - Namco 
(PlayStation) 

WW muju triumfuje tanecina gra flrmy KONAMI pt. DANCE DANCE 
REVOLUTION wraz ze specjalnym kontrolerem wielkoici matogo 
dywnniku, ktdry kiudziomy na podtodze i akaezomy po nim w rytm 
muzyki. Jak do to| pory. gry togo typu byty populama jodynie w 
japortakich aalonach gier. taraz jednak pozyeja to ukaznla si* w 
domowoj worsji na konaoig PlayStation i bijo rekordy sprzedawalno- 
ici w Japonii. Kolojna pozyeja na PSX to iwiatna atrzelanina ko- 



Snsf/u* Hf/KRO-PAL i MINI-PAL 

Dobra wiadomosc 
d\a posiadaczy PSX 

Jak dowiadujemy si? z dobrze poinformowanych i * J* 1 ' 1 
2r6del skortczyty si? klopoty z konsolami PSX 
Je$li konsola, ktbr^ posiadasz me potrafi odtwa- 
rzat gier NTSC . lub odtwarza je jako czamo-blate - ' 

wystarezy wzbogacic o jeden z modutow pro- 
dukowanych przez nasz^ firm?. 

Moduty MIKRO-PAL do konsol odtwarzajqcych \ , ‘ 

NTSC bez koloru lub MINI-PAL do konsol dziafa- I a cmd 
j^cych tylko w systemie PAL oferujemy rbwniet I u : • 
w wersjach do samodzielnego montazu 
Stuiymy naszym doSwiadczemem I wiedza! 

Zajmujomy sip rownioz naprawq 
i sprzedaza konsol, akcosoriow 
oraz gier (rbwnloi NTSC) 



'osxenBim&robne 




PLAYSTATION 



• KONSOLE, modernizaeje, gry 

•Petyfena' 90-82 J UxU ul 6-go Srerpma 36/24 U, 
lei /lax 0-42 6324 284. 0 802 818 222 

•KONSOLE. modernizaeje, gry 

•At in One T 90-428 tod*. ul PkHrkoweka ill P 
tel 0-42 6327 324. 0 501 087 425 lax 83 05 193 i - 

•KONSOLE, modernizaeje, gry 

let 0 602 278 268 

•KONSOLE, pomoc techniczna 

lel 0 802 518 222,0 42 6327 324 

•KONSOLE PSX uszkodzone 

niekompletne (w»zy»ikie mode*#) kuc* jm 

tel 0 42 632 73 24. 0 501 067 425 
(ax 0 42 830 51 93 

• PROCESORY PIC 12C508 

hu5SSf2°06W 5^82^2°0 , 4?63242 54* 









SWIAT GIER TV 



Housewife's Snobaaning (uaeczka 
pnw) TtodaeramO i bfcaruSau enydi 
Jak dla mine to bomba, nateszoe 
jakaSiajcarskagra.Iajul 



• Japortska wersia gry GRANDIA « -st 
juz gotowa i znajdzie si? w sklepach 
24 czerwca |a|u| 

• SPRIGGAN : LUNAR VERSE to gta 

akcii oparta na jeportskim filmie am- 
mowanym Pioducenfem jest grupa From 
Software, ktora zarzeka si?, ze tytul ten 
bedzie tak rajcowny. jak Ghost in the Shell 
Premiers juz 1 7 czerwca lajul 

• RACING LAGOON najnowszedae- 
to ludzi ze Squaresoftu. trafi na pdtki 
sklepowe |uz 10 czerwca 2a miesiqc mo- 
zeoe sie spodziewaC sprsanych pierwszych 
wrazeh z tego udziwmonego RPG-a |aiu| 

• WILD ARMS: 2nd IGNITION ,-.y. 

dawca ktbrej bedzie Sony, zawierab 
bedzie dokladna mape Swiata, wyglgdaia 
ca iak globus Nastepna ciekawostka to w 
petoi troiwymiarowe tta, a nie tak jak w pierw- 
a/e| cz?Sci dwuwymiarowe bitmapy Po- 
stacie wystepuigce w grze zbudowane 
bed$ z dwuwynuaiowych spnte'Ow. w mo- 
mencie walki zamiemajece sie na w pelni 
polygonalno laiul 



wspoinego ze znanym producentem sa- 
mochodOw Zobaczymywmeitakichfigh- 
terOw, iak Naru IcOrka Kayin). Rook. Lance- 
lot czy Puella. Toshinden Subaru poiawi 
sie w Japonu tego lata, lajul 



SONY PLAYSTATION 
NINTENDO 64 
GAMEBOY COLOR 



Takara pracuje na kotejnymi wySo- 
gamizsei CHORO Q WONDER- 
FUL a bedzie to juzczwanazkotei 
Zadaniem gracza bedzie zdobycie 
wszystkich 100 monel, porozrzuco- 
nych po wszyslkich poziomach. 
Bedzie mozna kupowac samocho- 
dy. dopalki. ulepszenia i mne tego 
rodzaiu bzdety. COW ukaze sie 5 
sierpnia lajul 



• Japonska wersia FUTURE COP: 
L.A.P.D zostata specialnie przemo- 
delowana pod .ichnteiszych" Graczy. I tak 
wszystkie wydawane komendy beds prze- 
siakmgte akcentem laportskim (po angiel- 
sku). a w okienkach pojawig sie mangowe 
postacie Renderowane demo takze zo- 
stato zmienione i widaC w mm wiecej man- 
gi. Moze nazwa tez sie zmiem i bedzie 
brzmieO Future Cop Tokyo, he he lajul 



SEGA SATURN 

Piowa d riM y wysylkowo: 
skup ispirrdAi uiywANycb koNsol 
skup i spued a i uiywA Nycb q it r 
ZA M iA Nl; komsol i CJ it R 

SVSTCM SC 



DVD 

Al. NMP 28 (w bramie) 
42-200 Czestochowa 
tel. 060 143-82-91, 060 140-41-82 




Oto zdieoa (przepraszam za stabn 
jakott) nairwwszego kontrolera do 
PkiyStatton. ktory znaidzte zastoso 
war »e pray gra GUITAR FREAKS 

czy* koteinemu mutyonemu tytylo- 
wi Jak widac prezeniuie sie on cie- 
kawie i bardzo otygmalme. lajul 



• CODE MASTERS zamierza wykupib fir- 
me SENSIBLE SOFTWARE, ktora me- 
gdys zasfynela wydajac take tytufy, |ak CAN- 
NON FODDER i SENSIBLE SOCCER 

na Armge lajul 

• INFOGRAMES przeznaczy okoto 3 
miliony dolarOw na promocje gry 

BUGS BUNNY LOST IN SPACE k ■ >ra 

ukaze sie oczywiScie na PSX'a (patrz relacia 
z E3). lajul 

• Ruszyla oficjalna strona w Internecie 
poiwiecona grz. GRAN TURISMO 
2 Je| adres to http //wwwscei C0 |p/sd2/ 
gt2 Niestety czeSC informacji iest w jezy- 
ku lapohskim lajul 

• Grupa CURLY MONSTERS, do kto- 
tej przynalezy 6 czotowych ludzi z fir- 
my PSYGNOSIS, zamerza juz niedfugo wy- 
dac gre zatytulowang JET: X Szef firmy 
tak powiedzial o nowym projekae .Jest to 
najlepsra gra. nad tak* kiedykolwiek praco- 
waliSm/ lajul 





• Numerical Design ogtostfo w pqtek 4 crerwca. ze stalo sm partnerem lirmy 
Sony Computer Entertainment Ma on dostarczyt ..engine', na podstawie 
ktoregomajapowstawaC gry na PlayStation 2 Nosi on nazwg Netlmmerse 3D i |est 
reklamowany przez lirmg Numerical Design w sposdb nastgpuiqcy .wyczetpuiacy 
zestaw oprogramowania. przy pomocy ktorego moaia zaoszczgdziC do 6 miesiecy 
pracy na grg More bye on uzyty do tworzema rOznego rodzaju gier" 




• Interplay po zatatwieniu sprawy z firmq TITUS, czyli joj wykupieniu. zajgl si? na 
powazme nowg kortsoiq Sony Niedawno lirma oglosila Swiatu. ze do prec nad 
grami na PlayStation 2 vvyznaayta |uz 6 grup programistOw i gralikOw, MOrzy ostro 
pracuia A wSrOd nich sg ludzie odpowiedzuilni za Tomb Raider i Messiash (ktOry 
leszae sip me ukazal), wage mozemy sip spodziewaC bardzo mocnego uderzema re 
strony I Interplay po premierze PlayStation 2. Konkretne tytutu postaram tag podac 
w nastgpnym numerre PE. 




• Midway pomlormowal 
ostatnio, ze wspOlme 
z luma Paradigm Entertain- 
ment pracuB nad gra pt. SPY 
HUNTER - z mySIg o PlaySta- 
tion 2 SPY HUNTER toarca- 
de'owy hit lat 80 Na razie 
tytul ten iest we wczesnym 
stadium rozwoju, wipe na 
vwgcet mlormaqi przyylzie z 
pewnoSoa teszcze czas 



• Artdink zapowiedzial 
ostatnio, ze nastgpna 
crest gty z sern A-Train pt. 

Take a A-Train ukaze sig tylko 
na PlayStation 2. To |uz szb- - ProCesor glOwny konsoli PlayStation 

sta czgSt tej gry. Gracz bg- 

toe mogl budowat miasta. lime koletowe i Swiadczyt rnne usiugi transport owe 
Nestety. rue zapowiedziano na razie angielskiei (ameiykahskieil wersn tej gry, cho- 
oaz jest to logiczne. bo rue wiadomo kiedy PlayStation 2 trail na mne kontynenty. 




• Wiadomo juz tez coS o ce- 
nach Developer KitOw do no- 
wej konsoli OtOz jeden pelny ze- 
staw kosztowat bgdzie okolo 20 
tys. dolarOw, czyli okolo 80000 zl 
Dla zwyktych SmiertelnikOw jest to 
spora sumka, ale dla powaznych 
firm jest to zwyktanwestyqawprzy- 
szlosc WszystkowyglgdaOK, nto 
firmyzaczglysigbuntowae Dlacze- 
go??? Otoz odpowiedi test prosta. 
Kazda z firm ma kilka oddzialOw zaj- 
muiacych sig produkcjq g«r lod 2 
do kilkunastu) • i tu zaczynajg sig 
schody.NakazdyzoddzialOwprzy- 
daloby sig .rzuciC" 5 zestawOw Ipo 
lednym na dwie osoby) - to |uz jest 
100.000 dolarOw. Surra ta pomno- 



re lirma zaczgla juz prace nad 
g Sony. 



grube piemgdre Zobeczymy. co z 
tego wynikme. Mteimy nadzietg, re 
lirmy jakoS sig dogadajg z Sony... 

• W wyvnadzie dla |ednoi z za 
chodmch gazet, pan Tbshiki 
Okamoto z lirmy Capcom powie- 
gry Resident Evil na rtowg 



• Na speqalnej prezentaqi konsoli PlayStation 2. ktOra odbyla sig w Irak 
ohqalnego bankietu. mozna byto zobaezyt jeden nowy filrmk Bylo to miano 
woe demo z Silent Hill renderowane w czasie rzeczywistym More to byt znak. re 
Konami pracute nad kontynuaqg tego tytuly na PlayStation 2. 

• KOEI pracuje nad speqalng wersiq gry OMEGA FORCE na PlayStation 2. 
Blasre szczegOty me sg mi znane 

• TECMO zaopatrzyto sig |uz w Developer Kit PlayStation 2 1 rozpoczgto prace 
nad grami Pietwszg ma bytf NINJA GAIDEN - sequel do popularnei bijatyki 



• Dragonstone Software potwierdzilo. re trwa« |uz prace nad DRAGON'S LAIR 
3D w wersji na PlayStation 2 Bgdzie to jeden z pterwszych tytuttw. jakie 
popwg sig wraz z premierg tej konsoli 




FH. NEED FOR PSX 



SKUP, SPR2EDA2,WYMIANA GIER AOIAPUTEROWYCH |0K. 300 TTMOW M PSX) 

-KONSOLE: NOWE I UiYWANE 
-AKCESORIA PO BARDZO ATRAKCYJNYCH CENACH 
-PRZYJMUJEMY GRY W ROZUCZENIU (NA ZASADZ1E WYMIANY) 
-MOiLIWOSC PRZETESTOWANIA KAlDEJ GRY NA MIEJSCU 
•WYSYtKOWA SPRZEDA2 I WYMIANA GIER 
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KAFEJKA 

INTERNETOWA 

CZYNNA OD 01.06 

W GODZINACH 9 00 -20°° 
NAJNIZSZE CENY VU MIESCIE 
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CIUCHY I GADZETY 2 Internetu 

Czel Kotojny raz mogc przedstatvlc Warn kullowe rzoczy zwigzane z PlayStation. Tym razom movya bodzlo o nowvch 
el uch. cb pzom ocll | nowym sklepio. J.tll znaclo |akl e S Inne adrasy, gdzle moina sl ? zoopalrzyc » Inne kultowo 
rzoczy. to plszc io. Zwroccle .Okie u»ag, na azarg bloz? (wlom, io byla |uz mloslgc lemu). Aktualna conn logo produktu 
051 znaczn'c nlzsza nlz poprzedma. Nowa kolskcja przygotovyana przez projeklantOvy z Sony jest Jcszcze bardzlcl 
Intercsujgca. Szczegolmo ta|nle prezentujg sig szerokle, skata'owe gacle. Warto takie rzuclc okiem na kolekcle z qry 
Spyro Tba Dragon - do czapcczkl dolgczyly plccak I koszulka. Krdtko mowigc, jest v, ozym wyblerac. Propozychj to a, 
wprost idealne na nadchodzgce wakacje (wszystklo nlzoj wynllenione produkty moina nabyc » Intorn.cle pod adro- 
h "£ : "*. , ° re ' p ' a>s,, "° n com/store/dalault.asp). SmacznogolPojawll sly tei nosy sklep otworzony przaz gloanta - 
Nomco. Dosttjpne sq w nlm limitowane edycje roznych gadzetow zwiqzanych z grami tej firmy. Aktualna oferte mozna 
znalezc pod Intornotowym adresem. http://www.namco.com/nnmstoro/index.html MATI 



Nazwa: 

koszulka z Larq Croft 



Naxwa ciapka z Lara Croft 



Nazwo: koszulka Spyro 
Tho Dragon 



Nnzwa: bluza PlayStation 



koszulka z Larq Croft 



bluza z Larq Croft 



Nazwo: czapka ..rybac- 
ko" PlayStation 



A 



Nazwa: plocak Spyrc 
The Dragon 



Nnzwa: szorty PlayStation 



Nazwa: wiotrOwka z Larq Croft 




SOIMY PlayStation Serwis 

NAPRAWA I REGENERACJA KONSOL (rowniez z CHIPEM) 



• WYMIANA CZYTNIKOW 

• NAPRAWA ELEKTRONIKI 

• REGENERACJA LASEROW 

• PRZERABIANIE KONSOL 




Jezeli masz problem z konsol^, przyjdz lub 
zadzwon. Nie mieszkasz w szczecinie? Zadzwon! 
Powiemy ci jak dostarczyd konsolq do nas. 
Oferujemy najlepszych specjalistow, niezawodnosc 
i krotkie terminy. 



Ponadto posiadamy najwiykszy wvybdr gier i akceaorii do PlayStation oraz none konsole po 
najnizszych cenach. Prowadzimy skup i sprzedaz uzywanych konsol. Zapraszamy. 

SZCZECIN ul. Mickiewicza 126a (vis a vis rynku Pogodno) tel./fax (091) 487-89-75, 0501-841-425 
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To. co dzialo siq 
wLOS 

ANGELES CONVENTION 



SONY 



wszystko w caloSC, aby w 
kortcu |akoS to przelaC na 
papier. Trzy wielkie hale, na 
ktCrych wystawili sig , 

wszyscy, ktCrzy chod 
troche znaczq na rynku gier 
wideo - zarbwno ci wydaiqcygry. 
jak i osprzgt Aby jakoS oddaC 
Warn ogrom calego przedsig- 
wzigcia podam, ze na powierzch- 
niwystawowejzmieScilobysig 
1 a samoiotow typu JumDo Jet ustawionych jeden obok drugiego. Cala impreza 
rozpoczgta si<? we czwartek, 1 3 maja o godzinie 7:30 rano. kiedy to odbylo sig 
uroczyste Sniadame dla wszystkich dziennikarzy. a takze przemCwiI Douglas 
Lowenstein - dyrektor E3. Z jego wypowiedzi mozna bylo sip dowiedzieC. ze 
sprzedaz gier w USA skoczyta az 0 35% w roku 1998. co daje ponad 181 
milionbw sprzedanych egzemplarzy. Nie zapomnial on rCwniez przeliczyC ! 

wszystkiego na piemqdze. I tak caloSC sprzedazy gier w USA osiqgngla pulap 6.3 1 
miliarda dolarOw, z czego az 3,7 miliarda to gry na konsole. 1 .8 miliarda produkty.- 1 
na komputery domowe, a pozostale 800 milionbw dolarbw pochodzi z wypot^' • \ 
czalm gier Nie omieszkat rdwniez potuszyC tematu piractwa, w wyruku ktCrego ! 

amerykartskie firmy pomosly straty rzgdu 3 miliarda dolarOw w 1998 roku. Tyfe 
tytulem wstgpu, a 0 naszych przygodach w USA mozeoe praeczytad w 
osobnym artykule. ktbry powimen znale?C sig ruedalekn tej relacji No to zaczyna- 1 
my Iwszystkie daty premier dotyczq USA). 



Juz od dluzszego czasu firma Sony okupuje 
naiwigkszq powierzchnig wystawowq Tak byio 
1 tym razem, choC nie mniej ogromne byty sio- 
iska Nintendo i Segi. Muszg przyznaC, ze firma 
zadziwila wszystkich mnogoSciq tytulOw oraz 
zaprezentowaniem gier. o ktOrych wczeSmei 
w ogOle me nie bylo wiadomo. Naiwigkszym 
jednak zaskoczeniem byla konsola PlayStation 
2, ktOra wltala wszystkich wchodzqcych na 
teren stoiska (tego nawet nie mieli Japorlczy- 
cy na swoim Tokyo Game Show). Nie byta to 
co prawda konsola przygotowana do seryjnej 
produkcji, ale model pokazowy, ktOry niecale 
dwa miesiqce temu zostal zaprezontowany w 
Japonii CaloSC ukryta byla pod srebrzystq, 
stoikowatq budowlq, w ktOrej ulokowane b 
cztery 29-calowe telewizory sklerowa* 
.cztery strony Swiata" (patrz zdjgcie powy- 
zej). na ktOrych to mozna bylo podziwiaC pre- 
zentowane dema. Kazdy z uezestnikdw E3 
mogl wziqc w rgee joypad podlqczony do Play 
Station 2 1 pokierowaC demonstraciami uru- 
1. Dodatkowo wokOI sin 
jgWftJWffcy mieli po- 

fnapalonych dzienni- 

karzy, ktdrzy Chcieliby wziqC takq konsolg do 
dbmu Wszyscy zebrani dziennikarze zgodnie 
twierdzili, Ze dopiero ta PlayStation 2 bgdzie 
konsola nowej ery, ktOra pobi|e koleine rekor- 
dy; mozna to rOwniez bylo wyczytaC z wyra- 
zCw ich twarzy. ktOre powykrzywiane byly ze 
zdziwienia |ak malo kiedy Zamm zajmg sig gra- 
mi. podzielq sigzWami, Drodzy Czytelmcy. mo- 




RELAC J A 









NA SWIECIE TARGACH GIER WIDEO 



imi przemySlema- 
mi. Otbz wydaje mi 
si®, ze firma powoli 
zaczyna sobie zda- 
w ac spraw® z lego, 
jak duza konkurencj® 
stal sie dla niej Dreamcast. 

Na poprzednich targach. 
kiO(e 10 odbywaly si® w rbz- 
nych czpsciach Swiata. 
me byto takiego naci- 
sku na tytuly, a o 
PlayStation 2 nikt nfc 
roe chcial powiedzied 1 
A teiaz - zalew no 
wych gier (ukortczo 
nych lub prawie ukoft- 
czonycb). zaprezento- 
wano nast®pn® konsol® 
zorgamzowano kilka konkur- 
jOw z bardzo cennymi Ijak no naxze 
warunkit nagrodami, aby odwrbcid 
^wwmttarzy od konkurencji. 
z nadzieje. ze zaistmala sytuacja 
przyspieszy (tub przynaimniei nie opOZni) 1 
data premiery PlayStation 2 

Nadszedi czas. aby przeiSd do prezento- 
wanych gier spod szyldu Sony. Oprbcz gier, 
ktbrych recenzie mogliScie |uz przeczytad 
w PSX Extreme (Bloody Roar 2. Omega 
Boost. Tiny Tank) lub przeczytacie w tym 
numerze (Urn Jammer Lammy), mozna 
byto zobaczyd nastppuiqce pozycje 

GRAN TURISMO 2 

Nie sposOb nie zaczqd od lego tytutu. Po- 



mimo tego, ze zaprezento- T 
wana zostala wczesna wer- 
sia tej gry. z dwoma trasami 1 
samochodami. to 1 tak byta |edna z 
najwipkszych atrakcji na stoisku Sony. 
Dwa wspomniane samochody to VW BE- 
ETLE i DODGE VIPER. Do wyboru byla 
tazda na czas lub tryb Arcade, w ktbrym 



mozna byto si® 
Scigad z komputerowymi przeciwmka- 
chcialbym teraz oceniad gry. gdyz. iak 
|uz wspomnialem powyzej, byta to wczesna |e| 
wersja. Jak na razie GT2 wygl®da na zwykle GT, 
tylko z nowymi samochodami 1 trasami. Musze 
tez zaznaczyd. ze otoczenie (np, reklamy) brzyd- 
ko si® dorysowywalo, a powtbrki byfy zbyt roz- 







CRASH TEAM RACING 

Ten tytul wyrbsl jak z podziemi. Niby coS lam sie prze- 
bqkiwalo. ze twbrcy CRASHa BANDICOOTa. czyli gru- 
pa Naughty Dog. pracuja nad wyScigami, ale me wie- 
dzialem, Ze prace sq |uz tak zaawansowane Praktycz- 
me cala gra jest juz skortczona i wyglqda calkiem me- j 
ilo. Ogblme jest to taka podrbbka Mario Kart z N64. A 
w ktdrej leZdzimy gokartami - tycli jest ponad dwa- 
dzieScia. a posta 



st osi em, wSrdd ktdrych me, 
^^fca^zabraknie oczy- 1 



W GRAN ^ 
TURISMO 2 
prozentowono na 
stoisku SCEA 
przyciqgato uminr- 
kawam| iloib 
gapibw, z koloi 
WIPEOUT 3 claszyt 
iif duzym 



promlar r 



e y c i i 
NEED FOR 

SPEED ^ 
Szkoda, wiel- ^ 
ka szkoda. bo 
:D Porshe to memal 
I symbol sporto- 
jo wego samocho- 



Pita 





Ekspozycjn wszystklch firm 



sha Bandicooia. Coco i Dr. 

Neo Cortexa. JeSli graliScie 
w trzecig cz?SC Crasha, 
pewnoScig ScigaliScie si? na 
motoracb - mniej wi?cej tak wy- 
glgda sama gra. Po drodze rozbija 
si? skrzynki z mespodziankami. 
ktdrych mozna znalefC m.in. stare, dobre 
TNT. Najwi?kszg zaletg CTR: 
gry we czterech Graczy, do ktOrej mezbpdny staje si? 

Tap - CTR state si? wtedy gr?. do ktdrej mozna zmontowaC 
meztg imprezk?. Calosc uzupelnia bardzo tadna _crashowa- 
ta' grafika i typowe dla tej serii muzyczki. Aha. data premie- 
iy jest taka sama jak GT 2. czyli wakaqe 1999 roku. 

SPYRO THE DRAGON 2 

Kdejny tytul, ktbiy mial swo/g premier? na E3 - 
jest w fazie przygotowart. Wszyscy 
chyba wiedzg o czym |esrta gra. 

Przypomn? iednak. ze 
pieiwszg cz?SC te| gry 
nasz redakcyjny 
spec od plat' 
tormdwek 
ocenil na 
10. 



Dwdjka 



Piorwsza cz?ic przygbd 
Spyro dostala u nos ocon? 10. 
zapowiada si? jeszcze tapiej! Ups. 




Shnnmuo (ktbry 
jak na tak 
gloftny tytul, 

« byl miernie 
P prozentowa- 
ny). Roody 2 
[, < Rumble; A 
- Boxing czy 
f Soul ' 

f Call- 



''APE ESCAPE to jeden z 
najgtoSniejszych tytuldw 
E3 na PlayStation i 
kolojny wiolki hit SONY. 



N.i stoisku tirmy Saga ttoczno bylo^^^^^^i -l 

od poczqtku do kortca. Jak latwo ilf 

domyilid. dziannikarzy przyciqgota konsola © 

Dreamcaat, ktbroj omoryknrtska premiara odbpdzH^^. 
sip 9 wrzoinia 1999 roku. Na wystawionych ^ 
V** ^ konaolach moznu byto 

* i. zngraC w na|nowaza 

j i [Tl/ >3Kj'J ' .> produkejo, takio jak 

^ I M VjUuvM Aaro Dancing, 



tekci po 

Ziombw 

wipksze pole do po- 
pisu Aby ukoriezyb grp. 

trzoba bpdzie przebyC ponad 30 calkowicie odmien-l 
nych Swiatow W trakcie zabawy towarzy- 
szyC nam bpdzie muzyka siworzona przez’ 
lego samego goscia. ktbry udzielil sip 
. .r w poprzedmei czpSci. czyli Slewar 

J da Copelanda - bylego czlonka 

AH Afm y spolu Pollce A Ie,az pvwn-e konkut- 

sowe - kiedy Spyro 2 znaidzie sip na 
polkach sklepowych??? W tegofocz- ^ 
ne wakaqe??? oczywiScie. wygrahScie 
j«£ „ toster. 



i miesipey. „ - 
ktbrei wszystkie 1 
elementy zostaly 
dopracowane i 
ajmniejszych 
^ szczegblach. a nowa- 

lorski aezkolwiek udany sposbb sterowama dodaie jej tylko smaez- 
ku APE ESCAPE ukaze sip w czerwcu tego roku. 



TOMBA 2: THE EVIL 

SWINE RETURN 

ROwnie meoczekiwanie zostala zaprezenlowana druga czpSC gty, I 
klOra jesl potgezemem platlormOwki z RPG Pierwsza czpSC I 
n » byla nawel taka zta, tak na pierwszy rzut oka wyglgdata I 
Teraz zostala zaprezenlowana ,.dw6|ka" i w sumie w I 
niezym sip me rOzmla od poprzedmczki OczywiScie I 
l sg inne zagadki. inne przedmioty i kilka nowych I 
ruchOw, ale ogOlny wyraz gry test taki sam Cho f 
dzi mi w szczegbinoSci o przedstawieme^ 
akcji gry, gralikp i sterowame^ 



APE ESCAPE 

O tej pozycji stychaC juz bylo od dluzszego cza- 
su Wiadomo, pierwsza gra dzialajgca tylko na 
J galkach analogowych moze budzib sensaqp A 
f jak nowy system sterowania sprawdza sip v 
V praniu? No cbz. muszp powiedzieC, ze 
¥ bre 10 minut zajpla mi nauka ob- — 
r slugi pada. ale potem bylo juz a 
coraz lepiej. GlOwnym bohate- 
y rem steruie sip bardzo dobrze i w A 
H f - niezym me przeszkadza fakt, ze M 
Kw 3 *" praktyezme w ogOle nie uzywa sip przy- | 
ciskOw, Poruszaigc lewg 
gall .J analogowg biegmesz 
v wyznaczonym kierunku, wci- 



skaiac galkp w toypad (jest to przy- 
cisk oznaezany tako L3) nasz boha- 
ter zaezyna sip czolgaC Teraz pra- 
wa galka - poruszaigc nig wyko- 
nujemy atak na przeciwnika w 
wybranym kierunku, a wciskajgc 
galkp w joypad (jest to przyeisk 
oznaezany L4) wykonujemy 
unik. Aby ukortczyO kazdy z a 
25 poziomOw umieszczo- 
nych w oSmiu zrOznico- 
wanych Swiatach, na- 
lezy zlapaC odpowied- 
mg ilo9C malp. Grafi-. 
ka zostala wykonana] 
staranme, jest bardzt 
kolorowa Muzyczkal 
teZ typowa dla tego' 
typu gier, czyli mila, i 
spokojna i latwo wpa- 
dajgca w ucho Podsu- 
mowujgc. jest to jedna 
na|bardzie| innowacyjnych 
platformOwek 3D ostatnich 



Na stoisku NAMCO nlc sip nia 
dzlolo. Gra ACE COMBAT 3 nio 



' oknzoln sip tak 
dobra jak zapo- 
wiadano. a 
SOUL CALI- 0 % 
BUR bpdzie s T 
tylko no 
Droam 





/ Nujciukawszymi 
tytulami prezentowany- 
mi na stoiaku INFO- 
GRAMES byly MISSION 
IMPOSSIBLE i LE MANS. 



DISNEY'S 

TARZAN 

Jedna z wielu platformOwek pokazy- 
wanych na E3. Jak latwo sip domy- a 
_ SliC, gra bazuje na lilmie ry-^J 
sunkowym pod tym MM 

* 

; 0 

Sa 1 M. . ' ■ ii.-i » 

' ^M^ 

ptzez c.Momosr.ie ha 

leczme kolorowych po- 
I ziomow Produkt ten 

widzialem wakcji-niczym 
specialnym me wyrOzma 



dostawal czarnq I 
logo STAR WARS. 



ze |est to produkt przeznaczony raczei dla mtodszego pokolema 
idaczy PlayStation Chyba ze |a |uz jestem taki stary (w co 
. wgtpipl i wszystko zaczyna mi sip wydawaf dziecinne me. 
\|a iuz do kortca zycia pozostanp dzieckiem, me chcp dora- 
^staCi Planowana data premiery to tegoroczne wakaqe 

LGRANDIA 

^Jedyna gra RPG pokazywana na E3 i firmowana przez 
^Sony Wcielamy sip w postaC mlodego chlopca o 
1 imiemu Justin, ktdry wraz ze swoim nailepszym przy- 
1 jacielem o imiemu Sue wyrusza w podrdz petnp praw- 
ldy. miloSci i honoiu Z ciekawszych walorOw gry 
1 warto wyrmeniC 
| ponad 200 rOznych przeciwmkOw. 

r trakcie walki wystppowaC bpdzie 4 czlonkOw 
Jdruzyny. walka odbywac sip bpdzie w czasie rze- 
Iczywistym, ponad 200 rodzaidw broni oraz ponad 
1 200 pizedmiotOw do zebrama, okolo 80 czarOw i tech- 
nik ataku. wysokiej |akoSci wstawki Umo- 
we. GRANDIA ukaze sip pod ko- 
mec tego stulecia. 



Aha 

^|nie mogp me 

wspommeC o tym. ze glOwny bohalor postarzal sip ol 
¥ tych kilka lat Mam nadzieip, ze me |est to iakas nowa moda. 
ze bohaterowie gier starzew sip. bo nawet me chcp mySleC o tym,' 
iak by wyglpdala Lam Croft w dziesiptei czpSa Tomb Raidera, he he 
(a Heihachi w TK5? - kor ). TwOrcy gry zapewniaia. ze aby ukortczyC grp 
100% trzeba bpdzie poSwipoC ponad 100 godzin. Niestety me udostpp- 
mono jak na razie zadnych scree now z tei giy. am me podano daty premiery, 
wipe mySIp. ze |eszcze przyjdzie czas na dokladmeisze 23|poe sip tp pozycjp. 



IMOWA KOMSOLA 

iMir 

maja 1999 roku firmy NINTENDO i 
zawarfy porozumionie. na mocy ktorego f» 

IBM zaprojoktujr 
prooesorOw do n»| 
roboczej nazwte .DOLPHIN’. Procesor ten bpdzie 
taktowany z czpstotllwoscip 400 MHz i stworzony 
zostonm w technice 0.18 microna BazowaO on 
bpdzie na architekturze procesorOw POWERPC, 
ale bpdzie potpzniejszy od wszysikich istmejpcych 
I planowanych Iw tym rOwmez PlayStation 2) 
systemOw gior domowych. Planowana data 
ptomiory nowoj konsoli Nintendo to letme wakacp 
2000 roku. Oto joj wezosna spoeyfikaqs 

PROCESOR IBM GEKKO PROCESSOR * 
TAFIKA - procesor stworzony (xzez firmp ARTX J 
o tnktownmu 200 MHz 
/ PAMII;C - ultra szybka w systemic DRAM 
y Przepustowoac szyrry 2 
J NOSNIK - DVD. produkoi 
firmp Panasonic 



TARZAN to gra na wzOr 16-bl- 
towego Aladdin czy PSX'owo- 
go HERCULES. Zresztq um Tor- 
zan goicil Juz no IB-bitOwkach. 



5r6d innych lego typu^ 
gier Dobra i plynna < 
macia postaci, grafika 
cukierkowata |ak w wiek- 
szosci filmbw Disneya. 



kaz sama muzyka Zwazywszy 
na powyzszp charakterystyke gry. 
moje odczucia oraz sam tytul sqdzi 



jednym 
z trzoch 
na|wipkazych 
no E3. Jodnnk 
prezentowa- 
nych gior. w 
por6wnaniu z 
konkuronejq. bylo 
bardzo duio. Uwogp 
przyciqgafy Starcraft i 
RESIDENT EVIL 2, ktOre wyglqdaty cuHciem niozlo. Flago- 
wym produktom firmy stato alp gra Star Wars: Epiaode I: 
Racor, ktOra pokazywana byla w apecjalnio oddzielo 
czpici stoiska. Dzionnikarzy witoty poataci zna 
filmu 'Star Wars', a kazdy kto zdocydowat 




989 Studios, czyli amerykartski oddzial lirmy Sony produkujpcy 
gfy na PlayStation, zaipl na targach zaszczytne miejsce tuz o 
glbwnego stoiska Sony, na malym podwyzszeniu PowOd takie- t 
go wyeksponowama stoiska 989 Studios moze byd tylko |eden 
■ chodzilo pewnie o to, aby tuz z daleka widad bylo tp firm? i 
nawet me prObowad tam podchodzid. f 
da sip bowiem ukryd. ze jak na n 

C T“ / / C wszystkie tytuty (z |odnym wyiptkiem 

“ - Syphon Filter) wydane przez Ip hr- z 
mp okazaly sip totalnymi 
I wszystko byloby dobrze, gdyby przynajmniej 
kolejne produkcje byly coraz lepsze - mestety, jest 
wrpcz przeciwme Kazda kolejna gra test gorsza od 
poprzedmei. a ukoronowaniem tej pipknej iwOrczoSci |est 
3XTREME recenzip ktdrej mogliScie przeczytad w poprzedmm 
numerze PE. Muszp sip od razu przyznad, ze ani razu me wszedtem na stoisko tej 
firmy, wipe przedstawiaiac gry proponowane przez 989 Studios opierad sip 
o mformacje prasowe (dobrze, ze te byly w innym mie|scu, he he). Szybko w 
mp tylko tytuly, ktOre sp symulacjp futbolu amerykartskiego (chyba nikt w I 
me gra w to .co**) - NFL GAMEDAY 2000, NFL XTREME 2, NCAA FINAL 
2000. NCAA GAMEBREAKER 2000. A teraz koleine gry... 

TWISTED METAL 4 

Po totalme zmaszczonej trzeciej czpici gry poprawiono wszystko, 
co bylo mozliwe (a ia bym proponowal stworzenie gry od nowa) 

Otoczenie ma byd bardziej interaktywne. bpdzie wipcej brom. po- j 
ziomOw i pojazdOw. Nie udostppmono zadnych screenOw z ter M 
, gry. a na k 

r -i fl 



- Konsola PlayStation znaj- 
duje ale w co B domu w w ty»| 
Stanach Ziadnoczonych 



nrekla- 

mowy, na 
" ktOrym TM4 

prezentowal sip calkiem meZle. Tyte ze zaraz po mej leciala rekla 
ma 3 XTREME i ta tez nieZle wyglpdala (co to znaezy do- 
brze stworzona reklama. .). Premiers przewidywana 
lest na listopad tego roku. 

SUPERCROSS CIRCUIT 

Kolejne wyScigi moiocrossowe. Tym razem 
bpdzie mozna wybrad wszystkich na|bardzle| 
znanych motocyklistOw, a Scigad sip na auten- I 
tycznych torach, znanych chodby z telewizji | 

JeSli nie spodobaja sip nam oryginaly, to bp- 
dziemy mogli stworzyd swOj wlasny tor dolp- 
czonym edytorem tras. OczywiScip motory, ktO- 
rych bpdzie iedenaScie. majp sip zachowywad 
prawdzlwe, brudzid sip i psud. A co bardziei zatwar- 
dziali fanatycy motorOw bpdp mogli pogrzebad w usta- 
wieniach swoich maszyn i ustawid te najbardziej opty- 
malne (czyzby Gran Tunsmo na dwOch kOlkachi’??! 

Gra powinna ukazad sip w listopadzie 1999 roku. 

JET MOTO 3 

Jak widad firma 989 Studios chwyta sip kazdej 
deski ratunku, bazuipe jedynie na znanym tyui- 
le Przyznam sip od razu. ze mgdy nie bylem 
fanem sem Jet Moto, ale to co zobaczylem na- 
pawa mnie optymizmem Wysoka dynamika gry 
rzucala sip w oezy od razu. a ammaeja pocinala 
obiecanych przez programistdw 30 klatkach na se- 
kundp. Poiawily sip oczywiScie nowe trasy, ktbre sp ^ 
podobme odjechane. jak w poprzedmch czpsciach gry 
Jest ich szesnaScie, a rozmieszczone zostaly w szeSciu 
rOznych scenenach: wodnej, Wotnistej, ptaskowei, lodowei, Snieznej i beto- 
nowej. Niestety, |ak na razie me udostppmono zbyt wlelu screendw z tej gry, 
ale do wrzeSma (data premiery) zostalo jeszcze kilka miesiecy I z pewnoScip 
uraezymy Was (eszcze jakimiS nainowszymi wieSciami dot tej doSd kontro- 
wersyjnej serii 

COOLBOARDERS 4 

Kolejny niespodziewany tytul - szkoda. ze sp o nim tylko suche informaeje 
prasowe. bez zadnych screenOw. tilmikOw itp. Praktycznie od nowa stwo- 



^ ACTIVISION 
kolejny raz 
znprozontowal 
grywalnq 
worsjp 
QUAKE'a 2 n 
2 PSX’a, ktOry 
prczontuje si 
nadzwyczoj 
dobrze. Innym 
uKHv ciekowio 

^TwFzapowiadnjp- 
^3 cym sip tytulorr 
Mr by»u 
~ gra V8: 

SECOND 

OFFENSIVE 



Na stoisku 
firmy PSY 



GNOSIS 

l bylo 
I tloczno, 
igdyi 
B kazdy na 
Iwlnsnn 
I oezy 
■ chcial 
P zobaezyd 
' WIPEOUTa 



st dosd kon -a 
rowersyjna * 
z uwagi 5 

na duze " 

zamieszanie 
lodczas jazdy. 



Engine w 
JET MOTO 3 (JET 
RAIDER 3) bazujo na 
STREAK'u, wipe tym 
razom nie bpdzio sip 
nic kaazanid. 



Pita 




SQUARESOFT 
nlc ciokawe- A 
go nie 
moin« 

bylo 
znalozC. 
Jedynq t " 
atrakcjg V 
bylo 

ktbrym 

wyiwio- 

llano 

filmikl z ^ 



gier ^ 
{oj lirmy. 



W chwili obocnof 
nie ma zadnych 
tensownych 
scroonOw z gier 
A sportowych. 



jfO* 

•••••• 

' ./*» 



FOX INTERACTIVE skupit si? no promo 
c|i gior DIE HARD TRILOGY 2. CROC 2. 

orox many sportbwek. j 



Vi ID WAY 
przygotowal 

mai? atrokcji dla zwiodzajrjcych, spoirbd 
ktbrych warto wymicniC 
^ konkura rzutbw do kosza 

^ t zabawa na ailaSaOCSIi 

x wirtualnym boiaku. 



SpoSrod wiolu stoisk 
najbordzioj podobala si© 
nnm ekapozycja firmy 
MIDWAY. Bylo tom wazyat- 
ko co odwiodzaj<|cy targi 
chcialby zobaczyb: laakl, 
konkuray, prezentacje i duzo 
ciokawych gier na wazyat- 
kio platformy. 



EIDOS zaprozentowal 
srodmoj wlolkoSci atoisko, na 
ktbrym Jak zwykle odbywaly si© 
rdzno przodatnwionia z udzialem 
calkiem 



• W ciagu wakacji 1998 roku kon- 
sola PlayStation sprzadawaia si© 
z czastotliwoscia jednego egzem- 
plarza co 1,3 sekundy 



rzony zostame engine gry, poiawi si© nowa opcia .TRICK- 
MASTER MODE". dzi©ki ktbrej w prosty sposbb b©dzie si© 
zna nauczyfi wszystkich trikbw snowboardowych A te- 
punktach na|waznie|sze cechy nowej wersji gry, ktbra 
_ ukaze si© w listopadzie: 

kilku mistrzow jazdy na )ednej desce do 
wyboru 

oryginalne deski snowboardowe 
ponad 40 rbznego rodzaju tnkOw 
do wykonama 
iryb gry dla dwdch Graczy 

NHL 

FACE OFF 
2000 

Na E3 zostala zapowie- 
Idziana rbwniez piqta z 
'kolei cz©SC tego hokeja 
'W planowanei na pai- 
dziernik tego roku grze 
zobaczyrny ponad 150 
nowych ammacji za- 
wodmkOw i zmo- 
dernlzowany sys- 
tem zmiany za- 
wodnikbw, takze 
wykonywama po- 
dart Nie omiesz- 
kano rbwniez uak- 
tualnib sklady dru- 
zyn oraz ulepszyb opcj© 
edycji zawodnlkbw, dzi©ki 
ktbrej b©dzie mozna praktycz- 
wszystko pozmieniab 
(sklady druzyn. wyglgd za- 
‘ wodnikbw oraz ich para- 
metry) Zwrbcono nawet 
uwag© na takie szczegb- 
lly iak to. ze kazdy bram- 
lkarz b©dzie mlal inn© 
(tak© |ak w rzeczywisto- 
dci) mask©. Nareszcie 
ktos zauwazyl. ze czyn- 
znacznie uatrak- 
'cyjmaiacym gr© jest pu- 
blicznoSC, o ktbrej cz©sto 
zapomina si© w sportowych 
produkqach Teraz b©d© flagi 
klubowe. odpowiedme Spiewy I. 
co na|wazme|sze, reakqa publicz- 
noSci b©dzie si© zmiemab w zale2noSci 
od przebiegu meczu. 

NBA 

SHOOTOUT 2000 

(w Europie Total NBA) 

|Po wpadce z poprzedni© cz©Soa (z 
uwagi na jakolb i wykonanie. Sony za- 
broniio wydanla tej gry) programme z 
989 Studios chc© si© zrehabilitowac 
r wypuszczajac w listopadzie ulepszona 
wersj© swojei koszykbwki Od nowa wi©c 
stworzono graczy (oczywiScie przy pomocy 
Motion Capture), boiska koszykarskie. a takze 
usprawniono przedstawieme akcji gry. Zatrudnlono rbwniez pro- 
(esjonalnego komentatora NBA z New Jersey Nets - lana Eagle, 
ktbry swoim glosem umilab b©dzie w rozgrywk© W NBA SHO- 
OTOUT 2000 pojawi si© nowa opeja - CREATE A DUNK. dzi©ki 
ktorei Gracze b©d© mogli zaprojektowac wsady wlasnego po- 
myslu. a nastepnie uzywab je w trakcie gry. Niestety me zapre- 
zentowano tej pozyqi na E3. wi©c nie mog© podzielib si© swotmi 
wrazemami z gry. bo ich zwyczajnie nie mam. he he. 
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TND zopowia- 
do si V cieko- 
wlo no pewno 
nio dordwno 
007 



lyslicie, co mozna bylo zobaczyC na stoisku let firmy??? 

Czyzby k oleine odgrzewanki??? Po czgsci tak ale. poiawilo sig kilka 
mpelnie nowych tytuldw Poza tym cale stolsko bylo fOwme wielkie co 
ciasne, cigzko bylo przecisngfi sip pomigdzy ludZrm, co glOwme 
powodem duzego fingu bokseiskiego stoigcego posrodku 
Odbywala sig tu promocia nowego wrestlingu te| firmy pt 
MAYHEM No to lecimy z przedstawieniem zaprezeniowanych 
tytuldw 

TOMORROW NEVER DIES 

Gra. prace nad ktOrg prowadzone sg jui od dluzszego 
czasu, wyglgda coraz to lepiei W zaprezentowanej 
wersji mozna bylo poiezdziC na nartach otaz ooSei- 
gaC sig samochodami Graficzme TND prezen 
sig calkiem przyzwoicie. postaci zbudowane i 
z polygonOw, choC na tym etapie produkcji wy- 
glgdaia ieszcze meco kanciasto. Zdziwil mnie 
fakt. ze jadgc na nartach i wybljajgc sig 
powien/e na muldach. wykonywaC mozna rOzne ewolu- 
C|6 akrobatyczne, co ni|ak pasowalo do gry. W kortcu 
lest to gra o przt 
_iazdy ligurowei 

tv dZwigkowe towarzyszgce rozgrywce sg 
lotOw Nie mam ibwniez zastrzezert co do sterowania. ktO- 
re iest takie. |akie byC powinno. Dopelnieniem caloSci mi 
byC wstawki lilmowe. ktOrych niestety nie mozna bylo podzi- 
wiaC w zaprezentowanej wersji. Gra TND powinna ukazaC sig 

SLEDSTORM 

Pierwsze wySctgi skuterOw Snieznych na PlayStation. Jako Gracz < 
lednego z kilkunestu Smeznych rumakOw i stajesz do walki o naiwyzs; 

Aby wygraC. nalezy me tylko dojechaC na pierwszym miejscu, ale 
zebraC odpowiedmg iloSt punktOw. Zdobywa sig je wykonuigc ewolucie • 






to kompromit pomigdzy zwariowang aarig wyScigOw JET MOTO I tnowboardaml. Co ; 

ponad 50 rdznych trikOw Grafika jest bardzo dobra, a co najwazniejsze bardz 
szybka - 30 klatek na sekundg widaC na pierwszy rzut oka. Trasy sg troch 
pokrgcone. ale raicuig rOznego rodzaju skrOty. skoczme czy wyboje. Zmienia si 
rowmez samo podloze, po ktOrym pgdzimy - wyczuwalne jest, ze maszyna macz 
sig zachowuje Jesli znudzi sig nam gra w pojedynkg, mozna zaprosic kolegg 
nawet trzech kolegOw i bawiC sig wspOlme Podsumowujgc. powinien to 
z clekawszych wyScigdw, ktOre ukazg sig w tym roku Planowana 



HOT WHEELS 

Interesujgce wyScigi. w ktOrych zasiadamy za sterami malych samochodzb 
lirmy Mattel Samochodziki produkowane od 1968 roku staly sig obiektem 

wSrOd mlodycb i starszych na calym Swiecie. Teraz przemei 
konsol Na E3 me zostala zaprezentowana giywalna wersia, 
lakty do wyboru ponad 40 samochodzikbw. 4 scenerie: Dj 
Wulkamczna. Lodowiec oraz Nawiedzona Autostrada . 12 calk 
tras, skrOty. ukryte samochody. 
stworzona m in przez takie zesp' 

Heat Data premiery przewtdywana iest na komec 1999 roku 



togo wyniknio? ByC mole 
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WHEELS 



prezentuje 

»*» 

biodnlo... 
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Sporym munku 
mentom Xony jest 
brak Motion 
Capture. Wreionlo 
jest jednnk 
pozytywne. 



zyjqcy w^^^ *+- 

USA zawszo^^^ 

M uimiochnipci^^^^ 
uczynm i unikajq^^^ 

kontaktu wzrokowego^^^ I 

lu nas wystarczy popatrzedTomuS w oezy, a |ui 

wkJafi zlowrogio spojrzeme w stylu _co ten pedal sip tak gapi?l!!"|. 

Na kazdq prosbp odpowiadajq .NO PROBLEM" 1 z chpciq pomagajq 
innyrn. Dla przyktadu - blqdzqc po zakrpconych uliczkach San Francisco 
wyciqgnphSmy mapp miasta. oby zoriontowad sip w teromo Po momenc 
podchodzi goScidwa i pyta sip czy nio potrzebujemy pomocy Zwalilo nas 



potpgu- 
Ije emo- 
CJP 

Izblize- 



matoi poprawie w stosunku do poprzedniej wers|i, przez co me |esi zbyt dobra. Ooszty 
nowe tryby gry. najciekawszy z nich to SIDECAR. Dwdch Graczy wsiada na jeden motor 
HI, jeden z nich zajmuje sip prowadzeniem pojazdu a drugi rozwala przeciwmkdw, zbiera 
btome ltd. Nie zapommano rdwniez 0 zwolenmkach zwyklego trybu dla dwdch Graczy. 
czyli o podzielonym ekrame, gdzie kazdy z zawodnikow zajmuie sip sobq. Kolejnq ciekawq 
opcia lost BE THE COP. w ktdrei Gracz wciela sip w postaC policjanta, a jego zadaniem 
lest zlapaC iak najwipkszq iloSd mebezpiecznych motocykhstOw Paletp ciosdw uzupel- 
mono 0 .combosy" oraz super uderzenia. dzipki ktdrym latwiej bpdzie pozbyC sip prze- 
ctwnikdw. A tych oktadad bpdzie mozna dwunastoma rOznymi przedmiotami. (ak lartcu- 
chy. ki|e, rurki i innym tego typu badziewtem W trakcie zabawy towarzyszyd nam bpdzie 
ostra muzyka, podsycaiqca chpC przylozema komuS Szykuje sip wipe niezla zabawa, 
mam iedyme nadziejp. ze gratika i ptynnoSC ammacii ulegnq ieszcze poprawiemu. ROAD 
RASH 2000 powimen znaleZd sip na pdlkach sklepowych pod koniec tego roku. 

XENA: WARRIOR PRINCESS 

Pierwszy raz o tym tytule wspominalem okolo pOI roku temu. kiedy to jego wydawcq 
miala zostaC firma 989 Studios. Jednak na szczpScie producent gry zmieml wydawcp, co 
moze mu tylko wy|4d na dobre, szczegOInto ze stola sip mq firma Electronic Arts XENA 
prezentu|e sip, pdki co, kiepsko, a to za sprawq kiepskiej grafiki Cdz. nalezy wziqe 
poprawkp, iz jest to wersja demo, ale ... Szczegdlme we znaki dawal sip brak uzyeia 
techniki Motion Capture - najgorzei wyglada ptzejScie z fazy biegu do chodu. I 
jednak gra more byd ciekawa. na 



co szczerze liczp 



WARPATH: 

JURASSIC PARK 

Ta gra kojarzy sip jednoznaez- 
nie z PRIMAL RAGE, tyle z 1 
w Srodowisku 3D Ze 
wzglpdu na to, ze byla to 
wczesna wersia. dostpp- 
ne byly tylko cztery (z 
czlernastu) dinozaury do 
wyboru 1 widaC bylo pew- 
ne medordbki w zakresie 
poruszania sip Graficznie 
caloSd prezentowala sip jed- 
hak nadzwyczai dobrze • na 
cialach walczqcych zwierzqt 
pojawialy sip szramy, rany i 
inne objawy toczonei walki zas 
aby zwipkszyd zapas energii 
trzeba bylo ziadad ludzi lub 
mniejsze zwierzqtka v 
paniamencie bardzo realistycz- 
nych odglosdw lamama koSci Na 
kompakeie znajdzie sip rOwme; 
teraktywna encyklopedia dino- 
zaurbw, z ktdrei bpdzie sip mozna 
dowiedzied 0 zyciu kazdego z 
tunku. Electronic Arts chce wydad 
Warpath: Jurassic Park przed kort- 
cem tego roku. 

WCW MAYHEM 

Pierwszy wrestling w dzieiach firmy Electro- 
nic Arts na PSX Na razie ukortezony dopiero 
50%mezaprezentowal sobq nid szczegdl- 
Inego. Pewnie za 3 lata, 
kiedy to poiawi sip WCW 
MAYHEM 2002. wart on 
|bpdzie uwagi Na razie to 
oezy rzuca sip jedynie 
|predkoSC akC|i gry. ktdra 
pordwnamu z WWF 
/AR ZONE wydaje sip 
>yd btyskawicq Rdwniez 
1 intere- 






e z wlasnoj woli chcq pomagad innym? 
r Kmgu lub sklepie samoobslugowym) 

' rill, zagadywali nas i opowiadali rdzne cieka\ 
>owal herbatp, wziql jq z pdlki, wsadzil do 
tyka 1 szedl do kasy - w pownym momencie 
rdbiega starsza pant i mdwi, zo ta herbata jest 
niedobra, ma dziwny smak 1 ona poleca innq. W 
naszym kraiu to kazdy by sip w duchu Sminl, ze 
il kupil zwykty bubel, zamiast podejSd 
:o wybrad. Kolejny przyklad to 
dyskotoka. na ktdrej byliSmy (podobno 
nailepsza w San Francisco) Kiody woszliSm> 
do Srodka. mechcqcy zderzylem sip z 2 
l metrowym Murzynem, szerok 
| kanapo Majqc doSwiadczemo z polskich 
, improz tego typu mySlalem. zo czeka mnii 
I niozly wycisk i wizyta w szpitolu, a tu 
| gostek mdwi .1 am sorry" i idzm dalej. 

* Czemu u nas tak nie moze byd??? Dlacze- 
' go wizyty na dyskotekach, w barac 
' stodionach sportowych mogq sip skor 
J co najmniej podartq koszulkq? To jest po 
f prostu nasza nature, natura ludzi. ’ 
zyjq w naszym kraju. KaZdy patrz> 

■V innogo jak na wroga. a zwykla za: 

. V przeslamo wszystko Dlatego chci 
* _/ tego miejsen zaapelowad, abySmy w: 
byll bardziej Zycziiwi, udmiechali sip do 
innych - to naprawdp pomaga w szkole, 
pracy 1 w ogdle w zyciu. 



e f e k - 
townych I 
rzutach I 
itp. Przy 1 
iworzeni 
postaci 

stosowano po- 
dobny system c 
przy NBA Live '1 
Izipki czemu zawodnt-^ 
cy wyglqdaiq realistycz-1 
patrzqc na ich twarze^_ 
bez trudu mozna rozpoznad^^ 
znanych wrestlerdw Gra posia-^L 
da zadadki na udanq, ale znaiqc pa-^^ 
ndw w EA to dopiero przy trzeciej czp-T| 
4ci wszystko zostame dopieszczone n 
max - to specjalnoSd EA Data premier^ 
to okolice tegorocznej gwiazdki 






RELACJA 



EA Spons, czyli oddzral firmy zaimujecy sie 
wydawamem gier sportowych O tym. ze 
se to praktyczme same kontynuaqe wspo- 
mmalem wczeSmei. wipe od razu przecho- 
dze do pfzedstawiema tytulOw Niestety. z 
ZBprezentowanych gier tylko trzy z nich za- 
puszczone byty na PSXach - reszta na bla- 
szakach Nie zobaczyltSmy wigc takich ty- 
tuldw jak FIFA 2000. NBA LIVE 2000, TIGER 
WOODs 2000 oraz KNOCKOUT KINGS 
2000. ktOry pokazywany byl na N64. 
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NASCAR 
2000 ■ 

i Amerykanie maja bzi- 
i ka na punkcie tych 
yyyScigOw, w ktdrych 
jetdzi sie w kOlko Po- 
mimo tego, ze po- 
przednia czesc byla 
kaszaniasta i w Euro- 
ple nie znalazla zbyt 
wielu nabywcOw, to w 
USA sprzedawala s>e 
bardzo dobrze I v 
Snie raczej dla tego 
kontynentu przygoto- 
a |est kolejna 
cze$C Nascara Do- 
sttjpne b?da oczywi- 
e wszystkie orygi- 
nalne trasy (owalne). 
ktdrych w sumie iest 
szesnascie Dodatko- 
wo dostepnych be- 
dzie pied tras .nor- 
malnych ", czyli z za- 
kretami w obydwie 
strony. W prezento- 
wanej wersii widad 
bylo niedorbbki gra- 
ficzne oraz ammacvi- 
ne. Nawot mewpraw- 
ne oko dostrzegalo 
mala iloSC liczonych 
Lklatek na sekunde 
Rbwmez sterowame 
pozostawialo sporo 
do Zyczema. co bylo 
r 6 wnie 2 jednym z 
mankamentow po- 
przedniei wersii gry 
Firmie Electronic Arts 
cieiko bedzie w Euro- 
pie znaleZd klientdw 
na ta pozycie. jeSli v 
ogOle NASCAR zost^ 
nie w niei wydany 

NHL 2000 

Co moze byd nowego 
w kolejnei juz konty- 
nuacji tej gry Aktual- 
ne sklady to chyba 
gtdwna rOznica Poza 
tym przySpieszono 
troche greo lOklatek 
na sekunde ale odbilo 
sie to spadkiem roz- 
dzielczoSci gry Nic 
poza tym ciekawego 
nie zauwazylem i 
prawde nie wiem co 
wiecej mOglbym napi- 



Jedno z melicznych stoisk na E3. na ktdrym dzialo sie coS konkretnego. Przeprowadzane byty 
rdzne szalone konkursy a takze zawody w STREET FIGHTERa. podczas ktdrych mozna bylo 
zobaczyd wielu laureatOw innych tego typu turnie| 6 w z calego Swiata W trakc.e konkursdw 
mozna bylo wygrad koszulki z artami z najnowszych produkcji tej firmy. m.m z Dino Crisis i 
Resident Evil 3 Byty one rozrzucane ze sceny. w stylu firmy EIDOS. w rozgoraczkowany tlum 
dzienm karzy (HIV: z uwagi na swoje nadzwyczaj dlugie przeszczepy. na ECTS '98 zlapalem 
■■takich trofeOwl. ktOrzy zrobili by wszystko. aby takowa zdobyd Jedna |uz mialem w 
rece. ale pech chcial. ze drugi iej komec chwycil |akiS Murzyn i tak mocno pociagnal. ze wyrwal 
sie dale), ale zloSd bierze. ze koszulki me mam 



ia z rak MOwi sie trudno 

RESIDENT 

Kolejny tytul, ktdrego 
kilku mieiscach 
w kolejkach. Cal 
Resident Evil 



3: NEMESIS 

wzbudzila spore emocje. Gre owa mozna bylo podziw.ad w 
w me zagrad me trzeba bylo spedzad drogocennego czasu 
na 24 godziny przed zdarzemamt, jakie mialy mieisce 
w ktdrym dobrzy mieszkahcy Racoon City dopiero zaczy- 
naia sie zmiemad w zombiaki A caloSd ma na celu wyjaSmenie tego. co stalo sie z czlonkami 
oddzialu komandosOw. ktOrzy wyladowali w mieScie. Dwie rdznice widoczne na pierwszy rzut 
oka. to bardzo dobra grafika. duzo lepsza niz w drugiei czeSci, oraz nowy wyglad potworOw. 
ktore teraz me za bardzo przypominaja zombiakdw. Wygladem bardziej przypominaia ludzi. 
tylko troszke zmasakrowanych. Teren. po ktdrym przyidzie sie nam poruszad, iest znaczme 
wiekszy od tego. ktOry dostepny byl w poprzedmei czeSci Bohaterow.e gry zachowujg sie 



Pita 






koJejriych bezpoSredmch konfrontacji z przeciwmkami. 
Sterowanie rOwmez jest podobne, chod dziqki nowejl 
opcii .wymijania" gra si? znacznie przvjemmei. Resi- 
dent Evil 3: NEMESIS test bardziei strzelamnq niz przy- 
goddwkq. przez co traci troche na samym klimacie, 
ktOry by! naiwiekszym atutem 'jedynki'. Nie zmlenia to 
lednak taktu. ze bedzie to koleiny. mekwestionowanyl 
hit Capcomu Amerykahska wersja gry ukaze sle 
tegoroczna Gwtazdkq 



DINO CRISIS 



Od dawna juZ oczekiwana gra prezentuje sie w a 
bardzo dobrze Jedynq rdzmcq w porOwnamu z s< 
Resident Evil jest to. ze zombiaki zastqpiono dinozau-| 
rami Pozostal klimat. przedstawieme akcji oraz ste- 
rowanie. Same dinozaury sq ply n nie animowane, sta- 
rannie wykonane i wyglqdaiq bardzo groZme. W do- 
datku poiawiajq siq w naimniei oczeklwanych momervl 
tach, wiqc meraz mozna narobiC ze strachu w spodme. 
0 Dino Crisis pisaliSmy |uz kilka razy. wiqc nie mam dol 
dodama nic wiqcei Wspomnq tylko. ze grafika nie 
byta tak dobra jak w nainowszei czqSci serii Resident 
Evil, ale przeciez nie o gralike w tego typu grach cho-| 
dzi Gra ukaze siq pod koniec 1999 roku. 

THE 

MISADVENTURE! 

OF TRON BONE 

Jest to gra stworzona przez twOrcdw 
MegaMan Legends, Ci. ktOrzy znaiq 
tq grq. latwo siq mogq domySliC. 
ze bqdzie to RPG z elementami 
zrqcznoSciowymi oraz logicz- 
nymi, W stimie nic ciekawo 

g o | 



zwiasz- 

cza ze caloSd do przesady 
przesycona jest Mangq i rdz- 
nymi japortskimi elementami. 
Przewidywana data premiery ti 
trzeci kwartal 1999 roku 



namco 

Z tego stoiska wialo nudq i chlodem juz z ^B 
daleka, Nic ciekawego me prezentowano ^ 
IszczegOlme na PSX'al, a w dodatku juz z 
daleka widad bylo wywieszki, ktOre rnOwity, ze 
prasa europejska me ma czego szukad na sto- 
isku tej firmy. Jedynq atrakciq byla prezentacia gry 
SOUL CALIBUR na DeCe, ktora wygladala lepiej niz na 
aulomatach. Na PSX'a pokazano ACE COMBAT 3 (re- 
cenzja powinna znaleZC siq |eszcze w tym numerzel 
oraz grywalnq wersie PACMAN WORLD. Na lilrnie 
wideo mozna bylo podziwiad grq DRAGON VALOR. 
ktOra robila ogromne wrazeme. 

PACMAN WORLD 

Muszq przyznac. ze mile zaskoczyfa mnie ta pozyqa. 
Polqczenie starego, dobrego PACMANa z platformOw- 
kq wyszto iej na dobre Moze wreszcie, po kilku latach 



LASKI Z E3 



W Jak na kaidoj imprezie, na ktOroj glOwnymi >■ 
Fzwiedzajqeymi sq mqzczyzni, nio moglo znbraknqd lasek.T 
Lasek to malo powiodzlano LASECZEK. W skall od 1 ' 
do 10 przcwazajqca czqSd bylo na 9,5, a joili by wziqd pod 
uwagg wiolkoic biustu, to zastugiwafy one na 11. Szkoda 
tylko. ze u czqSci z nich widad bylo sllikonowe wstawki, 
ktOro znacznie obrzydzaly widok z blleka. GlOwno .centrum 
z dziowczynami" znnjdowato siq w obrqbie trzech stoisk - 
EIDOS, KONAMI i MIDWAY. Szkoda tylko, ze laski na 
stoiaku EIDOSu sq ciqgle te same, zmienia siq tylko Lara 
Croft - I to z roku na rok na gorszq. Natomiast firma MI- 
DWAY poszta na catotd: wybrala najladniejtzo okazy, 
skqpo ubraia I kazatn wploSC siq pomlqdzy 
dzionnikarzy. Czasami az ciqiko byk> siq skupidi 
na grach, a oczy lataly dokota 
/&• *• u^^^ulowy. Natomiast nil stoisku KONAMI 



DINO CR1ZJS to glOwny 
konkurent trzodego 
Rosldonta. Ofcio pozycjo 
CAPCOMU (7!) 



jkrytn byla skrzqtn 



pod 



Laru Croft to jui 
ruchomo 
oknpo/ycja 
EIDOS 
Niastuty. oil 

Rhuny Bj^^H 
Mitry wuzystkio 

X laski 'pnlq 

panowki na ” 



nby PACMAN 
przydmH jogo 
ulubionego 
SPYRO. 



i nni 
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j- u l 





RELACJA 



/ffii 

VQjp ygj? vSJp 




mozolnych prac, programiSci chwycili wiatr w zagle i coS z 
logo bpdzie Mozna nawet powiedzieb. ze last to platfor- 
mbwka, w ktbrei glOwnym bohaterem jest wlaSnie Pacman 
Etapy dziela si? na trzy glOwne kategorie: labirynty, przygo- 
dowe oraz walki z bossami. Labirynty sp to rozbudowane 
wetsie poziomOw znanych ze starego dobrego Pacmana. w i 
ktdrych dodano kilka nowych elomentOw uatrakcyjniajacych 1 
zabawp Etapy przygodowe ukazywane sa z rOznych rzu- 1 
t6w kamery, np. z boku lub pod kgtem. ale glOwnym wido- ' 
kiem jest ten zza plecOw bohatera. W tej czpSci gry dostep- , 
ne bpdp nowe ruchy znane z innych platlormbwek. |ak np , 
.turlaiacy atak" Iw stylu Sonic Adventures), atak z powietrza t 
(w stylu Mario). Jak wipkszoSC innych bohaterOw znanych t 
platlormbwek. Pacman potrafi takze plywab. Co do sterowa- ' 
nia. jakie waznego w zrpcznoScibwkach. nie moge sip przy- 1 
czepib i mogp napisab. ze wypada meZle, me przeszkadza w ! 
zabawie Jesli programiSci dociggnp kilka matych medorbbek. , 
to bpdzie to |edna z najlepszych gier zrpcznoSciowych na Play- ( 
Station Przekonamy sip o tym juz we wrzeSmu tego roku. t 



I Mata tirma, ktbrei glOwnym hitem byla gra 
Grand Theft Auto Jak latwo sip domySItb, w 
tym roku lirma skupila sip na promocji drugiei 
czpSci tei pozycii (me mylib z dodatkiem pt 
GTA London). Niestety, me pokazano chob- 
by iednogo screenu z te| giy, ale za to non 
p wySwietlany byl Mm promujacy ten pro- 
dukt Na 10-minutowej reklambwce mozna 
bylo zobaczyb |akiogo9 gostka. ktbry biega po mieScie kradnpc 
samochody. bi|e przechodniOw, a nawet niektbrych z nich zabija 
CaloSC byta tyle brutalna, co wciggaiaca - 1 obrazowala sens gry 
Grand Theft Auto. Firma szykuie rbwmez konwersjp z blaszaka 
dwbch tytutOw. Railroad Tycoon 2 oraz Spec Ops Stealth Patrol, 
lecz rbwmez me pokazata Zadnych grywalnych wersp tych gier. 



Stoisko firmy KONAMI na te- 
gorocznym E3 me wyrbznialo 
sip niczym speqalnym O lie rok 
temu cale zbudowane bylo na 
ksztalt fortecy z gry Metal Gear 
Solid, tak teraz iego twbrcy me 
wykazali sip zadnymi ciekawy- 
mi pomyslami, a co gorsze - zre- 
zygnowano rbwmez z uslug pipk- 
nych hostess, co widocznie od- 
bilo sip na iloSci odwiedzaipcych. 

Na ustawionych konsolach 
mozna bylo zagraC w wipkszoSC : 
nowych gier tej firmy, a przygo- 
any specialnie na ta okazjp I 
przedstawiaiacy wszystkie 
nowe gry firmy KONAMI wy- 
Swietlany byl non stop na po- I 
rozstawianych tu i bwdzie telewizorach i telebimach Chociaz sama ekspo- I 
zyqa stoiska nie byla takaS wystrzalowa, to KONAMI standardowo juz nie I 
zawiodlo prezentujgc garSC nowych, dobrych produkcji. Chociaz tak na 
dobrg sprawp wipkszoSC z nich byla juz nam znana chobby z wiosennei I 
edyqi TGS czy wczeSniejszych zapowiedzi 



KONAMI 



METAL GEAR SOLID: VR MISSIONS 

Chociaz na E3 



THRASHER: 

SKATE AND DESTROY 

Byf to chyba jedyny grywalny produkt tei firmy na PlayStation » 
pokazywany na E3 Thrasher. Skate and Destroy test to symu- * 
lacia |azdy na desce Kazdy z 16 etapbw rozpoczyna sip szyb- J 
kirn przeidzdem, podczas ktbtego nie trzeba wykonywaC zad- J 
nych ewoluqi. a jedynie zapoznac sip z trasp Nastppme, kiedy | 
. bpdziesz |uz gotowy. przystppuiesz do wfaSciwego przeiazdu i 
czyC trasp i przejSC do nastppnei, nalezy zebrac odpo- « 
C punktbw zdobywanych za wykonywane ewolu- * 
mipdzyczasie nalezy uwazaC na przechodmbw i polician- J 
k(5rzy po zauwazemu wtpkszego wykroczema zaczynaia J 
Cip ScigaC Grafika wykonana |est bardzo sta- , 
ranme, plynnoSci ammacji me mozna ni- 
czego zarzuciC Nie zapommano rbw- 
mez o skaterach. ktbrzy lubia grab na « 
swojei konsoli z kolegami Jeden z J 
trybbw polegab bpdzie na tym. ze J 
leden z Graczy wykonywab 
bpdzie dowolne ewoluqe. a 
dtugi bpdzie musial wy- 
konab dokladnie te J 
same triki Niestety. J 
gra znaidzie sip vi 
sprzedazy do- I 
“^piero w przy- [ 
n roku. 



)j wersii tej gry, to na podstawie 
Idosyb obszernei prezentacji mate- 
rialbw wideo mozna napisab kilka 
slbw na jej temat Na poczptku 
jmuszp ostrzec wszystkich fanbw 
MGS. ktbrzy po tej kontynuacji spo- 
Idziewaja sip koleinego hitu Otbz ; 
MGS: VRM to me innego, |ak tylko 
Idosyb solidnie rozbudowany Mis- 
■sion Pack, ktbry w Japomi wydany 
nzostame jako |eden z elementbw 
[poprawionego METAL GEAR SO- I 
LID INTEGRAL- Zarbwno oprawa 
graftezna. jak i wipkszoSC funkcji 
lest taka sama, iak w pierwowzo- | 
rze. Gra skladab sip bpdzie z ponad j 
1 300 nowych misji tremngowych, za- I 
wieraiacych mnbstwo nowych za- 
gadek do rozwiazama. ktbre gra- 
jficzme przypommaC bpdp scenerip 
filmu TRON, gdyz bwiczema od- 
sip bpdg w rzeczywistoSci 
wirtualnej. Z tego co za- 
uwazylem, misje j 
bpdg r 
praw- 
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(najwyzszy szczyt na swiecia) 



dp trudne. Co ciekawe. postad Sna-J 
ke'a otrzyma cata gamp nowych ri 
chdw. urozmaicone zostanp takze] 
znacznie rzuty kamor i dojdp ciel 
uieoa Tym niemniej me bpdzie to juzfl 
na pewno przebdi na miarp poprzedni-B 
ka, chociaz moze sprawiC wiele rado-fl 
So wszystkim fanom MGS. ktdrzyl 
ukortczyli go juz na wszystkie mozli-1 
we sposoby i czekajp na nowe przy-| 
gody Solida 

SUIKODEN 2 

_ Gra SUIKODEN | 
^ byla |edna 

pier wszych I 
J przygoddwek I 
J RPG, jakie poia- 1 
7 wily sia na Play r 
' Station To wtaSnie I 
od tego tytulu wielu I 
z nas zaczalo swoja przygoda z japort- I 
skim RPG. a osobiScie uwazam ia na- / 
dal za swego faworyta 0 |ej konty- f 
nuacji pisaliSmy juz troszkg v 
powiedziach w zwipzku z iej 
pohska premier^ Na targach 



byla 
juz prezen- 
r towana anglo- 
f ipzyczna wersia 
F demo. ktdrei 
amerykartska premiere ma 
odbyC sip gdzieS na przelomie 
sierpnia i wrzeSma Graficznie SUIKO- 
DEN 2 wyglpda znacznie lepiei od poptzed- 
I nika, aczkolwiek klimat starego. dobrego 
RPG |aki pamietamy z •jedynki' zostal utrzy- 
many JuZ po kilkunastu minutach gry i 
wczuciu sie w klimat moge stwierdzid, ze 
I spodziewad sip mozna rdwnie ciekawej i 
I wzruszajacej opowieSci, jak w czpsci pierw- 
I szej. Wypowiedzi bohaterdw. ich zachowa- 
i wrazliwoSC gwarantujq przezycie kolej- 
nej, wspanialej przygody Dwdjka przyiacidl staje po przeciwnych 
‘k stronach, aby walczyC o swoje ideaiy - to po prostu musi sip 
\podobaC. Kazdy kto gral w pierwszq czpSC tei gry czuie ten 
tat. a jeSli jakimS cudem ktoS odpuScil sobie tt? pozyqp. to 
Kdo momentu poiawiema sie drugiet czeSci SUIKODENa gorjjco 
^ polecam nadrobiC zalegloSc i. 

- Jesli by pouktadac wszyst- 
kie kpnsole znajdujgce sip w 



wieza byte I^8°rezy 



VANDAL HEARTS 2 



I Zapowiadana juz od dluzszego czasu konty- 
I nuacja VANDAL HEARTS doczekala sie wresz- 
I cie oficjalme potwierdzonej daty premiery - za- 1 
I powiedziana jest na komec biezqcego roku. 

I VANDAL HEARTS i SUIKODEN byty jednymi z 
| pierwszych gier w swoich gatunkach na PlaySta- 
i chociaz osobiScie znacznie bardziei przepa- 
I dam za przygoddwkami RPG, niz grami taktyczny- 
i. tym niemmej druga czpSC VH zapowiada sip na 
I tyle ciekawie. ze postaram sip wygospodarowad 
I na nip troszkp czasu. A trzeba przyznafi, ze pod 
I wzglpdem graficznym VH2 zostala calkiem me2le 
| dopieszczona Walka wyglqda duzo ciekawiej. mz w 
Piorwsza czpSC gry zyaka^j pieiwszei czpSci. postacie sp bardziej wyraziste, 
la cale rzesze wielbicieli. popiawiono tez antmacip. a szczegdlme elekty to- 
Czy druga czpid okaze sip warzyszace czarom i walce Dodam |eszcze, ze do 
lepsza od niedoPcignionego naszei dyspozyc]i zostame oddanych ponad 120 rdz- 
FINAL FT? nych bronit 
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wosxla na listp 
wydswniczq. I 
dobrzo, no takio 
pozycja josl tpora 
kliontolo 



4«laim 



JOM juz 



No tym stoisku rdwmez mo sppdzilem zbyt wiele czasu. gdyz ary na i 
Plejaka mozna bylo policzyC na palcach t ednei r^ki. i to po bliskim spotka- 
mu z kosiarkp Na stoisku Acclaimu me dzialo sip zbyt wiele wipe nie i 

owijawc w bawelnp przechodzp od razu do przed-* 

stawiema dw6ch tytuldw. 

WWF ATTITUDE 

Drugs czpfiC wrestlingu, ktdrogo poprzedma czpSC nosila r.„ . 
zwp WWF WARZONE. W tegorocznej wersii znaidziemy 41 1 
gwiazd (ego „sponu" oraz 15 nieznanych zawodnikdw Doda-I 
no rOwn.ez nowe opeje. takie t ak: Triple threat. Tag-team gaun- 1 
llet. Lumberjack. King of the ring. Survivor series oraz Royal 1 
rumble, lecz t ak one wyglgdajp i czemu sluzq. bpde mbgl nap.- ^ 
sac dopiero wtedy. k.edy zobaezp pelnp wersip Zawodmcy poru- m 
szaig sip bardzo plynnie, grafika ulegla znaeznemu polepszemu, 
grywalnoSC iest bardzo wysoka Poprawiono rdwniez odglosy publics 
noSci. ktdra teraz krzyezy. skanduje nazwiska graezy i ogOlnie jara sip 

R “ ,ra i? m pnecivtM ill! » PPStppnym nomeri,. 0 dy; p.» 

miera zostala ustalona na 3 czerwca tego roku. u M 

SHADOW MAN 

Najnowsza produkqa f.rmy Acclaim Akcja Shadow Mana bazuje n 
komiksie o tym samym tytule Opowiade on o go4ciu. ktdry 
otrzymal zdolnoSC zamiany wlaSnie w .czlowieka ciert" _ 

Calo4C jest bardzo mroczna. budzaca grozp i Ipk, 

Kazdy z poziomOw kortczyC sip bpdzie walk* z ' 
bossem. ktOrych osobowoSci i wyglqd wzoro-/ 4 
wane byly na prawdziwych psychopatach i 
bOjcach zyjpcych kiedyS na na^ 
szym bozym swiecie W s u-^ 
mie caloSC przypominaC 

^ vnar To gr« nojpiorw 

mioto na PSX'a. 
potem jq odwoLili n 
teraz ponowniu 



byl do tej pory V 
zrosztq toj samoj flrmy. I . , 
nodziejp, ze w ATTITUDE akcja 

toczyC sip bpdzie szybeiej. 



i a panuia- t 
’ cy klimat i 
r sposOb poda- — 
r nia. Shadow Man^ 
r- okraszony zostal bardzo ym 

i ,adn ^ grafikp oraz Sciezkp audio, ktdre zostaiy I 

idealme dobrane i potpguip uczucie strachu Imponujp rOw.1 
mez plynna animaqa oraz zagadk. i bronie. Wszystko wska- 
zu fef” t0 ' ze b 9dzie to iedna z naiciekawszych gier tego roku 
na PSX'a naiprawdopodobniej przekonamy sip o tym iuz 
we wrzeSniu tego roku Do tego czasu mozna pompczyC Lega- 
cy of Kain.. 



' VCh rru Wj!«**'* <'™V *ONAMI me ,estem do u. cra *ormy CPoc»i n» „k, „„ 

IP P™” •“•'"•OP '«™W« "O'"'". kt0.y no U- J.-'-.-i met, m 

Hem ^ ” Ude ' Wni ' J w &*"<*« Il, P JAk,4 ptTOSIkod, lnj)duiKP St, r.a poPocko N«y,tey, , ...... 

n! iTOOlpdem k,„„nke m olkSl ». 

namyt eansryc.me Na pocieszeme mogp dodaC. ze prezentowana na E3 wersia tej gry bvla lakaS wczesna hem «,.«„■ i 

SjjlS^iiiS,Xf.T„L°^ M "" my "' d;i< " e - " °'* llta 1 lnro '"■"tapnem, JQklana » p.^aodc, 



amy calkiem mezla are raidowa 
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HHHH 

byto wystroione w zaden speciainy sposdb i 
I rrxwe wtoSnta dz*ki »m u chodzito uf po 

I run cah*m przyjemnta. byto lim spoto tozu 

I I mozna byto soO-e spokotn* obadaC pit 

| zantowane tytuty Jedyn* dU gry Quake 3 
I na PC zbudowano speciain* aienp na kttrei 

I 

■ 

i 

■ 

icu stal oczywiscie grywalny Quake 2 w 

weispch na PlayStation i Nintendo 64, me byto jednak prry nich 

nazbyt tloczno. Wbrew pozorom, oterta fumy ACTIVISION 

dla naszei konsoli |est mezwykle bogata, a co najwaz- 

mejsze zawiera cata mas* naprawde dobrych gier ’* ' 

Zamm jednak blizej przybliz* Warn tytuly pie- Jtfff', 

zentowane na targach. stow kilka o me- 

odecnych. a ktorych zapowiedzi widow- ■^>S ? ' 

14 w matenatach ptasowych t«| fir- ^ELS^jt Vtj 

my A wiec na pewno w dalszoi przy- 

sztoSo. prawdopodobme gdzies na S C«>||a 
poc.’atku pr/ysztego ioku uka IjMHPf/T 

/ \ 

MARE CREATURES 2 TEN Ml , ^ ‘T* 

CHU 2 i SPIDERMAN. ktore Bjg f 
generalme mozna wrzucid 
do iednego worka gier i 
TPP na PlayStation Nie A 
prezentowano iedn.il i 
grywainych wersp tych ^A 
gier na taigach Takze^B 
gdzies dopiero na po- 
czatku ptzyszlego 
'Oku ukazac ma si? 
gnipt X-MEN Ta ied H 
nak liyla |UZ prezen 
tuwana v. qrywalnei 
'•■.'C'S|i i napiszg o mei ^B 
A'.?rei w dalszei rzc- ^B 
Sci matenalu 

QUAKE 2 I 

Rozpoczynamy oczy- 

wiicie nri pozyc.|i. na ^B 

ktora czeka chyba nai- V 
•.vnjkszd liczba Graczy V 
na PlayStation Zapew-B 
mam Was, ze gra ta po- ^ 
winna ukazaC sie na rynku 
iuz w caikiem medalekiei 
a to 

1 ■ ■ 

"fa 1 ". !•"" ’.vv 1.1 a IN. i • : 

_ Z J 

more zdarzyc Z lego no widzuile U< 

na E3, to Q? jak na mo|e oko wyglada 

iuz na piawie ukortczomi grp I moye 

Was zapewme. ze konwersia tego tytulu ^^^B 
beozie zrobiona mezwykle starannie, z wy- 
torrystaniem pelnych mozhwoSci PlayStation ^ 

To dobrze. bardzo dobrze, ze mkt me ptobuje na 
szybko skoOczyC tego iakze waznego dla naszei kon I 



QUAKE 

Tn grn spgdza Jui un z po- 
wiok nie jednemu posiada 
czowi PlayStation. Nio ma 
ti; cumu dziwib - na bazry- 



REME 



Tak jak 
pisatom 
miesipc 
temu, 
na E3 
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soli projektu, wydajqc mo do kortca dopracowanq wersie Wspomnq jesz- 
C3e, ze sterowame na padzie iest tutaj takze wyiqtkowo wygodne i me ma 
sie co obawiae. re brak klawiatury zmmejszy przviemnoSC z grama. Tak iak 
I iuz kiedyS pisalem. wersia na PlayStation bedzie miala wbudowany tryb na 
I czterech Graczy, ktdry wyglqda bardzo przyzwoicie Widzialem 02 w akcii 
w trybie na czterech Graczy i uwazam. ze iak na PlayStation, to po podz.e- 
^mu ekranu .na czterech" lakoSC obrazu jest wywtkowo dobra . spokoime 
bedzie mozna pograC wspOlme z kumplami. Wspomne jeszcze na koniec 
w we,s ' 1 PSX *>|dzie ieszcze kilka nowych brom i jakieS dodatkowe | 
etapy, w porOwnamu do wers|i na PC. Musimy sie wiec wszyscy uzbroiC 
ieszcze w odrobinq cierpliwoSci. a wszystko bedzie dobrze. bo nasz Owak 
last juz prawie gotowy. 

VIGILANTE 8: SECOND OFFENCE 

Kontynuacia te| meziemskie) rozpierduchy samochodowe) iest |uz coraz 
blizei ukortczen.a i chociaz zmiany me sq a z tak bardzo widoczne na pierw- 

szy rzut oka. to iednak dziqki nowemu engine'owi graficznemu 1 

na ekranie bedzie ieszcze wiecei detail, lepsze efekty 
iwietlne . ieszcze bardziei dokiadme zrobione samo- 
chody JoSli ktoS gral w pierwszq czqSC V8, to juz 
wie c/ego sie mozna spodziewaC po tym tytule, 

Szybka akcia. ostra iazda, duzo rozpierduchy na i 
ekranie, wygodne kontrolowanie pojazdu... I 
Wszystkie te elementy zosianq utrzymane. a I 
dodatkowo do|dq nam nowe poiazdy i brome. * 
wieksze areny oraz calkiem nowy Quest Mode. 

Jako ciekawostke podam. ze oprOcz wersji na PSX 
i N64, pojawi sie takze wersja na Dreamcasta. 

TONY HAWK'S PRO SKATER 

KrOtkg zapowiedZ te| gry Mr. Sciera pisal )uz miesiqc temu. Ja miatem 
okazie zobaczyd iq na zywca. wiec czym predzej Spiesze Was powiadomic 
ze gra ta prezentuie sie znakomicie i me powinna za- 
wieSC mkogo, a w szczegOlnoSci wszyscy fani deski 
powinm czuC sie wmebowzieci. Przypomne. *“ * 
nad proiektem tym pracuje ten sam zespdl. 
ktOty wczeSniej stworzyl grp Apocalypse. 



8975 W2 9329 0.42 



Wydaja nam sie, *o ta gra 
przyciqgnio nie tylko fa- 
ndw jazdy na desce. Zn- 
powloda siq maty hit. 

Na najwiekszq uwage zaslu- 
guje tutaj znakomita gralika 
wykonana w wysokie/ roz- 
dzielczoSci oraz bardzo boga- 
ta paleta ruchOw i mozliwych 
do wykonama combosOw 
Takze scenerie. po ktdrych 
bedzie mozna jeidziC na swo- 
jej desce. sq bardzo zrOzni- 
cowane. W takim produkcie 
niezwykle waznq role odgiy- 
wa muzyka. Spokojme, tak- 
ze i tu nie powmno byd zad- 
nych mespodzianek i klimat 
skate'owy zostanie utrzy- 
many. Premiers gry zapowie- 
dziana jest wstepnie na ko- 
niec tegorocznych wakacii. 



SpOr nad wyzszoiciq V8 nad 
•‘ontroworsyjnym ROGUE TRIP 
trwa do dzisiaj. Czy nostqpna 
odycja strzelaniny ACTIVI- 
SION wniosio co* nowogo do 

IWU-TANG: ■ 

SHAOLIN STYLE 

Pamiet.K.io zapowiedzi. a nawet recenzie my Tnmi 
Kill, i tpia to w koncu ofiqalme mgdy me zost.ila wy- 
danoi’ Nuwa pozycja fumy AO«VISION wyuiqija do 
IsyC pndobine, choc-az iest oc me, .•naczn.e mm.., p, u 
■ talna, dziqk. czemu z iej wydamem me powmno byC 
■ takich pioblemow Tym memmej me jest to qia dla ma- 
P lych dzieci. a ostra buatyka, albo bardziei nawet nawa- 
P lanka - w ktoiq oczywiScie graC moze rOwnoczeSme czte 
^ rech Graczy Walki bedq odbywaC sie standardowo na are- I 
bardzo dobra gtalika (duze, J 
Bolqczkq bijatyk multi- 
playerowych jest storo- 
wanlo i prqdkold gry. WU- 
TANG posiede spore 2a- 
^7 "• vviolki przebOj. 

ale z ostatecznq opiniq 
wstrzymajmy siq do | 
miery gry. 



Pita 
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aczymy Wielki Kamon Kolorado. " 
okazalo. byla to docyzia bardzo 
powodOw. Po pierwsze dotarliSmy 
tam gdy zacz©k> si© 



wi©c musialem 
140 km/h. Poch 



radarom. Zatrzymal mnio. a ia w tym czasie pi 
owk©. ze jostem biednym turyst© z PolsVi. Nie 
fSiqSC z samochodu i stance obok Kiody ponov 
1 donoSny krzyk z ktbrego zrozumlalem zo man 
zodu. Zfobilem wi©c co mi kazno i w 5 sekund 
irz wyciqgnql z© swojogo Joopa jakie* papiery i 
a • wspomniano iuz 250 $. Zapytal si© czy mar 
i z Polski powiodzialem, ze me A on na to. ze 
o rOwniez me b©dg mlell kasy. to pO|d© do 
yujqce... Tak si© skortezyla moja przygoda 
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SPACE INVADERS. 
Jak na razia wi©k- 
iroic odgrzowanek 



X-MEN 

Tak iak wspomlnalem przy opisywaniu stoiska fir- 
my ACTIVISION, premiera X-MENa zapowiedzia- / 
na test naiwczeSmej na poczqtek przyszlego roku, I 
tym niemniej kolejna wersia beta tej gry byla pre- I 
zentowana na targach i mozna o m©| skrobnqC I 
dwa zdania Bedzie to trOjwymiarowa bijatyka. 1 
w ktOrej walczyC ze sobq b©dq superherosi z ko- m 
miksOw. i me tylko. Niestety. iak™ 
na razie kontrola postaci jest ^ 
traglczna i trudno w zasadzie 
\ jeszcze ze sobq walczyC Je- 
k dyna przyiemnoSC ptynq- < 

1 ca aktualnie z gry to i 
I mozliwoSC uzyeia swe- J 
f go super ciosu. ktOry I 
' posiada kazda z posta- I 
r ^ ci. wyglqdaiacego dosyC 1 
r efektowme. W pelnej wersii 
ma byC do wyboru az 14 
postaci. lecz jak na ra-^tf 
zie dostepnych byio m « 
k tylko pi©C Na 
■ szcz©4cie twbrey I 
| gry mejq leszcze 1 
J troche czasu na )6| ' 
f ukodezenie 







'"■•.•i.i 



grywalnoSC 



'••I i 



liczba ciosbw. urozmaicona rozgrywka. niezly klimat) Kazda z 
postaci posiadaC bedzie trzy zycia. dzi©ki czemu rozgrywka nie 
bedzie tak krOtka. |ak w Third Kill Nie zabrakme tutai takze 
oosOw specialnych i fatalities, przed ktOrymi bedzie mozna prO- 
bowaC si© bromC Cat© rozgrywke uzupelm klimatyczna. bardzo 
dobra oprawa muzyezna Na pewno bedzie to pozycia. ktOra po 
swo|e| premierze na dluzej przykuje nasza uwage w Redakcji. 
gdzie wszystkie gry polegaiqce na wzajemnym wyniszczamu 
si© zg(Red.)6w cieszq si© na|Wi©ksza popularnoSciq. 



SPACE INVADERS 

Nazwa tej gry mbwi sama za siebie i starsi Gracze powinni 
pami©ta£ ten tytul doskonale. Dla przypomnienia. jest to starai 
strzelamna salonowa, w ktOrei przesuwajqcy si© u dolu ekranul 
statek musi zestrzelic nadciqgajqce hordy kosmitOw. a poma-j 
gat© mu w tym osfony, ktOre zmkai© pod wptywem wystrzeliwa- 
nych pociskbw Firma ACTIVISION postanowila po raz kolejny 
odSwiezyC ten tytul. tym razem iednak zmiany posunply si© do 
lego stopnia, ze stateezki sprite'owe zostaly zamiemone na 
wektorowe obiekty. a czarne tlo zostalo zastqpione przez dzie- 
s>ec odmiennych graficzmo SwiatOw. Nasz statek moze zbierac 
lepsz© broO i power-upy. ktOre przydadzq si© do pokonama po- 
nad 20 rOznych przeciwmkOw, z wielkim bossem kortcowym na, 
aele No cOz. tytul ten me test moze czymS nadzwyczajnym. 
ale zawsze mozna popykaC w woinei chwili nawet w tak© pro-' 
st© strzelawk© |ak SPACE INVADERS, Poczekojmy iednak z 
koncow© ocen© tei gry do iei recenzji. 



Mi 





targdw, w odrgbnych halach. Niestety, mimo usilnych starart udalo mi si? odnalefd tylko iedno if 
nich, znajduigce sig w bezpoSredmm kontakcre z ekspozycig firmy Nintendo. Stoisko Lucas Arts; 
znaidowalo sig w specialme do tego celu stworzonei grocie, ktdra swoim wystrojem nawigzywala ! 
do scenem z nowych Gwiezdnych Wo|en'. Pizy wejSciu porozstawiane byly figurki naturalnej wiel- 1 
kosci przedstaw.aiace naibardziei znane postacie z filmu W Srodku. na dwdch ogromnych telebi- 
mach, meustannie rozgrywany byl turniej. w ktdrym mozna bylo wygrad calkiem tadne koszulki t ! 
nadrukiem Star Wars Wystarczylo tylko zagrac w prezentowane tam nowe wyScigi Star Wars ' 
Episode 1 Racer (szkoda tylko. ze byla to wersja na Nintendo 641. Pozostale gry rozstawione byly n» ; 
konsolach przy Scianach groty. Wszystkie prezentowane tytuly nawlflzywaly do serri 'Gwiezdnych 1 
Woien' i byC moze dlatego na targach nie zaprezeniowano innych. zapowiadanych |uz od dawno gierl 
Lucas Arts, jak chodby Indiana Jones and the Infernal Machine, ktdra ukazad ma sig takze w wer»|i f 
na PlayStation. W zwigzku z tym prezentowane tytuly na PSX ograniczyly sig tylko do dwdcltf 
pozycji. 



Star Wars Episode t 
_ ^ PlayStation. 



I - The Phantom Menace to jednoczeSme pelny tytul filmu. jak r gry na 1 
i. I me bgdzie zadnej przesady gdy napiszg. ze gra ta po prostu stanowi 
idealne przeniesienie akc|i filmu na ekran telewizora generowany przez 1 
jfc^^^konsolg Kolejne etapy odpowradajg rbznym przygodom boha- 1 

it'Ow w lilniie Bgdzie sporo walk i strzelama. me 

Bel ' r . . ' i t 

Blfc. Jak lui plaallimy w 

Ilk uliioytym mio.lacu THE 

PHANTOM MANACE last 
ko, a PC. co Jak Ha 
■ s okazalo ala pop.zabak, g„. 

' Mala. calolf prazantaj. 

aip calkiam przyzwoicia i 
BW na povvno 

•SQ .. zaden fapatyk Star z !'"• » 

Wary nla bydzla aw* 

~--T~aa.a.k.« Jfca ■"> • 

^ staie nam |uz . 

^ ^ ,vlko c * ek a£ : 

L “jT/ na P e,na wer- 

A/ 



STAR WARS: 1 

EPISODE 1 - RACER 

Druga gra z seni STAR WARS: EPISODE 1 pokaze sig jednt 



n^jmach. 



mozna ieszcze liczyd na ir.h poprawie-l 

^E nie przed wypuszczemem pelnei wersp I 

Wydaie mi sig jednak. ze zapowiadane Wi-I 
W peout 3 czy Rollcage 2 nie muszg czud sigl 
r zagrozone. bo STAR WARS EPISODE 1 -I 
RACER raezej rm me zaszkodzi 









pojechaliSmy 
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RELACJA 



Sredmej wielkoSci stoisko tej firmy sgsiadowa- 
lo z Disneyem. Ubi Softem i Lego Media. Prze- 
wazajaca cze$d oferowanych produktdw prze- 
znaczona byla na PC i N64, a na PlayStation 
moie czujne oko wylapalo „az“ trzy tytuly Cho- 
ciaz w potOwnamu z takimi potentatami jak Na- 
mco (1 tytut) czy Acclaim (2 tytuly) me wyglqda- 
lo to az tak Zle. Tytul. kldry byl tylko w zapowie- 
dziach, to REEL FISHING 2, czyli kontynuacia 
lowienia ryb. na punkcie ktorych Scierwo ma 
bzika Dodano kilka opcji i ... tego sportu i tak 
zbytnio nie lubie. wiec nie bade sie zaglgbial w 
lego tainiki. 

JADE COCOON: 

STORY OF TAMAMAYU 

Koleiny RPG'owy hit ze stajni (irmy Crave??? Wszystko na to wskazuje 
Producent zapewnia ze nie jest to zwykly RPG. w ktdrym powiela sie 
koleine schematy. zmieniajqc jedyme labulg. Na potrzeby gry powstaly 
zupelme nowe, mespotykane wczeSniei elementy, ktdre bardzo uatrak 
cyjniaia gre Fabula gry mOwi o mlodvm chlopcu, ktOry must ocalid Swiat 
oraz rozwiazaC zagadkp zagimgcia jego oica Grafika oraz posted gldwne- 
go bohatera wyglgdaia nieprawdopodobme, co w glOwnei mierze jest za- 
slugq pana Katsuya Kondoh • legendarnego grafika. 
Zreszte popatrzcie na screeny i poczekaicie dot* 
k czerwca, bo wtedy wlaSme nastapi 
% premiera gry. Wipe moze juz 
I nastepnym nu- 
I merze 
' przeczytacie 
r recenzie 



SHADOW MADNESS 

I Naiciekawsza chyba. od czasOw Final Fanta- 
I sy VIII, gra z gatunku RPG na PlayStation. 
I Nawet przedstawienie calej akcji gry (graft* 
I ka, rzuty kamery) do zludzema przypomina 
I ten szlagier Squaresoftu. Jednak duzym plu- 
I sem produktu firmy CRAVE jest to. ze caloSd 
I zostala stworzona przez Amorykanow. dzipki 
I czemu nie ma tu zadnej Mangi, a dialogi oraz 
I komumkaty sg Smieszniejsze i ciekawsze. 
I Shadow Madness zaezyna sie w momencie, 
I gdy mlody awanturmk i podrdzmk powraca 
I do rodzmnei wioski Niestety, na miejscu za- 
I staje ledynie zgliszcza po spalonej osadzie. 
I Postanawia wipe rozwiktad zagadke dot. przy- 
I czyny zmszczema rodzmnego mieisca Nasz 
| bohater porusza sie po renderowanych sce- 
neriach. a w tie przygrywa nastrojowa mu- 
zyezka. Sama walka z przeciwnikiem 
nie jednak speejelnie fascynuieca 1 
VczegoS w oiej brakuie Nie zmienia 
^to jednak faktu. ze miloSmkOw tego 
gatunku giet czeka me lada 
|uczta - i to jut 
v czerwcu. 
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Po noenym zwiedzamu Wielkiego Kanionu Kolorado ’ 
wrOciliSmy do Vegas i od razu pobiegliSmy poznawad ' 
f oslawione kasyna. Wszystko bylo w porzqdku az do moment 
gdy mo postonowiliSmy zagrad w rutetkp. Tak nos to szotariske'’* 
gro opetala. ze siedzioliSmy przy niei 3 cale dni. w ktdrych to sam 
stracilom okolo 900 dolardw amerykertskich. Norby byl bardziej powScia- 
gliwy i .wydal" okolo 400 dolardw. W sumie (5 os6b z Polskil zostawili- 
>y w Vegas okolo 2500 zielonych. Nigdy nie bylem hazardzistq i , 
lem sie. kiedy slyszalem o ludziach, ktdrzy przegrywajq domy. I 
. rodziny • czyli wszystko co maia • w rulotkg Dlatego ostrze- 
i wszystkich: nie idteie do kasyna. JESU B^DZIECIE MlEC TAKA 
ZJE. bo test to gorsze od narkotykOw Gdyby nie targi. 
v Vegas siedzieli do dzisiaj, przegrywaiqc bilety f 
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FEAR FACTOR 



Bylo to jedno z pierwszych stoisk (zaraz po Sony), w kierunku 
ktbrego si? udalem. I to nie z uwagi na prezentowane gry, ale z< 
obqrzeC iakie to pieknoSci przygotowal w tym loku dla dzienni 
rzy Eidos Co tu duzo mbwiC - troche sie zawiodlem. By)y to tt 
same twarze. ktbre od 2 lat mam przyiemnoSC podziwiab na rbzl 
nego rodzaju targach Nie to, ze sg brzydkie, ale widaC 
jakie odbilo sie na silikonowych piersiach i twarzach po kolejnych 
operacjach plastycznych. Rozrzucanie koszulek tez mnie tak me 
iak poprzednim razem. chociaz przyznam sie. ze kilka zlapatem i teraz dum- 
nie paraduje w nich po Redakqi Jak co roku, gwoJdziem stoiska miata byC 
Lara Croft • i byfa, tyle ze do trumny, Kolejny raz inna i kotejny raz brzydsza od 
poprzedniei Ja chce RONY MITRYIII Uciekam czym predzei od tematu ko- 
biet. bo mbglbym jeszcze kilka stron zapelnic, a przechodze do gier. 



B taralo 



Szczerze mbwigc, wczeSniej nic o tym tytule nim me slysza- 
lem, a musze przyznaC, ze mile mnie on zaskoczyl. Duzo 
czasu spedzilem przed konsolg z zapuszczonym FF i ciagle 
odczuwalem medosyt - jeszcze!, jeszcze! - chcialem krzy- 
W prezentowanej wers|i gry 
gracz steruiac goScibwg uzbro- 
long w giwere musial odkry 
wab koletne czeSci budyn- 
ku (oczywiScie to sam po- 
|czgtek) Nasza bohaterka 
ne porusza sie po wyren- 
rowanych wczeSniej 
h. lecz w tie wySwietla- 
sa animacie (!) co date pio- 



Potwierdzily sie mformacje o tym. ze rue zostanie pokazana koleina czeSC j 
Tomb Raidera. na co w glebi ducha liczyfem. Zobaczyfem za to kilka innych. 
wiele obiecuigcych pozycii. o ktbrych postaram sie zaraz skleciC kilka zdart. 



SABOTEUR 



Cokolwiek dlugo EIDOS kaze nam czekab na tg pozycie. co mam nadzieje- 
wyidzie |ej na dobre W porbwnaniu do poprzednio zaprezentowanei wers|i 
(ECTS). Saboteur piezentowal sie niebo lepiej. Sterowame iest juz w porzgd- 
ku, waika rbwniez no i juz me widaC takich wielkich skokbw Ukazanie prze- 
biegu akcji lost wrecz idealne • zza plecdw bohatera Zarbwno bohater. jak i 
przeciwmcy poruszajg sie plynnie. szybko, ich sylwetki wyglgdaig naturalnie. 
To na cewno bedzie jedna z gloSniejszych pozycji na nasza konsolke Premie- 
gtudniu tego roku 



Z uwagi ie t(o Jett w postacl anlmacjl czytanej 
na bieiqco z plyty. ekran z przyczyn technicz- 
nych joit niaco mniejszy, co chyba nie powinno 
at tak irytowab. 



I runuiacy efekt WidaC lezdzace samochody, zapalaiace sie 
| Swiatla w domach i czasem mozna zauwazyC przechodmow 
a chodmku. Przedstawienie akcji (rzut kameryl podobne 
3 iest do tego. jakie zastosowane zostalo w takich grach, jak 
I Resident Evil czy Parasite Eve i bardzo dobrze sie sprawdza 
I _w pramu" Fear Factor powinien ukazaC sie w czwartym 
I kwartale tego roku 



FIGHTING FORCE 2 



SABOTEUR bazuje r 
| pomySlo itarej gry 
1 SHADOW MASTER • 
ralki ninji z 'trosowo- 



FIGHTING 
FORCE 2. 
Miojmy nndzin- 
ie ie tym r 



znacznle 

dfuioj,. 



| Pierwsza czgSC tej gry slyme z tego. ze przechodzi sie 13 w 
£ 30 minut. Druga czgSC zostala zupelme zmieniona i ciezko 
^ L iest poznaC, ze jest to kontynuacja. Ludzie z Core De- 
k sign (producent gry) zaproiektowali poziomy bardziei 
A zblizone do Tomb Raidera i bedzie ich okolo 22. Nie iest 
■ to juz nawalanka. ale potgczeme nawalanki ze strzela- 
T nine. Nasz bohater od poczatku uzbroiony iest w broil 
I paint). Przedstawienie akc|i rbwniez zostalo .utortv 
w braiderowane". przez co caloSC wyglgda bardzo po- 
' dobnio do wspommanej |uz gry. Zmienilo sie rbwniez 
vanie i musze przyznab. ze na lepsze. 
I Przeciwnicy sg teraz bardziei mteligentm - 
I ich ataki sg bardziej przemySlane FF2 pte- 
I zentuie sie bardzo dobrze. pomimo tego. ze 
I iest to bardziei Tomb Raider, niz kontynu- 
I acja pierwszej czeSci Fighting Force Pro- 
I ducenci zaklinaia sie rbwniez. ze FF2 bedzie 
I dlugi. wciggaigcy i me skoitczy sie po 20 
| minutach (mam nadzieje. ze po 40 rbwniez 
l. Data premiery przewidywana test na 
id kwartal 1999 roku. 



Pila 






SQUARE! 



Tym razem stoisko (irmy Squaresoft bylo male i niczym ciekawym nie 
przyciagalo Na wtaczonych konsolach mozna bylo zagrad w anglojp- 
zycznp wersjp Final Fantasy 8 . recenzowanego juz przez nas EHrgeiza 
oraz przygotowywanq juz od dluzszego czasu grp pt Saga Frontier 2 
Natomiast w malym klnie poSrodku stoiska mozna bylo oglpdnpd filmy 
promocyine ze wszystkich najnowszych produkcp Squaresoftu Byly 
wipe m in FF 8 , Chocobo Racing 2. Chocobo Dungeon 2 . Ehrgeiz. Final 
Fantasy Anthology oraz, co bylo najwipkszym zaskoczeniem, 10-se- 
kundowy preview Parasite Eve 2. W sumie me moZna bylo zbyt wiele z 
niogo wywmoskowad (chodzi o PE2). ale fakt pokazama go Swiadczy o 
tym. ze chlopcy ostro pracujp nad kontynuacjp te) gry i to jeszcze na 
zwyklego Plejaka. 



- W 1 998 roku zyski ze sprzedazy | 
gier na PlayStation byly wipksze 
niz wspdlny zarobek pipciu najbar- | 
dziej kasowych filmPw roku Em. in. 
Titanic’, 'Armageddon' i 'Szerego- 1 
wise Ryan’j 



WIPEOUT 3 



Na ten tytul czekaly rze- 
sze fanow juz od dluZ- 
szego czasu. W kortcu 
luma Psygnosis przy- 
stapila do prac. I muszp 
przyznad. ze ich efekt 
jest bardzo zadawalaip- 
cy Grafika zostala 
znaezme poprawiona. 

.poduszkowce" sa wy- 
konane bardziej doktad- 
me, a szybkoSd pozosta- 
la ta sama (moze nawet 
ciut podkrpcona) Do- 
stppne trasy byly o nie- 
bo lepsze od tych, ktore 
znalem z poprzednich 
c«Sci S 3 bardziej pokrp- 
cone, pojawily sip liezne 
loqazdy (jest ich teraz kil- 
ka na |ednej trasie) i moz- 
na znaleZd mase bonusOw, jak dopalacze i bronle. Pojawil sip 
rowniez tryb Multiplayer, dzipki ktOremu moz- na zagrac na 
lednei konsoli we dwio osoby Co 
ciekawsze, grafika me 



Stoisko tej firmy tptnilo zyciem, gdyz zaprezentowane tytuly 
budzily ogromne zainteresowanie Co chwile zreszta mieisce mialy 
koleine wywiady z twdrep gry WIPEOUT 3. z ktdrym to kazda 
branzowa staeja telewizyina chciala nakrpcid chod kilka sldw 
OglpdahSmy je zresztp pbzmej w hotelu na takich kanalach jak 
CNN czy NBC. Pozostale tytuly Ijyly rOwme interesujace i widad, 
ze nareszeie PSYGNOSIS. firma ktora megdyS byla mistrzem w 
produkcji gier, a nastppnie stoezyla sie na dno, wychodzi na pro- 
sta Trzeciego dnia odbyl si? turniej wSrdd dziennikarzy na jak 
naiszybsze pokonanie wybranej trasy v, 
peout 3. ale kolejka byla tak dluga, ze zre- 
zygnowaliSmy z rywalizaeji. Nagrodam 
byly koszulki i torby z logosem teize gry 
Poza tym. na puszczanych reklamow- 
kach mozna bylo zobaezyd trzecie 
czpSci Colony Wars oraz Destruc- 
tion Derby, ale zagrad nie mozna 
bylo. Obydwa tytuly maja poja- 
wid sie na rynku dopiero na 
poczqtku 2000 roku. 



PSX 
EXTRE 



USA 



docyzia, gdyz taklego v 
samo co w tclewizjil, ale 



10 % oglqdn 



pozostali chodza 



3, rozmawiajp. pija piwo, tanezp, sxaeza i 

wyprawiaja Jedynym momentem, w ktdrym wszyscy zamarli, byl 
narodowego. po czym wszystko wrOcilo do normy W ciqgu 
2.5 godziny) wypijo sip hektolitry piwa (co nioktOrzy przynosili sobio 
5 kufli na jodna kwartp), ktOre daje o sobie znad w drugiei polowio moezu. 

Spipwad i zaezyna sip robid taki gwar. ze nawet 
me dai Boze, ze miejscowemu Graczowi wyjdzie takas 
j w jednym momencie 20 tys. gardel wydaie z siebie 



czpSciach 

na zostala przez profesionalnych muzykOw DJ, 
ktdry podial sip zadania zmiksowama i stworze- 
ma Sciezki dZwipkowej. stanpl na wysokoSci za- 
dania. Ostre, impulsywne techno pobudza tylko do 
dalszei zabawy. WIP30UT mozecie sip spodziewad 
w listopadzie tego roku. 



ROLLCAGE EXTREME 

Czyli druga czpSd wyScigOw, ktOre ukazaly sip calkiem medaw- 
no Dostppna byla tylko tedna trasa. oczywiScie odiechana maksymal- 





ROLLCAGE 
EXTREME? 

nie ' Wow! Takich 

leden wo gior nigdy M 

zek. Na lym sta- wlale! 

dium produkcji Rollcage 
Extreme wyglgdal |ak zwykty 
Rollcage. lyle ze z nowymi trasami. 

Ntc me zostalo poprawione. me pogors 20 - 
ne Dos/ty oczywiScie nowe. mne bronie. oraz 
nowy iryb rozgrywki Ale czy mozna to uznaC z u ^ 

• l ' ,!• 1 . A ",l ■.).•<) (Moponuje ,M|>oznaC Sl«. IfSll 

leszcze logo me uezynilei. z pierwszij czeScii) Rollcage'a. gdyz 
jest to tytul metuzinkowy i zakrecony f ak butelka od piwa EB ROLLCA- 
GE EXTREME ma znaleZC sig na pblkach sklepowych na poczgtku 2000 roku 

G-POLICE 2 

Kontynuacig G-POLICE charakteryzuie podobna grywalnoSt co jej pierwsza czeSO ale ; 
opiawa audiowizualna zostala znaeznie ulepszona Grafika |ost bardziet szczegdtowa amr 
szybka . plynna Efekty wybuchdw sjj |edynymi z naitedmeiszych. jakie m.alem pf/yjemnos 
tion Poziom iiudnoSci test rbwniez podobny. JeSli wiec komuS podobala sip gra G-Police. 
kontynuaeje. a lezeli ktoS w ogble w ma nie gral, to polecam zapoznanle sie z tym tvtu 
przesiadke na diuga czpsc, gdyz na ta trzeba bpdzie leszcze troche poczekaC. Premie ra io« 



Mamy nadzlej? 
io w finolnoj 
weraji poprnwio 
na zoslanio 
ptynnoSC 

no- 



Czokomy! 



KINGSLEY 

Zdecydowame test to tytul dla mtodszej rzeszy po- i 
siadaczy PlayStation, Przypomina nieco Zelde z N64 | 
Kazda z postaci wystepuieca w grze posiada swOj 
wtasny. umkalny. trzysylabowy |?zyk. dzipki ktOre- 
mu komumkuie sip z otoczemem • ewident- 
ne podobtertstwo do Zeldy Jak na PSX'a i ■■ 
obeeny poziom graficzny prezentowany 
w innych plattormOwkach, KINGSLEY me U I 
prezentuie si? nadzwyczaime Jest za to I ' WiW 
bardzo kolorowa i cukierkowata pozyew - 
dlatego wtaSme uwazam, ze jest to tytul 
dla dzieci. Mme zbytmo me odpowiada i w 
dluzei przy KINGSLEY si$ me zatrzyma- 
LMlii pr-rmery pr.-ewidywana jost w 

Irzocim kwaitale lego roku. v^SH 



TEAM BUDDIES 

Jeden z bardziei oryginalnych tytulOw zaprezentowanych 1 
na E3. Jest to polaczeme gry logicznei z RTS-em Nalezy 
budovvac jednostki. atakowac i ochraniaC swoje oddziaty 
przez wrogiem Zatu|p. ze me mialem wiecei czasu abv z* I 
grac w 

' |pis§S| "|] 

1 ,. v . 

is/ - } 

y/\ 

■ yf-'Sf w ] 





40 WINKS 

Bardzo fajna i bezkrwawa platformbwka, przy ktOrei z przyjemnoScia spedzilem kilkanaScie mmut. Pobiegalet 
po dostepnym poziomie. pozbieralem troche rzeczy i pozabijalem przeciwnikOw Sterowanie |est w porzedku. 
nic sie me kaszani i w niczym me przeszkadza. Poziomy sg bardzo kolorowe i, krbtko mbwiac. cieszg oko. 
Czasami kamera dziwnie ukazuje akcie, ale, jak wiadomo. byla to wersja testowa i takie drobne niedorbbki 
zostanq na pewno poprawione W 40 WINKS kierujesz poczynamami iednego z dwdch dzieciakbw - Ruffa 
lub jego siostry - Tumble, ktbre przenosza sip w swoje sny, aby uratowaC Swiat Aby zagraC w m3 v 
domu. bedziemy musieli troche poczekac, bo az do listopada 1999 roku. Oto glbwne zalozema 
teipozycji: 

• niefcmowoSC akcji 

■ umieietnoSC transformaqi (zmiany wygladul glbwnego bohatera w kogi 

• 6 poziombw zamek. kosmos, zatoka piracka, podwodny Swiat. koszma 
Mona 

- raznorodnoSC przeciwmkbw - od ludzkich szkieletbw do kosmitbw i dinozaurbvw 



DRIVER 

0 tym tytule mogltScie przeczytaC na tamach PSX EXTREME me raz W di 
w zesztym miesiacu Ace spisal swoje wtazema z testowania wczesnei wersji ti 

pozycji. Zaprezentowana na E3 wersia byte juz duzo lepsza i moz- 

^ na z niej wigcej wywmoskowac Nte mogtem niestety zobaczyb innych scenerii, m V mieScilo sie w hall, w ktbre) 
k jak np Los Angeles, poniewaz aby sie tam dostac, musialbym przeisc wszyst- znaidowala sie wigkszoSC wydawcbw gier. a 
\ kie misje z prerwszego miasta A. niestety. zadnego Save'a me bylo. Co tu mianowicie w SOUTH HALL Sqsiaduiac z 
l duzo mbwifi - DRIVER jest Swietny. a grywalnoSt siega szczytbw Gomtwy ELECTRONIC ARTS oraz MIDWAY, zbytmo 

P lpo zakorkowanych ulicach, spychanie samochodbw. wymySlame skrbtbw mnie nie P'zyciagalo, gdyz na tym tereriie (w 
li inne rzeczy tak jarajq. ze wprost trudno ode|SC od konsoli Grafika jak na przeciwiehstwie do sqsiadbw) nic ciekawe- 
' PSX’a jest dobra, chociaz zapuszczona obok wersja na peceta dawala do 9° Sl 6 nie dzialo. Chociaz tytuly. ktbre prezen- | 
mySlenia Ptemiera juz niedlugo, bo 8 czerwca (czyti teoretyczme kiedy to towano. byly bardzo ciekawe 
g^^ayteaej^RIVERpowiraer^u^^Mtepn^^przedazy^^ 

Bji - Konsoie PlayStation mozna zobaozv/rj w najwiekszych programach | 
^^^j^_telewizyjnych, m.in. w serialach znanych rbwmiez polskin 
j buddies telewidzom: ‘Przyjaciele’,^^^^^^^ 
r^,. ( ,.: , a ;U.iD.i- Beverly Hills 90210’, PSX 

rr-zecia planeta od^^ EXTREME 

■ 



chyba poszto po 
rotum do gtowy. 



’ Blad/ac po wielkich halach E3 natkneliSmy 
sie na laske, ktbra rozdawala zaproszema 
na impreze Jako ze mleliSmy wolny 
wieczbr, a takze mile doSwladczenia z innych 
f targbw gier. wzieliSmy po jednym zaprosze- 
sig pbiniej okazalo. byla to bardzo 
V sluszne posumecie. Impreza odbywala sie w 
Muzeum Techmkl, w ktbrym mozna bylo ujrzeC 
„czary", Ale me to bylo glbwnq atrakept, 
locz darmowe picie (piwo, wbdka. whiskey i mi 

tego typu rzeczy) oraz jedzenie (owoce rbznego 

rodzaju. salatki, kanapki itp.l. Tak nas to wszystkich 
| podjaralo, ze po 2 godzinach leZeliSmy do gbry brzuchami .• 

przejedzonia i sqczyliSmy 5 piwko. Potem odkryliSmy. ze na samoj 
i gbrze sa pome, ktbre darmowo wykonuie masaze ciala. wiec kazdy dal 
sie porzrjdnie wymasowab. Ale najwigksza atrakeja czekala na nas na 
kortcu.. Otb2 zastanawiojec sie czym wrbeimy do miejsca targbw. czyti tarr 
gdzie zostawiliSmy samochbd (byt to spory kawalek). zauwazyltSmy napis. ze 
imprezy odwoza limuzyny. Nie chcieliSmy na poczqtku wierzyb. alo kiedy po 1 
do kierowey i pokazaliSmy zaproszema. to od razu otworzyl nam dizwi i zof 
Srodka Jodnak zanim odjechal, minelo ok. IS minut, bo oczywiScie kazdv 
zrobib sobie z 10 fotek na pamiqtke. W Srodku bylo .cacuS". nawet 
mnie w domu. z polnym barkiom. telowizorem. radiom i mnymi I 

• OczywiScie jak to Polacy ■ me omieszkaliSmy zubrnC puszok z 

z lodbwki. a takie wypib po szklance Johnny Walkera, 
ktbrym odbijalo nam sie do rana. Ale i tak (ia|da byij 
flk ogromna, Potem zostalo nam jeszcze losowame 

kto poprowadzi samochbd - no i wypadlo na 
^Norby'ego, ktbry ledwo widzqc wszystkicli 
dowibzl 
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Nowy ARMY MEN robiony 
Jest pod wptywem MGS. 



CRUSADERS OF MIGHT & MAGIC 



Wszyscy, ktbrzy oczekiwali strategii czy raczei RPGa na PlayStation nieslety sie zawiodg. Tak jak 
wspomnialem we wstepie, jest to przygodbwka z elementami zrecznoSciowymi. czyli coS w stylu 
Tomb Raidera!!! Jak na dzisiejsze czasy gra wyglgda Srednio. chociaz postaC glOwnego bohatei* ' 
lest duza 1 ptynnie animowana Nie powiem, zeby me byto czuC w niej Might & Magic znanego Z 
blaszaka. ale to juz zdecydowanie nie to Na komec lista zalozert programistbw, co powinno znaleZC 
sie w gize, ktOra ukaze sie w trzecim kwartale tego roku; 
rozwbj glOwnego bohatera. zdobywanie punktOw doSwiadczema. czarOw itd. 
kilkanaScie monsterOw do pokonania 

oSwietlenie w czasie rzeczywistym. efekty speqalne przy rzucaniu czarOw 1 realistyczne otoczenie i 
(coS me bardzo. chyba ze prezentowana wersia giy byta bardzo wczesnq) 
nieliniowoSC akqi. przeskakiwame pomiedzy wszystkimi 
mami I zbieranie na nich potrzebnych w danym momencie 
rzeczy 
- 5 glOwnych 
z masg podpo 
przygOd 



Army Men jeszcze w tym roku ukaze s<e [ 

! poprzedmej czgSci zaczerpnigto przed- 
stawienie akcji. zasady rozgrywki oraz oczywiScie zotmo- ! 
rzyki. Umieszczono ich w nowym Swiecie, zlecono do \ 
wykonama nowe misje ... i to by bylo tyle rOznic. Chociaz 1 
me - grafika zostala poprawiona, co tylko dodalo jej uroku f 
Kazdy kto gral w Army Men 3D wie. o co w tej pozyeji I 
chodzi, a ieSli nie. to odsylam do poprzedmch numerbw f 
przeczytaC recenzie autor- 1 
straszma | 



3DO 

Na stoisku tei lirmy widaC bylo tylko I 
ARMY MEN 1 ARMY MEN. Juz medlu- I 
go ukaze sie cala seria gier pod tym I 
tytulem - 1 to na wszystkie platformy. I 
Poza tym bylo ciasno 1 oezko bylo prze- 1 
ciskaC sit? pomiedzy wfgczonymi kon- I 
solami i blaszakami, Jak wiadomo. fir- I 
ma ta odpowiada rOwmez za calg se- 
rie gier pi MIGHT & MAGIC na pece- 
ta W fazie przygolowywania jest rOw- 
mez wersja na PlayStation, ale me be- 
dzie to strategia. ale bardziej klon Tomb 
Raidera - ale 0 tym za chwilke 

ARMY MEN: 

AIR ATTACK 

Tym razem dowodzimy silami po- 
wietrznymi Engine graficzny jest po- 
dobny do tego. jaki zostal uzyty w 
Army Men; Sarge Heroes. W tej wer- 
sji AM AA bardziei przypomina SO- 
VIET Strike lub Nuclear Strike, ale z 
duzo wigkszg dawkg grywalnoSci Pre- 
miera przewidywana iest dopiero pod 
koniec 1999 roku - a szkoda, bo ta 
wersia plastikowych zolmerzykOw 






‘ Sciana pelna telewizorOw, na 
ktbrych mozna bylo zoba- 
czyC mas© najnowszych 
gier sportowych firmy FOX 
SPORTS (wydawca gier 
sportowych firmy Gremlin z 
sern Actua... na USA) oraz 
duza Malta, w ktdrei prawie 
nadzy kobieta i m©zczyzna 
wydziwiali rbzne dziwne rze- 
czy • to wizytbwki stoiska 
FOX INTERACTIVE. W spe- 
cialnie wyznaczonej cz©sci 
mozna bylo zapoznab si© z 
gra CROC 2, ktOra odpalona 
byla na rbinych platfor- 
mach Obok dwie konsole z 
DIE HARD TRILOGY 2. kilka 
z Alien Ressurection i prak- 
tycznie to wszystko. co 
mozna bylo znaleZC na tym 
stoisku. 

ALIEN RESSURECTION 

Ta gra jest w produkcji juz od kilku lat. W mi©dzyczasie zmienily si© zalozema 
programistbw i teraz wyglgda zupelnie inaczej. niz planowano |eszcze rok temu. 
Wi«cei informac|i przeczytaliScie z pewnoSci© w poprzednim numerze PE. Ja 
tylko dodam. ze w prezentowanej wersji straszme kaszanily si© kamery. przez co 
bardzo ci©zko si© grolo. Czasami obracala si© w bezsensownym kierunku. czasa- 
mi skakala dezorientujqc mnie zupelnie Cz©sto tez postac, ktbr© sterowalem, 
blokowala si© w dziwnych miejscach, zupelnie bez powodu. Za to sterowame bylo 
w porzadku i dost©pne bronie tez Kobcz©c napisz©. ze z Alien Ressurection moze 
w kortcu powstaC „coS" konkretnego. |ednak chlopcy z grupy Argonaut musz© 
doci©gnaC wszystkie usterki, iakie byly w wersii prezentowanej na 
E3 Zadeklarowali si©, ze gr© wydadza przed kortcem tego rc 1 — _ 



CROC 2 

Pierwszy CROC byl w 
sensie rewolucyjny. byla to bo- 
wiem pierwsza platformOwka w 
pelnym trO|wymiarze. Na tarn- 
te czasy to wystarczalo. ale 
pOzmej pojawila si© rnasa duzo 
lepszych pozycii. ktOre CROCa 
przyCmily. Wiadome bylo, ze ieSli 
powstame kiedyS CROC 2. to musi 
byC duzo lepszy i jest. Pozostala 
staO glownego bohatera la jak by 
glo byC inaczeil - 
krokodylka o imie 
sze ulepszono system kamer. po 
drugie grafika ulegla znacznej popra- 
wie, choO zachowala swOj urok Pre- 
miers 



DIE HARD TRILOGY 2 

jest kolej rzeczy: ieSli coS si© sprzedalo, to 
z©$0. aby zarobiO jesz- 
to rOwniez starego do- 
i moze to dobrze Pre- 
a wers|a ukortczona byla w 60%. wi©c wie- 
e si© jeszcze moze zmiemfi Na|wi©kszym mankamen- 
tem bylo to. Ze do konsol z wtaczona gr© DHT2 byly 
podpiete joypady a me pistolety. a iak wiadomo - jest to 
pozycja glOwnie dla posiadaczy pistoletOw. Pomijawc ten 
drobny szczegOI, musz© przyznaC, ze iak na tak wcze- 
sn© wersi© DHT2 prezentowal si© nadzwycza) dobrze 
Idealnie dobrany system kamer. poprawiona grafika oraz 
ladna animacja przyci©galy do ekranu. Nareszcie mozna 
t otoczenie. strzelai©c do puszek. beczek. skrzy- 
^ nek i innych tego typu rzeczy. Na E3 do- 
st©pny byl tylko jeden poziom, wi©c nlc 
wt©cej me mog© napisaC. To dobrze. 
\ ze produkci© zai©la si© grupa n-Spa- 
\ ce lodpowiedzialna za Duke Nukem: 
1 TTK). gdyz DIE HARDowi wyszlo 
o tylko na dobre Gra ta powinna 
© pojawiC ieszcze przed koncem 
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THQ 



Stoisko tej firmy bylo jednym z mme|szych 
na E3. ale sqsiadujgc z takimi firmamt, jak 
| Sony i Nintendo moglo liczyC na duzg liczbe 
I odwiedzaiacych Lecz w sumie i tak me cie- 
kawego ta firma nie zaprezentowala Wspo- 
mne choCby o takich tytulach. jak RU- 
GRATS: STUDIO TOUR, ktbre |est zwyklq 
kontynuaqg kiepskiej gry (chociaZ w USA 
sie podobala), czy BASSMASTER 2000, 
czyli kolejne lowienie ryb. Z calej masy za- 
powiedzi wylowilem i zobaczylern w sumie 
leden interesuigcy produkt pt. SHAO LIN 
Ale to co z nim zrobili programiici przecho- 
dzi ludzkie pojpcie. Z ciekawei bijatyki na 4 
osoby powstala.. bijatyka na o$miu drew- 
nianych ludzikCw (podobnych do Mokujina 
z Tekkena 31 Troche to dziwnle wyglgda i 
I dziwme si? w to gra Przy okazjl kole/ny raz 
| zostala przesunieta premiere, tym razem 
I gdzieS na komec 1999 roku. I na tym kort- 
cze krOtka wizyte na stoisku THQ, gdyz. 
tak jak wspommalem wczeSmei, nic cieka- 
I wego me mozna bylo tu znaleZC 





ACCOLADE 

Ta znana firma, ktOrej produkty mozna bylo zobaczyC juz na Commodore 64, zapre- 
zentowala trzy tyluty. i to trzy wyScigi OczywiScie kazdy z nich jest inny, ale i tak 
wyraZnie widaC, w jakim kierunku kroczy Accolade. Szkoda tylko, ze nie zostal 
zaprezentowany Demolition Racer, gdyz moze to byC groZny konkurent dla Destruc- 
tion Derby 3. 

TEST DRIVE OFF-ROAD 3 

Czy wystarczy, ze napisze .patrz wyzej, ale zamiert tytul"? Mme tak. i mam nadzie- 
je. ze Warn tez Tych, ktbrzy me wiedza co to jest za gra. informuje. ze sa to wyScigi 
snmochodOw terenowych po drogach i .nie drogach" Wiadomo. kto pierwszy - ten 
wygrywa. ot i cala tilozolia Test Drive Oft-Road 3 powinien znaleZC sie na pblkach 
sklepowych rOwniez w czwartym kwartale tego roku. A wszystkich zamteresowa- 
nych odsylam do poprzedmch numerbw PSX Extreme, w ktbrych zna/dziecie recen- 
zje obydwu tych gier, ale z cylerkami .5" i .2”. z ktOrych dowiecie sie wiecej 
szczegdbw, 



TEST DRIVE 6 



Jeszcze me zdazylem sie .nacieszyC" piatg czeScq.K 
a tu |uz zaprezentowana zostala koleina Jak latwo sie R 
domySliC, zmiemono kilka samochodOw. powstalyfc 
nowe trasy i Sciezka dzwiekowa. I to w sumie tyle. * 
gralika prezentuje sie podobme iak w poprzedmei c ze- • 
Sci. animocji wyciqga tyle samo klatek. sterowame to 
samo Praktyczrae rzecz ujmujqc, jest to Test Drive 5 
z nowymi trasami i dodatkowymi samochodami Irv . 
teresujqco za to przedstawiala sie wersja na Dream- ! 
casta, bo i taka powstaie. ale to temat na mng ba|k« i 
do innego magazynu PSX owa wersja znaidzie sie n* 
pftlkach sklepowych w czwartym kwartale tego roku. j 



JACKIE CHAN 

STUNT MASTER 

(Radical Entertainment) 

O tym tytule pisaliSmy |uz wiele razy, gdyi pierwsza wersja 
zaprezentowana zostala juz na poprzedmm E3. Jest to potg- 
czenie platformOwki z biiatykg Walka wyglqda podobme tak 
w Double Dragon - wiokowei grze znanej z automatdw lub 
starszych komputerOw Graficzme JCSM przypomina troche 
kreskCwki znane z telewizii, oraz TOBAL'a. Jedynym manka- 
mentem test skromna iloSC ciosbw, jakie moze wykonywaC 
bohater, ale mozna to jakoS przeboleC Premiera przewidywa- 
na jest na tegoroczne wakacie 







RELACJA 



Ta francuska firma ostatnio bardzo dynamicznie rozwija siq 1 atakuie rynek PSX'a z coraz 
to nowymi tytulami. Tak bylo i lym razem - na Sredniej wielkoSci sloisku mozna bylo 
zobaczyC kilka interesujqcych gier Nlestety, o lakich tytulach jak V-Rally 2, Eagle One. 
UEFA Sinker, Brazil V- Soccer, Canal* Football 99, LeMans 24 czy Supreme Snowboarding 
mozna bylo przeczytaC tylko w informaqach prasowych 1 obeirzeC screeny, co tez czyiv 
cie Nie owijajqc w bawelnq przechodzq od razu do przedstawienia pozostalych dwOch 
tytulOw. jakie zostaly zaprezentowane w wersjach grywalnych. 



MISSION: impossible INFOGRAME 



I JeSli kloS widzial wczeSniej ten tytul na N64, to v 
1 czego moze siq spodziewaC Przygody tainego agen 
I ta zawsze budzily emocie, a w Mission: Impossible 
I zostaly one oddane z klasq. Zadbano o wszystkie 
I szczegdty, a w porbwnamu z wersiq na N64 popra- 
I wiono znacznie grafikq (mozna np, zobaczyC wypa- 
. dajace luski z pistoletu przy od- 
| dawanym strzale) Wedlug r 
.rdwniez sterowanie 
I ulegto znacznei po- 
I prawie ■ ie 
* prostsze 1 bar 
dziej intuicyjne 
(choC moze 1 
0 moje subiektyw- 1 
ne odczucie, gdyz z pa- 
1 dem do N64 mam niewie- I 
' le wspOlnego) Do pokona- 
I ma bqdzie 20 rOznego rodza- 
Iju misji. a caloSC zapowiada 
■ siq lepiej mz Syphon Filter 1 Duke 
I Nukem: Time to Kill razem wziqte 
J Ale jak bqdzie naprawdq - przekona- 
I my siq dopieto pod koniec tego roku. A 



GRAMES stynio przedo wszystkim z niotuzinkowych pomyaldw. Czy 
n tytul bqdzie jnclnym z tego przyktadbw. Atutem toj produkci ma byC 
luzo dowka humoru... przcioz to nie kto inny tylko mm krblik Bugs. 



INNE • INNE • I NINE • INNE 

BOOMBOTS 



BUGS BUNNY 
LOST IN TIME 

Kolejna platformOwka, tyle zel 
iej glbwnym bohaterem iestl 
chyba najbardziei znany 1 
krOlik na Swiecie - 
Bugs Cala gra to ^ 
plattormdwka 
gralice zblizonej do toj. 
jakq mamy przyiemnoSC podzi- 
wiaC w bajkach CaloSC jest A 
w pelni trojwymiarowa, 
czyli mamy calkowitq 
swobode ruchdw Przo- , 
ciwmkami sq bohatero-M 
wie mnych baiek Warner ffi 
os. Do 
kazdego z po-' 

^ ziombw wpro- 
wadza nas kilku- 
l minutowy film, przygo- 
I towany speqaime d 
I tej gry. Wszystkie J 
odglosy i muzyczki 
towarzysz. 
grze sq oryginaine ( 

(na zywca wydqgmq- 
te z bajek) ProgramiSci me 
zapomnieli rOwmez o tak waznym elemencie, 
lakim jest humor Co chwile mozna zobaczyC rCz- 
ne gagi I Smieszne sytuacje, ktore sq ogromnym 
atutem te| pozycji. Prezentowana wers|a wyglq- 
date bardzo dobrze. nie zacinala siq. a kamery uka- 
zujqce akcjq pracowaly nienagannie Szykuie siq 
kolejna platformOwka, od ktbrej ciqzko bqdzie siq 
oderwaC, co ntewqtpliwie jest zaslugq glbwnego 
bohatera - szarego krOlika z dlugimi uszami Gry 
Bugs Bunny Lost in time mozemy spodziewaC siq 
trzecim kwartale tego roku. 

■ 



INNE • INNE • INNE • INNE • INNE 



Gatunok lost >*czei oezki do okreiiema Naiieproi oddaie charakter tei product okreiien* .deathmath w4kuiimonkeyowy nv,| i , m*c* 
gra. rworcow Vymtego SKULL MONKEYS, gry okreSlanei isko przygody ptostelinowego ghjpka Waika przebwga na raczei mewteikich 
trodomsku. atony v> vwotopoZHjrnowo NaitM<dz«i zttizonq do lego tytutu produkqa iest cbyba BLOODLINES Oocenzia w poprzodmm 
dtobnarozmca. zero tylko watczymy Czynnotc wyzoi vvyrniemonq mozemy tvykonywac na wtete sposoOOw Mozna thic oponenta rqczrv 





rosy ludzkiej 

czeniu - nie chodzg do szkoty/pracy. na ulicy n 
maw kolorOw, iedzg z komecznoSa. a zasypt 
przypadkiem Jedynq lekturq CZYSTYCH HAR 
RE'OWCOW sq P'sma konsolowe (ciekawe 
pracowania lub listy do rodziny pOZmei klecg, 
Sli takowa potrzeba zalstnieje), a |edynymi 
laciOlmi konsola i gry. Nie ogladaia tetewizji. 
pilooe znaja tylko przyciski 'On*, 'AV i 
Recenzie swoich ulubionych gier z 



naimmej 3x przokqtna ekranu). 
daia na nowe gry (ptzewaznie pirackie) i ga- 
dzety z nimi zwujzane Status spoleczny tako- 
wego osobmka test iak naibardziej klarowny 
przyczyn oblektyvynych CZYSTY 
RE'OWIEC musi mieC zamoznych rodzicOw, 
dziez konkubina jego (ta ewentualnoSC wystq 
je w skrainych przypadkach) plu t e sobie czei 
brod? I'ChciataS hrabiego • to rdb na 
oryginalnych tacy delikwenci nie 
co nadazaw z 

'Beks’, tak przeciez potrzebnego do 
powietrze. i o dziwo nawet nie odczuwaia leg 
Co prawda na widok panny Lary Croft nac 
* ich maitkach. ale me potrafia dokladme zint 



Gracz to osobnik wybitny. W ttumie tatwo rozpoznac 
go chocby po tym, jak wyglgda - nie spi nocami, aby 
grac, wi$c ma pop^kane krwinki w oczach, przez 
co outfitem przypomina zombiaka z RESIDENTEVIL 
czupryna jego to jeden wielki smietnik, stare, przy- 
brudzone dzinsy tkwi^ na jego pupie, nie wspomi- 
najgc iuz o fakcie, ze zelazka na oczy nie widzialy. 
Koszulka obowigzkowo pognieciona, ale zawsze te- 
matyczna - najcz^sciej z jakimis laskami z ulubionej 
gry, tudziez z ociekajacymi krwig monsterami. Cza- 
peczka tkwiqca na gfowie takze wyraznie przema- 
wia za faktem, iz to Gracz rasowy. Gdy przystuchac 
sie rozmowie dwoch Graczy w autobusie, jadacych 
akuratmo "na sklepy" lub na giefd$, b^dac nie zo- 
nentowanym w temacie, mozna pomyslec, ze to 
przybysze z odleglej planety - lub samemu poczuc 
si§ mocno wyalienowang jednostkg. 

Z apewne mejeden raz rozmySlaleS. Drogi Graczu, nad fenomenem konsoli. r - 1 
prawdaz? Bo i cdz sprawia, ze przyciqga ona do s*b* |ak magnes szprlki i bar 
cz^sto me pozwala trzeZwo mySleC? W jaki sposOb konsola zdobyla tak w* 
rzesz? swoich zwolenmkOw na calym Swiecie? Odpowied* na to pytanie 
nasuwa s.e mtuicyime. me jest iednoznaczna. Sklada si? nan w*le czynmkOw Jedn 
z nich test. iakze inaczei. mentalnoSC Graczy. O dawien dawna potrzebowali oni czeg 
co nazywamy poioczme Plug&Play (pecet to zdecydowanie Ptug&Pray. .). a co wra 
ukazamem si? na rynku konsol otrzymali. Fani gier ntgdy nie byli traktowam iako jednol 
powielany stuff Kazdy z nich ma przeciez dusze. upodobania i wfasny. niezalezny pu 
widzema. ktdry wyrabia na podstawie wtasnych przezyC. doSwiadczert - czyli gier. kb 
widzial. Nierzadko Gracz wyrabia sobie opimg na podstawie prasy fachowej • a to 
sprawa przeczytania recenzji danei gry w kilku niezaleznych ZrOdtach • czyli konkurem 
nych magazynach branzowych. Z tego wlaSme powodu dawno juz temu wylansowz 
k.lka rOznorodnych gatunkOw gier Tak* ,est zycie - |edni lubiq mordobrtki. platformOv. 
drudzy wyScigi, a jeszcze inm gry RGP i strategiczne. ze nie wypada me wspommer 
fanatykach hotduwcych pilke kopanq lub tych. co to stawiajq ponad wszystko rozpi 
dziel w grome dobrych znajomych. Istnieje jednak drug*, nie pisane krytenum podzt 
Graczu - trafiaiqce w osobiste preferencje kazdego osobmka bardziej dosadnie. Mo> 
tu o kulae i miloSci, iakie sq roztaczane wokOI gier i sarr*| konsoli, 

BezpoSredmo do tego zjawiska dgzy blizei meokreSlony termin hardcore'owego Gra< 
i. w bezpoSredmm zwiqzku. 'miemik hardcore'owoSci Graczy. Nie bedziemy sip rozv 
dz.C nad sensem poiecia 'Gracz hardcore'owy', gdyz |est to pomekqd nazwa wlasi 
majeca znaczeme intuicyine. memozliwe do op.sama w sposdb radykalny. lecz nad pr 
porzgdkowaniem i charakterystykg Graczy sklasyfikowanych przez nas w kilka ka 
gorn. nazwanych na podstawie wlasnego widzimisie 

JeSli mowa o hardcore, to dajemy Iby. ze kazdy Gracz ma na sumieniu. jeSli tak t 
mozemy wyraziC. jakgS 'growq libaqe' (i niechaj zaden malkontent nas - PSX EXTREMI 
nw oskarza o alkoholizm i seksizm. htehte!). Nlewazne czy krotkq (1-. 2- lub 3-godzinnq| c 
tez liczong w dziesiqtkach godzin. Oto i doszliSmy do sedna sprawy - zaszufladkowar 
(iakze to brzydkw. aczkolwtek populame ostatmmi czasy slowoi Graczy (a zatem i Czyt 
nikpw PSX EXTREME). Kategom wymySliliSmy wiele i z tego wlaSme miejsca wymien 
my wszystk*. jakie nam do pustych lepetyn wpadty Gwoli ScisloSci pragmemy wsp 
mnw*. iz koleinoSC *h wymienana absdutme n* test przypadkowa - mezwykle skom ( 
kowany proces ich wymanana toczy srg w sposdb 'od wytzgdzaflcych najwiecei szk. 
wzglgdem spofecznoSci'. ze na takie oratorskie fajerwerki sobie pozwolimy. Ponizs 
tekst powstal tylko i wytqczme po to. aby przede wszystkim bawiC. uczyC, przestrzega 
zapchad strony PSX EXTREME z powodu malej iloSct gier ukazujqcych sie na rynk 
wypchaC kabzy autordw, a w zadnym wypadku aby obrazaC kogokolwiek. wiec jeSli ti 
sie przypadkiem stalo, to przepraszamy naimocniej jak to potrafimy robiC i w swoj 
pokorze obiecujemy. ze sig to powtdrzy. Zatem zyczymy milej lektury i niechai kazt 
znajdzie coS dla s»b* i o sob*, patrzqc lednak na caloSC z lekkim przymruzemem oka 
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□PIS GRACZY 



wat tego jako orgasm, am nawet podmoceme seksualne Tytko w 0.01% 
maia potomstwo Jezeli CZYSTY HARDCORE'OWIEC me spolka przy- 
w Zyclu kogoS, kto poprowadzi go przez rycie, choCby z 
to ten zginie prgdzej czy pMniej. bo me bgdzie wiedziat 
choCby tego. |ak skasowac bilet w autobusie, ze me ma co 
wspormnaC o zakupach w nowoczesnym supetmarke- 
lub obsluzemu wszystkich skomplikowanych urzg- 
w kibelku w McDonaldzie 



SZKOOUWOSC DLA SPOtECZENSTWA 
OOBOWA DAWKA GRANIA 

8 - 24 god/ 



T3r«) Miuiu. gr 

USTOSUNKOWANIE 00 PIRACKICH GIER 

•jak wyglada oryg. 



HARCORE’OWEC 
LEKKO SKAZONY 



Posiada charakterystyczne cechy CZYSTEGO HARDCO- 
RE'OWCA. lecz o mmejszym natgzemu Wie, co to seks HI. 
ale zrzadka ma nan czas i ochotg I bo i po co mu cielesne 
uniesienia...?). Zdarza mu sig oglgdac telewizjg. bal. nawet 
jzkolg lub klasyany pub odwiedra od czasu do czasu (na 
jadno wychodzi - 1 tak pdZmej test zamroczonyl, rozmawiaiac 
lednak naiczgSciej o nowych sekretach odkrytych w iakichS 
Orach Nie mteresuie sie politykg. a z bardziei znanych osobi- 
MOSci kojarzy tylko Andrzeia Leppera IBTW: gdzie si? takl 
uchowal.. 7|, Billa Gatesa i HIVa (to wymySlil Koso - wyj. HIV'a 
I, HARDCORE'OWIEC LEKKO SKAZONY uwielbia swow kon- 
solg w kontekScie tzeczowym - konsolg codzlennie pucuie, 
zamawia co jakiS aas nowy numer PORADNIKA PSX EXTRE- 
ME, co by nowg naklejkg nart trzasngC CNooo, teraz wyglgdasz 
pigknie. kochanaD, dba o to. aby me zlego sig je| me stalo - 
file ma mowy o choCby jednei rysie - kupuje |ej pigkne lOzko' 
Army Logic 3. swoiego Dual Shocka powlerza w race tytko 
zaulanym zna|omym, a kompakty trzyma na pdtee uporzgdko- ■ 
wane altabetyanie - od A do Z. OgOInle rzecz biorgc. |est to 
osobmk doSC rozgarnigty. potrall liczyC (wpada doplero na 
CZterocylrOwkach) Mnie| doSwiadczem HARDCORE'OWCY 
LEKKO SKAZENI chadzaia nawet do kina, ale pOJmei, zainspi- 
fowam potgga tego mlejsca, zaopatrufl sip w domowy zestaw 
Dolby Pro Logic (takze sa zamozni) i podlgczaiq konsolg do 
wiezy WCwczas wy|Scie do kina juz Ich nie kusi. Kategoria 
zdecydowame szkodllwa. bo zaliaa sig do nle| lekko szurnigte 
iednostkl 

SZKOOUWOSC OLA SPOLECZENSTWA: 9 

D08OWA DAWKA GRANIA: 18 god/ 

WZROK: -12 - -6 diopbii 

OPINIA LEKARZA: 

"Czy chcesz o tym poro/mawinC?* 

OPINIA ROOZICOW 

To chybo me lent name dziecko* 

OPINIA OALSZEJ RODZINY: 

OPINIA UKOCHANEJ: 

•CzyTymuaazcytegrecr 

USTOSUNKOWANIE 00 PIRACKICH GIER: 'Roolz' | 



MULTIPLAYEROWIEC POSPOLITY 



DziwiC moze wysoka, bo trzecia pozyeja na Hide wvrzgdza«cych na|wigce| azkbd 
wzglgdem spolecznoSci MULTIPLAYEROWCA POSPOLITEGO. ale wbrow pozoiom 
czyni on wiele zta Ob|awia sig ono ptzede wszystklm znerwicowamem sgsiadOw oraz 
historic mlodszego fodzeAstwa. ktore to twardo domaga sig brama czynnego udzialu 
w zyciu towarzyskim swoiego chorego, starszego brata lub siostry CJa tes chcem 
zaglaCI. Jest to lednak na tyle brutalna i bezsercowna rasa Graczy. ze w zadnym 
wypadku na takowe zabiegi nie pozwalaia Wypnda takze wspommeC o nieladzie 
panuiacym w pokoju takiego delikwenta i mewygodach. na |akie wystawieni sa nad- 
zwyczaj wyrozumlali rodzice - wszak ich duzy telewizor |est przedmiotem pozadama 
bandy pdglOwkow Slmiqcych sig na widok Multi-Tapa. Kasg na MULTIPLAYEROW- 
CACH POSPOLITYCH zbgaj{| w szczegOlnoici wlaSciciele nocnych sklepOw monopo- 
lowych i akcesondw do konsoli. Wmosek test zatem prosty - te iednostkl potrafig 
meZle liczyC, poruszaC sig po obszarach mocno zaludmonych • w zyciu sobio |akoi tarn 
poradzg. MULTIPLAYEROWIEC POSPOLITY rozm sig bardzo wzglgdem waolniej 
wymiemonych iwirbw - |est nadzwyaai towarzyski NajagSciei ma trzech towarzyszy 
niedoli. choc w ekstremalnych, przewazme sportowych przypadkach az siedmlu li 
tylko rodzime w takim wypadku kondotenqe wypada na rgee zlozyC . I. Wspdczynmk 
towarzyskoSci ma zatem, musisz przyznaC Czytelniku. bardzo wysoki - najWYtszy spo- 
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Srdd wszystkich zostawionych hardcore owcOw Niestety. wskaZmk zdrowia nie ma si? tak dobrze. a i 
ubytki na rum sq wyraZnte widoczne Z przyczyn obiektywnych zdecydowaltSmy sip na me wprowadze- 
nlo do testu rubryki czqstkowe) 'upadek na zdrowiu’. ale nadmienid trzeba. iz MALTIPLAYEROWCY 
POSPOLICI cierpu) naiczpSciej na otyloSC (masa przekqsek. zagrych , czekoladek. rdwmez wszelkich 
napojow stodkich koncernu Coca-Cola), zatwardzeme (przySwieca im kullowe motto ’to juz ostatma 
partio i koftczymy - bode mOgl iSC do ubtkacii i w spokoiu zakrociC ciacho’l. oraz rozlegle opuchlizny 
okolic radowych Keakcia rodzicOw na wyglad miejsca balangi. o czym t uz wczeSniej wspommeMmy). 
Ogdlnie - kategona szkodliwa, aczkolwiok populac|a zbyt duzo na nlej me straci. 

SZKODUWOSC OLA SPOIECZENSTWA e 

DOBOWA OAWKA CRANIA 



8 godz fprzewBznw nocna port)] 
-10 - -5 diuptni 

*■ uzalezmeme od alkoholu i Cytomti, stworzeme nocna " 
"Ten z lewet ieat noaz. nln reszty me znamy" 
"Uuu, Jannk, dawno Wee me odwtedzaii6my, a rodzma 
*•0 powipkszyte znaczme 

OPINIA UKOCHANEJ "Czy kiedyi zostanwmy aarm? PocociCyte Dual ShockOnv?" 

USTOSUNKOWANIE 00 PIRACK1CH GIER 'Moya byC Lub* BOMBERMANV 
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Sirategicznych, w ktdre nle gta. Takie test zyc>e 
iraksa mu nle daie rady) nie ma czasu na grame. 0 
9j podczas testowania spfzetu, w ktOrym orien- ~ 
fbd wszystkich zgIRed )0w Ale |ak juz znaidzie 
»s. to az mflo sluchaC i ogladaC Norby'ego opo- 
lacogo co w nlej wyczynief. W bijatykach tak . 

0 od mego odsunqO na bezpiecznq odlegloSC, 

Q (live). W ISS PRO doszedl do wysokiei formy. - 
swojemu mlodszemu bratu - EjSiemu. Zagrywa 
niny ’na pwtolel’ - krzyczy wtedy i ftka koziolki po 



TAKI 



HARDCORE'OWIEC MIMO WOLI 

Kategona to dose konnowersyjna, choC bardzo popularna Je| przedstawiciele charakteryzuja sie 
btakiem (akiegokolwiek Zrodla dochodOw, ktOre by mogli przeznaczaC na gry. W dodatku ich rodzice 
rOwmeZ skqpia grosza lub najzwyczainiej w 4wiede nie staC ich na to. COz zatem pozostaje w taki 
wypadku? Kradziez? Tylko w skrainych przypadkach, zdecydowame desperackich Przewazme HARD- 
CORE'OWCY MIMO WOLI preleruja moczyC dema dolqczane do konsoli lub to |ednq, upragmonq 
grp. OczywiScie ia tez rozkladais na czynnlkl pierwsze, aby w koAcu do|4tf do absolulne, pertekcji . mOc 
sio wpisaC do Ksiogi RekordOw Guinessa w rubryce 'lloSC razy ukortczema gry X’ Zdobywaiq takze 
drobne nagrody w konkursach na. np . najlepszy czas wykrpcony w jakiei* grze wyScigowei lub czas 
przejicia METAL GEAR SOLID. Reprezentanci opisywanej kategom me kupujq zbyt wielu tytulOw. 
naiczoSciei wymiemaia ie lub pozyczajq Ich szfcodliwoSC spoteczna test zmkoma - wprawdzie niektOrzy 
decyduia sio nn prznrobienle konsoli ze wzglodu na znaczme tartsze gry (yeah, to gier w come 
lodnoi'l. ale gdy przerObka okaze sio destrukcyjna. rozmiaru ich frustrac|i nie da sio opisaC Zresztq z 
roguty wola wydaC 2 bnmbole na oryginalna gro. niz mweslowaC piemqdze w mepewnq modylikacio 
sprzotowa ich ukochanei konsoli Czyhaja na wszelkie okazie, kiedy lo giy oryginBlne sprzedawane sq 
po okozyjmo mskich cenach biorq wtedy dlugopis w rpko i szorujq czym prpdzei na poczto, co by 
blankiet odpowiodm wypehuC (pOZniej Sliniq sio w domu. koczujqc w oknie z pilq lartcuchowa w reku 
i wypatiujac listonosza .,.). 



TAM 

Niechai Cio nazwa nie myli. bo do grona TA-f 
KICH TAM przynalezy Iwia czoSC konsotowych * 
braci To zwykle szaraki pogiywaiacy w umiaf-| 
kowanych iloSciach. Mimo to sa obeznam zl 
rynkiem gier wideo. zaznajomiem z wiqkszo- 
Sciq pozycji. szczegblme tych ciekawych ( ). zl 
grama czerpiq niczym nie skropowana przy- f 
jemnoSC, choc dluzszy okres czasu bez pad* . 
w roku rOwniez by wytrzymali Nie gan 
tern innymi rozrywkami tego Swiata, 
tymi nieprzyzwoitymi. Do hardcore'u podcho f 
dzq z dystansem Tacy tarn przec*tmacy 



SZKOOUWOSC DLA SPOIECZENSTWA 



DOBOWA DAWKA CRANIA 0.5 - 2 
WZROK -2 - -O 5 di 

OPINIA LEKARZA 



OPINIA RODZICOW 



*Nssz synek jest normslny T 

OPINIA DALSZEJ ROOZINY 



SZKOOUWOSC OLA SPOLECZENSTWA 

DOBOWA OAWKA GRANIA 

WZROK 

OPINIA LEKARZA "Up*- 

OPINIA RODZICOW -Nie wmrr 

OPINIA DALSZEJ ROOZINY 
OPINIA UKOCHANEJ 
USTOSUNKOWANIE DO PIRACKICH GIER 



no plokatach na taannchT 

OPINIA UKOCHANEJ 

■Dauetaobtepoym. atejutrodaamynadicho.’ 

USTOSUNKOWANIE DO PIRACKICH GIER 

"I po co mi one’’ 



1 dioptna 



laczego wybral PSX'n - pmcmt C64 teat tarts 
-Jannk, me nudzi mu sie ta gn 
"WyAiZ z tego oknal Przacwz tutai (eatem 



mm 



of. 



OPIS GRACZY 
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wywiniqty 



NADZIANY FRtjOZEL 

Praktycznie nie ma nic gorszogo. niz nowobogackie sno- 
by - drastycznie obrzydlrwa i beznadzieina odmiana szpa- 
nerdw. Granie nie sprawia im przyjemnoSci. niektdre 
okazy z lei kategorii nie potraliq nawet utrzymaC pada w 
dlonlach, ze o wprawnym poslugivvaniu siq nlm nie 
wspomnieb. Kupujq caly dostqpny sprzqt. by Iw Ich 
mniemaniu) byC lepszym od innych, Niewazne. ze preo- 
pustmca do symulalorOw kurzy sip w kqcie poko|u - 
wazno lest to. ze nie maw l«i inm NADZIANE FRljDZlE 
to diametralne przeciwiertstwo HARDCORE 'OWCOW 
MIMO WOLI - przeklmam sq bardziei niz dresiarze. Chod 
na dobrq sprawq dresiarzami sq petnq gqbq - maw cztery 
paski na spodniach od dresu (czwatty pasek w promo- 
C|i...). fezdzq maluchami z naklejkq Pioneer na tytnei azyb- 
kie. rqka obowiqzkowo luZno przewieazona przez mak- 
aymalme otworzone okno, drugs wystawione przez szy- 
ber-dach. guma w zqbach. wtosy na zel Na szcrqScie sq 
mato szkodhwi. z prostego zresztq powodu • me znaw ' 
nie uznaw terminu 'przerObkaV 
SZKOOLI WOSC OLA SPOLECZENSTWA 
D080WA DAWKA CRANIA 
WZRQK zraszczony od lamp atrotaatopowycft 

OPINIA LEKARZA 'Megalomania /soweneowena. 

OPINIA ROOZ1COW "9*0 aem eofre kupa to 

OPINIA QALSZEJ ROOZINY 



SAMOTNY WILK MCQUADE 



OPINIA UKOCHANEJ 




neleniu. Wvdaje gdrq 



Nadziany fredzel w 
zasadzie nie lubi 
grac - czerpie 
przyiemnosc ze 
szpanu posiadanis 
konsoli, oryginalow 
i np. kierownicy. . . 
Zauwazcie ze ma 
buty "AdaBia" i 
oryginalna koszulke 
PlayStation. 



•tki Cieszy siq podczas rozgrywki jak male dziecko. 
Tot do Mutuego mu daleko Gdy zasada przed DE N- 
5HA OE GOI, oOowiqzkowo obstawia siq 8 litrami 
^aps' • mmei wiqce| tyle litrdw tegoz napoiu wlewa w 
i*txi podczas ses|i w te grq Zakiada na giowq te- 
mtycznq czapkq, ktOrq gwizdrvql jakiemui kanarowi 
na linii KrakOw-Leba C6 z. gdy Loki nie $pi lub mo 



Nazwa mocno wysublimowana, ale to druga pod wzglqdem liczebnoSci kategona Graczy 

Ukrywaw siq ze swow pasiq. mgdy me poruszaw w towarzystwie tematu gier, me przyodzie- USTOSUNKOWANIE 00 PIRACKICH GIER 
waw szmatek zwiqzanych z grami. Sq zamkmqci w sobie Chowaw konsolq glqboko, gdy 
majqprzyjSb kumple lo plakatach mawiaw, ze towczesny Picasso. ) Ob|awiaw w ten sposOb 
me tyle egoizm, co strach przed meznanym, czyli reakcjq znajomych, i . zmszczemem swoiej 
maszvnk. - maw zatem wiele wspdlnego z HARDCOREOWCAMI LEKKO SKAZONYMI. 

Poza tym szarpiq, mekiedy bardzo ostro - przewazme w cieszqce siq uznamem hiciory. 

SZKOOUWOSC OLA SPOLECZENSTWA 3 

DOBOWA DAWKA GRANIA 1 - 3 godz 

WZROK w norm* 



Oezkj to przypedek. me przewodnik (izoluje ale) * 
*0d dwOch dni me wychodzi z pokoju Aha. mOwi. 
naibardziei kibi Titq Ale mgdy *ei me widziekSmy ‘ 

domowego - ’ Nie leeuts nezbyt surowy’’" 
me graj tyle. bo »« epooez .’ 
"Pirat me ma duszyl* 
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I tali 2 grubsza przedstawia siq nasz podnal Grac/y Z grubsza. gdyz mo zaglqbialiSmy sio bardzioi w meandry mHoSci Graczy do konsoli Na 
•upartego' moglibySmy podzieliC wymiemone katogone na podkategono i Srddkategone podkategorn, ale me chcq nnm placic za bezsensowno kief 
(HIV Koso, to om Tobie piacq 71. Przy klasyfikac|i pominqliimy rOwniez pierwoima wpisane w klepsydrq oceny czqstkowe 'ptodnoSC' i 'szybkor 
poaiodu zbyt wzglqdnego poimownme tychze Mimo to mamy nadzieie. ze znalazleS |uz. Szanowny Czytelmku, odpowiodniq rubryezkq, do ktdroi me 
* |0Sli O siq to me udalo, to istmow dwa mozliwe wytlumaczema: 
t> Pneczytai tekst teszcze raz. powoli. na gtos 
2> Nie oklamuj siebie samego 



Opr. HIV & KOSO* 





Tmmigm 


■ft*' W ^ ft 


"O* 





Czy Jestem ivwirem? Chybn ti 
pitek noznych. I moio 



Ik- 



... ZcSwirowntom na punkcie 
micjscu bpdzio to. co napiszQ. 
alo mam ..gdziei" Tokkeny, Rod Alorty i inno takio 
' — . Crasho. Liczy sip tylko pitka, najlopiej okrp- 

g«o. W pitki nozne mogp grad, i Inni mania 
cy tego sportu na pewno tez, dniami i noca 
mi. Mito&nikbw Tokkona toz zapraszam do 
gry w pit^. Mozecie tu rdwniez stosownd techniki psychicz- 
nogo niszczenia przuciwnika 'by Mutti'. Pragnp usprnwioiili 
wic sip w stylo Kaliego i zaznaczyd, ze przoglqd ten pisa- 
♦om w takio] duchocie. zo nawot skarpetki mi zomdlaty, a 
w Redakcji wszyscy lezoli odiogiom. Mogq wipe w tym 
przoglqdzio pojawid sip teksty dla nikogo - nawot din 
mnie - niozrozumialo. I jeszcze jedno - przoglqd ton jo«t 
zdecydowanie i nieznprzeczalnio subioktywny, z 
gory byty wiadomo wyniki, a tabolkp zrobilom nn 
zasadzie: rzut kostkq i drobnn korekta. 




Pita 




sterowanie 



dynamika 



rozbudowanie 



stadiony 
2player mode 
dlugowiecznosc 
oprawa AV 






RESIDENT EVIL ][ ^ )| 

JCAPCOM) ^ Ji 

Survival horror w 

doskonatym wy A - 

duniu Titjny akl- 

^Kporymonl biolo Ml • - - 1 - ji Ml 

Hgicmy wyinylm XVvT^WWlI 

kon Vy -Jtf Jpa 

^^Htroli W op.itio ';*»«* 

n 

|i rpiwi.i|.i 

^HsipnioSwindonu HF»- c- V „ 

^■zagroxonia cztonkowie grupy spoc|alno| Gracz wybiora jedn« 
^Vz dwbch dostppnych poslaci, by dociec co jest grane. Dobra 
W grafika, niesamowity dzwipk. zagadki i zabdjczy klimnt wciqi 
^ nio pozwalajq zopomnioc o tym tytule. 



TOMB RAIDER (CORE) 



DOOM (ID)-dzialoge- 

niuszOw z ID SOFT. Najokrulnioj- 



niepowtarznl- 
na przygoda, doskonnty pomysl. klimnt. tabula, DA 
design leveli, dzwipk i wciqz trzymajqca niozty 

poziom grafika. Wcielamy sip w rolp nwmi (CR 
tumiczki i lowczyni przygdri (heheb) w jodnym, rjyi 
ktdra na zlecenie pewnoj tajemniczoj pani U * ’ 
wyrusza na poszukiwania mistycznego ,owu ' le 
Scionu. Grzo towarzyszy uczucie *'M> 30 « 

przezywania wielkiej przygody. 01 n *H*P*i 

co* czego niestoty brak jego • nni ° 9<a ,v * 1 

jej sequolom. Tytul kultowy • 0® *** oprnwp 

wstyd nle miet. zvwinowanymt poi 

i | I kbmatem Poxycj.i n 
^tanOw lego gatunkt 



CRASH BANDICOOT 
(NAUGHTY DOG) 




TIME CRIZIS 
(NAMCO) 

misuzdw-strzelai 
Ichofi gra no padzte tez jest motliwa), w 





MICROMACHINES V3 
L (CODEMASTERS) i 

■ •■•vcigi zdalnio sterowanych sa- 1 

■ mochodzikdw. MOie mimo sp- V 

I 'Izuvegowieku wciqz rzqdzqw ’ 

r-wiaiku gior multiplayerowych 
~m I Glbwnym atutem tegoz tytulu je 
logo ogromna rajcownoSC, choc 
M sttona lechniczna le? wypada me- j 
HF fie Aby w pelm docemC walory | 
Hp MM. trzeba posiadaC Muln-Tapa (i 
i^betnych do szpilama osdbl 






nowy : 



■GUNCON. 



TEKKEN 2 
(NAMCO) 



DESTRUCTION 
DERBY 2 

l(REFLECTIONS) laflraW 

dyna w swoim rodzaju. Dwudziestu Swk 
r6w na drodze/arenie majqcych jeden 
col rozwaliC pozosialycb w drobny mak. 
samemu pozosiawia«c swq brykp rs 
chodzie. Na ekranie panuje totalna tk 
dyma. fruwaii) kola, maski i mne blizij 
me okreSlone ia|le. catoSci zaS tow* 
izyszy gitarowy wygar Gn 
zmotoryzowanych 

lar An, 




IJC tym samym trzy odrebne 
gry Mamy wipe shooter TPP z bie 
ganiem do wiezowcu, szalonq jaz- 
bryko po miesoo i gwOfdi pro- 1 
gramu. czyli pistoletowq strzelan- 1 
kg na lotnisku WlaSmo ten ostat- 
m motyw test szczegOlmo ra|cow- 
ny. ale i dwio pozostale gry dorzu- 
cone za fhko nie powmny przeszka- 




ODDWORLD: ABE'S ODDYSEE 
(ODDWORLD INHABITANTS) Abd 

jest Mudokonem (to wszystko ttumaczy ..,) Gra jest dosko- 
nala pod kazdym wzglpdem. urzeka oprawg. oryginalnymi 
pomystami, kllmatem. wstawkami FMV, designers postaci I 
kolejnych poziomOw Platformer 2D z elementami logiczny- 
>to podciggany przez Graczy pod przygoddwki 



iQ *l GRAND THEFT AUTO (DMA) 

M *) J J Gra traktuiaca o cipzkiei pracy gangsters na 
ulicach wielkich metropolii SposOb przedstawie- 
nia akcji przypomina upodlonq graficznie grp 
•D. Odbieramy zlecenie na robot?, z budki telefonicznej, 
zatrzymujemy na pasach auto, wyrzucamy kierowce. podglaSmamy 
radyjko i ruszamy w miasto. Dozwolone od 18 lat. 





Ca4qkas$pfzepuszczasznadziewczyn$? 
Zamiast nowosci kupuj platyn^! 

BRAK Cl KASY NA NOWOSCI? CHCESZ PRZEKONAC RODZICOW. ZE GRY SA TANIE I NACIA- 
GNAC ICH NA KUPNO UKOCHANEJ MASZYNKI? WLASNIE NABYLES PSX A I NIE UMIESZ Sl^ 
ZDECYDOWAC, JAKI SZPIL WYBRAd? CHCIALBYS POWSPOMINAC STARE DOBRE CZASY? 
NA LEKCJI HISTORII ZAMIERZASZ PRZEOSTAWIC GENEZE PLAYAKA? MASZ BANKE I NIE 
WIESZ. CO Z NIA ZROBlC? jeSli TAR, TO OOPOWIEDZIA JEST PLATYNOWA SERIA - CZYLI 
GRY STARE. ALE JARE, A CO NAJWA2NIEJSZE - (STOSUNKOWO) TANIE. GRY Z SERII PLATI- 
NUM TO TYTULY WIELCE ZASLUZONE. NA KTORYCH TO PLAYSTATION BUDOWALO SWA 
POTEGE;, NIEKTORE SIEGAJACE POCZATKOW NASZEJ UKOCHANEJ MASZYNKI. PONIZSZE 
TYTULY ZOSTALY ZGRUPOWANE W FORMIE USTY PRZEBOJtiW. ICH KOLEJNOSC ZAPEW- 
NE NIE WSZYSTKIM B^DZIE ODPOWIAOAC, ALE KIEROWALISMY SIE TUTAJ PRZEDE WSZYST- 
K1M ATRAKCYJNOSCIA I ORYGINALNOSCIA GRY NA DZIEN DZISIEJSZY W PERSPEKTYWIE 
INNYCH, KONKURENCYJNYCH POZYCJI. 

POZA TYM ZOSTALA ONA USTALONA Z PUNKTU WIDZENIA PRZECIETNEGO GRACZA, CO 
PRZY TAKIM ZROZNICOWANIU GATUNK6W SPRAWIA NIECO KLOPOTU. DLA WYJASNIENIA 
POSLUZE SIE TU PRZYKLADEM SOUL BLADE VS TEKKEN 2. TK2 MA NA PLAYSTATION (UDO- 
SKONALONEGO) NAST^PCE. SB NIE MA. WIEC AKTUALNIE SB JEST GRA ATRAKCYJNIEJ- 
SZA. PODOBNIE MA SIE SPRAWA Z INNYMI TYTULAMI. KTORE PO DZ1S DZIEN NIE MAJA NA 
RYNKU POWAZNEJ KONKURENCJI - NP. DOOM CZY DESTRUCTION DERBY 2. Z KOL£l TYTULY 
BEDACE PREOUELAMI WIELKICH SERII. JAK NP. PIERWSZY RESIDENT CZY TOMB RAIDER 
WYSOKA POZYCJE W RANKINGU ZAWDZIECZAJA DOSKONALYM POMYSLOM I NIE |»1 
DOSCIGNIONEJ JAKOSCI, KTORA JAKO CALOKS ZTALT SOBA PREZENTUJA- | k UJ0T |^ | 

TOMB RAIDER 2 (CORE)i^V 

Sukces tej gry bazowal glOwme na slawielv’”/! 
czpSci pierwszei- Brakuje jej wlasnego 
rakteru, przez co uzyskala przydomek mission pecka 
Autorzy zbytmo skupili sip na lansowamu gldwnei 
bohaterki, olewaigc fabul? i klimat. Gra juz me wciq- 
gala jak czpSC pierwsza. ale i tak cieszyla sip sporg 
popuiarnoSciq. 

CRASH BANDICOOT 2 
(NAUGHTY DOG) . rgacz 9 s C \_ 

przygdd luzackiego Bandicoots Swietna grafa, dZwitjk. 
wanackt klimat, rajcownoSC i od|echany bohater t 



trzecm DZiesMTH/e 



20. TWIETED METAL (SINGLE TRAC) 

21. WIPEOUT (PSYGNOSIS) 

22. ISS PRO (KONAMI) 

23. TOCA: TCC (CODEMASTERS) 

24. DESTRUCTION DERBY (REFLECTIONS) 

25. BUST A MOVE 2 (TAITO) 

26. FORMULA ONE 
(BIZZARRE CREATIONS) 

27. MORTAL KOMBAT TRILOGY (MIDWAY) 

28. COOLBOARDERS 2 (UEP SYSTEMS) 

29. COMMAND & CONQUER (WESTWOOD)! podstawa udanego platformera. Koleiny z llagovvycl 

130. W AR HAWK (SING LETRAC) ] WtukSw na PlayStation 



w ktOrym panuie totalna d< 
cja. Napotkam wrogowie w 



ppkajq jak arbuzy przyozda- 
biaiac okokcp k rwista mazig - czyk 
rzeimaokrutn.il Bardzoprzyiem 
na i relaksuiaca gra. 

TRUE 
PINBALL 
(DIGITAL ILLUSIONS) 



ALIEN 
TRILOGY 

(PROBE) Strzelanin. 
FPP luZno bazuiaca na moty- 
wach trzech pierwszych czpSo 
filmowei seni. W grze zawarto 
wszystkie znane z czpsci drugiet 
(Aliens) bronie. oraz detoktor 
ruchu Wkurzan (ednak koSlawe 
sytwetki brtmepowych alienbw i 
maty zasipg brom (trzeba strze- 



FADE 

TO BLACK 1 
(DELPHINE) luturysrycz- 



hituzmaszyn I&brto- 
wych pt Flashback ton sam 
gtdwny bohater. podobny klimat. 
Gra mrno swogo wwku wc^z jest 






ArSP'S 



Z cyklu 

WESOtA KAMER 



[W tym odcinku przadatawiamy |adnq z| 



Freaky LOr. 2 



Porinkioy towono 
2ulKoJ.lv vociuiy 9iy 
ll wyskociyly n 



UUEKUUDlAWAlOWJVWU 
U AMOjMUU TISlEftWED 



Norb’ 



mu rhodrto > ? > Ck*™ poaadnym WVM« "<3Ym m G»*.-ai « podezM gdy ru > R 

itariucfnnvwc rtowstgdvwM2C>v«o(Kirtcwvmb«a2iapoiudM loiut bfd2«vvcogiK \\ 
UM JAMMER IAMMY. WAR20NE 2100- ruMm> ilnta** n. PWySUton, GTA LON- V 
DON .yymulator" banazoi. SPEEO FREAKS ■ muttctoywow* snletotwo. *»LO* SOUL ” 
REAVER ncryAograc ChoKti m*m|*dnonMkittia^VOak3ago.««$''%&.moin*|>MO- 
waeMWnatrzyporvcieW*;toto»vvmv«Mi’'ru. iv taneku » bo a>? Mr SoarwolCoa 
\ wybrac???Oi*bi|uzi 



o •klpv dolqczyl Mymzaq. ktdrago rraiztq od rmz 
lda< to ten ktOry jadxio *na atojaka* (|ak lo Onf. 



LOU 2. Aco Combal 3. UmJar 








Tekken3 

TekkenJ 

SouiBiode 

Street FighterZero 3 
Bloody Root 3 
Street Fighter Ex 
RVaiSchoob 
Ehrgee 

Mortal Rombat U 
Bloody Roar 
TeKken 
fobaiVoJ 
Destrega 

Ca'dmalSyn 

Bushido Blade 



FmaiFontasy Tactics 

Ovteatlon3 

•Varzoneasa 

Red Alert (Retaliation) 

Warhammer3:DO 

3'igandme 

VandaiHearts 

Populous 3 

IWC 

Worhommer 
Rartla 
Worcraft 3 

RA CommandAConque' 
Syndicate Won 



WY5CXGI 
Gran T urlsmo 
Wipeout 30R7 
Cobs McRae R 
Ridge fioceru 

Moforhead 

Roicoge 

TOCATC3 

Speed F/eaks 

tocaTCC 

Meed For Speed 3 

wpeout 

FIT 

WcroMachmes V3 
Rood Rash 3D 
Rage Racer 

RPG 

Final Fantasy VTI 
wad Arms 
xenogean 

Brave Fencer Musash' 
legend of legaia 
5i>oden 

Guardian's Crusade 
Breath of Ffre3 
legacy of Rakt 
Diablo 

Sago Frontier 
GranstreamSaga 
/ Azure Dreams 



PLATFORMOWRX 

Spyro the Dragon 

Crash 3 

Ge«3DCG 

Ge»:ETG 

Crash Bandicoot 3 

Heart of Darkness 

Crash Bandicoot 

Medtvz 

Pandemonli/nl 

wiidq 

5kull Monkeys 
Rlonoa 
Croc 
Psybadek 

a Bug's life 



I S3 Pro "9S 
iberoGronde 
ISSPro -97 
VBA live "99 
Tricky svden 
Total R© A •q? 
CoolBoard en 3 
VHl'99 
AIIStarTennO 
WIS •RS 

Actua Soccer) 
Wo Football 
Rnockout Rings 
Beoch volley H 
FIFA’RR 



IteJarnffletiamy SuperPuzzieF . 

Bomberman Series DevADte 

PaRoppa T he Rappe ' BustaMoveS 

Bust A MoverHDM Rula World 

Bust A Groove Ddfi TheVe*»Tetro 4 

PoyPoy 113 Intelligent Oubeii 

Mons'e' Rancher TetrftPlus 
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” CQkAAT 3 -NAMCO totOM wnowKho comhOtoi nodi wAsor SOU CZUB-Avn Zotwpnvrodu I 
sax Cf Ssmurai »mww. » cmpi k»w wr r*y Or. » gu IV a,.v»v*B If 



STATYSTYKI 

RS #22 







ILUbC 
PAL NTSC 

STRONY 


PSX#21 

PSX#20 

PSXR19 


PAL 


POROWNANIE 

nunor Onodnlu: rt/,vu Pii 

PSXW21 - 
PSXW2Q - 
PSXffl 9 

NTSC jap usa 




POROWNANIE 


ILOSC 

STRONY 


PSXU20 

PSXW2Q 



m Pikmku w Wvuowo Co lopoto bvtom lim r Norovm On ptonodpl . Ul Mai 
rypomnoi mi n, iWon ro olynn*tti 1090 wvpodko*. HO** rooglom obtorwowoC w 
m» LIVE 1 wdotu to Podko ponidu Po prootu m»c*i«c 1 lodno; Gomplonodr Norby 
"0* Men 1 po aym 1090 Audi 80 wpoOo do io*u mUynono w Strom tupohvo pn« 
4 do po«d»n»i Tour pooionumlom wtocie tdoio Mum w momoncio rnvony rot- 
I IM>. prior co mot* podrOI porno priygOd 1 konorOw 0 priMmnonych ocroch UwlU 
t*Mo It godjn No, Mo |ui loot ku*. muck, uOmrom okhuN pNcm pMon pp Mo omi 
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m poczql krwnwg r©ka rzadzto Swia- 
kobczyl ten. kto Smial si? postawie, 
lewolnlkami lub podrzednymi wam- 



o tym Razel - teden z pi©ciu nat- 
porucznikOw armii dyktatoia Ofi- 
icignqc nioco bossa w procesie i 
1 1 kiedy poczai chwaHC si© swymi | 
11 skrzydlami. Kain w przyptywie 
siracil go w wieik. wir wodnv Ola . 
zn© to bylo z kqpiela w kwasie, * 
ans na pfzezyae me mini Jakiez 
zdziwieme. kiedy ocknal si© caly 
w pewnego rodzaju zaSwiatach 



y" test tutai lekko przesadzono, bowiem w otekcie bfuialnego potraktowama tjo 
nedawnogo wtadc© dumme rozpoiciera|ace si© sktzydla przypominaly teraz pate 
rozdartych podek z lumpeksu Co wi©ce|. podczas let podtoty 

V gdziei zapodziala mu sie dolna szcz©ka, tak wi©c czqSc twarty 
nakryC musial kawalkiem szmaty. Przepetniony zadza zen-qty 
Raziel stal si© Aniotem Smieici Nie laknal tuz kiwi Byl teip; 
** pozeraczem dusz. istot© o tylez straszng. co zdespeiowana 




■l Pamietam jeszcze. tak po nocach katowa 
w, lem BLOOD OMEN, czyli pierwsza od- 

r i k stone ziawiska zwanego LEGACY OF 
^ ^ KAIN Giera ta charaktefyzowaln si© 

I 1 kiepsk© opraw© graficzna i cbrupi©cfl 

ammacta, ale za to klimat wraz z gry Vi 
walnoicig rekompensowaly owe J 
czne btaki z nawiazk© SOUL REAVER to tuz zupelnie mna ji 
la tazdy Znak czasu odosngi swe pi©tno na tym tytule tak 
zadnym mnym Ale od poczatku wy 



c v 






A na poczqtek czu|© si© w obowtezku zwierzyC si© Warn 
_ z pew nego diobnego szczegbl 

. Mianowicie po kiiku set 
^ «y fl przy SR czu|© si© meco 

- •*' - ••• /baczi e ■ 

> ^ • b©dzie momentami t 

k r 4 .. b.jdz n.eiogiczna Na 






ny. tote/ wybaczcie. tezeli ta tecenzia I 
b©dzie momentami uoch© nieiosna I 
badZ nielogiczna Na pierwszy ogiort I 
idzie grafika, bo to test wtaSnio pierw- I 
szy element, na taki zwracamy • 
uwag© zaraz po odpalemu ' 
nowe| gierki I tu szok |_ 
Podwyzszona roz- r 
w dzielczoic i pelny 



dbaloSf o wszel i 
kie detale, takie ! 
tak chociazby trze 1 
poczace swobod- , 
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i-in. dzifki! 
teligenc|i. ' 



1 1 'myt* jui w „faz>e ptodukcii " , wyglqda to i tak jak efekt sprzetowy Nie 
orzypormrta to jednak wiekvoso ptodukcii na N64. gdzie poziom wygla- 
orania bywa pieioeinie przesadzony W SR tekatury zachowuia sw$ ostroic 
i wyTabstoM. co dai« w surma wrazenio duzo wiecei niz pozytywn 
npawno pemigtaoe. w PE #15 HIV pisai o Swiezo upieczonyc 
wazonych iflszcze brutalnoicia Swiata absolwemncfi wydzmlOw arc 
mry, ktorzy to, jezoli wierzyC slowom produconta. czuwali nad ca 
proiaktu Trzeba przyznac, ze wspdlnie z grafikarm odwalili om kawal 
raj robotv Otoczenio mo sklada si? tu z prostych Jcian. jak to 
"■ohm chooazdy w TOMB RAIDER 3 Caloic iast tu o wiele br 

sposdb .obklojonych" toksturarm Posepne zamczyska, hczne r» 
w«gi - to tylko mektdre dowody na lascynacie autordw tredn 



SOUL REAVER 



chitek- gry nie wyst^pu 
aloSoij ading" zostal w 
il solid- tu spory, ale po 

i mialo Wystarczy tylko 

rardziei ZapisaC stan gry 
komity tamu przygode n 
ze2by i dy podeiSe do r 
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iak NAMCO 
mo (OeCe i 
oczywlScie, 
:zal mieszac 



m, o 



’eje i z pew- 
11 develope- 
(. Klasp ied- 



wo troche miesza w glowie - wszak 10 
mangowy filmik, rmeiscami komputerowo 
wspomagany Czyzby szukano Swiezych 
rozwiazart? Moze Jednak nie Iud2 sip dlu- 
go - dla NAMCO brak renderingOw 10 gor- 
sze nil 3 lata w kiciu bez kobiely. A wipe 
doSC szybko uSwiadczysz takze tego typu 
wstawek, jak zawsze zresztp wykonanych 
na najwyzszym poziomie Nastppme przed 
galki oczne wyskocza Ci liczne menusy, 
bardzo tadnie wydesignowane • tak na fu- 



m 



Jeszcze chwilka ... I bachl Jestes Prze 
strzen WolnoSC i 3 tony uzbfojenia pod 
czepione pod samolotem Misia sip rozpo 
czpla Gwizd silmka narasta Przyspie 
szaaz. WysokoSC gwaltownie skacze 2 
tysiace i malutkie miasto niknie pod Toba 
Radar migoce na czerwono - wrogie my- 
Sliwce. Krpcisz beczkp. odpalaiac pociski 
Bingo! Adrenalina buzuie Jeden spadi 
drugi wlazl Ci na ogon Walisz wipe w M 
pod mostem i w g6rp. gOre. gOr. . No cOt 




w tym biurowcu irzeba bedzie znOw wy 
mieniaC okna. To jest wtaSnie ACE COM- 
BAT 3. Jego urok. Zachowanie samololu 
wypada przerajcownie. Poczptkowo 
wprawdzie dane Ci bedzie obiatywac tylko 
stosunkowo cienkie maszyny. jak Mig 33 
czy EF2000. ale z czasem dostaniesz na 
prawde mezle potwory typu Su-43. XFA 
36. bad* slynnego mySliwca Stealth. Mato’ 
A co powiesz na luturystyczne protoiyp* 
o kosmicznych wrpcz osiagach. bardziei 
przypominaiace statki obcych niz samolo 
ty. ha? Programed dali z siebie |eSli me 
wszystko, to z pewnoScia bardzo wiele 
Maszyny sa szczegOlowo odwzorowane. 



firmy, byna|mmei turystyczny klimacik. Petno tu iakichS 
jrzy takim ukladzie transmisji tolewizyinych, komunikatdw od 
ame obdarryd Sza- dowodzacych i mnych rdznych mformacji. 
stuffem. I wiesz Ktos sip z Toba laczy mini wizjerem (a'la 
riei sip do tego gro- MGS), nawiia. zaraz wyskakuja Ci cele mi- 
iecko - ACE COM- S|i. uksztaltowame terenu. charakterysty- 
lo Playak ewident- ka wrogich obiektdw >td Wptek labularny 
thcieli Gracze. A to iest wipe bardzo rozwimpty, najmocnie) z 
cafei sent. Czy to 2le? Bynajmniej. dzipki 
memu powoii zaczynasz sip wczuwac w 
•zelamn z NAMCO rolp pilots, poznaiesz kumpli po fachu. gra 
irodzin PlayStation, coraz bardziej Clp pochlania I tak ma by <5! 
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jaiacym zai< 
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■ *"TO«*k«iiimv?c-jorvTiu.TC|in*idBwac*rue|*iBgo.p»Ivn»:nin» ■ • 

| nyrn Mangm fytiAi z bogatoi raicowm olerty '»m» SONY MoJesz teraz Szanow 
rvrtalniVu. nowrOoi- do Swviln ptaskich cNopkOw znanych z gry PARAPPA 'hF 
k«Va to zawotowaw Swiatem . i.anasoe rmesgcy temu. podbiaiac se>ca m„«> 
TV nn cwym Swgoe (auto tzy mo SOOdbewal. sg tak ogromnogo sukcesu. ale 



r, <!.•'« O trroskec oo ktawuzach w nadz»< na uraiowang przed bezwzgigd- 
4 ng PoRaoPv. 'ecz nowei oostac. Lammy Jest laskq , a i na mo* 
9 k« catkiem. cetkgm oczywtscg |e$i. *1 urodg rozpetrywac w meco zng- 
ategoriocti. htohtoi Jei 'catym zyegm- ,est gitaia eiektryc/na. no ktcxe, 
lakia SOkYwVi. TO Kirk Hammett po kontrontacji l nia pewnikiem z,ibra*zy 
i° J*b*wki. obcgi lokowate wtosk. i ze skomlemem uc«kt do innej pie 
nv wraz ze svwoimi pnyjaoOtm. - Katy Kat i Ma-san utworzyta rockowq 
'‘Can vo nav* Katy iwetme Spgwa. Masan grze* na garach a Lammy 
'pro na SWO*! Qrterze 



** gst gra bardzo podobrvi do PARAPPA THE RAPPER, bo oparta na 
>. wykonano zostala w tei same), dmmei. eczkotwiek przezabawnei 
70 Sta<a w mei nieco •udzrwaczmona* Zasady sa mezwykio prosto 
iviedn* kiawisze na pedzie w danym temp* Tempo owo dyktowe- 
‘ ,0, V »u~« PO pa 3 ku u gory ekranu. przesi/waiac sip po symbo- 
' I'awtszom. ktOre natery woskaC Na prerwszy rzut oka morn sg 
iwa nod wyr« prosto. ate ieSh |uz zonentujesz sg 19 w przecgg.i 
IIM Wk leper; kombmacg wvglqdagcn np tak T T. *C>* ‘CT * 0 * 

"K* 'Rl* *Rt* "LI" 'Ll' *T ‘K’ * 0 * "X". na dodatek bpdac 
Twvwmia odpowiedmch odstepOw pomgdzy poszczeooiny. 

Dvvuiac rytm ktory yy tei zabawg ma naiwyzszy pnorytet to 
Przochodzeng poszczegdnych plans? zupef.ie 
RAPPER polega na takim mgszamu aby pokonac p-ze 
t zaawansowang co naimmei Good Wacha po tewe, 
netlano J 4 Stopme Twojego zaawansowang. UOm non 
" Mte/noia od tcgo ia* dobrze tub Zie C. «jz>o Kazdo 
! lost soadkiem o pOi oozomj zaawansowaraa Jesti bodies? prze 
v wvkrgoc na kon.ee stopgrt Cool Wtedy to. w zaieznosc* od 
ilokonntoS. uirzysz dodatkowa sekvyenew. yy ktbrei Lammy wyjxa 
totei n e uirzys? w 7 aden mny konwoncionatny sposOb Oodam 
5 prytriie wymyrtlit rachovyanie s* olxazu podezas gdy slabo Ci kJ?* 
Jo Awtul .vtedy to obfw tatuie takko. psujac oczywiSde nastrtjj (10 
igOlne sonzki dzw^kowe powoli odpadaia Moze doiSC navyet do 
iko 1 wylijeznio to. co sam brzdgkasz 1 wokal przecrwmka. a w tie 
odyme takies smieszne Instrumonty, ktOre zorwaty sip z cholnki 
t straty. to az mrto b^dzie znOw ustyszeC motyw przewodm I 
tonaniu kazdoi kole|nei planszv dostajesz nowe brzmien.e do 
°l°l O-tary (w trakc.o gty weiskasz klawisz SELECT), dzipki czo- 
Mleta mozliwoso staie stg coraz to okazalsza. a z odtobma 
iwy mozna namteszaC konkretn.e 



ku wszystko to. co noigorszo (czego w PARAPPA THE RAPPEtS 
me byto). Pojodynek polega no zdobydu yytakszc) ntz przectvy-M 
mk iloSct punktdw O tym, ze lokleC czgsto laduie na zebtadif 
oponenta, pisaC cbyba me muszg ... 

Oprawa gratona powala na kola na ze Smiechu cztowiek pata I 
Dzipkl temu elementowi gra PARAPPA THE RAPPER zyskoal 
sobie uznanie, szczegblme za oryg.nalnoSC W UM JAMMER R 
LAMMY me poezymono wtekszych zmian. na szczeScuv dzetaf 
czemu mozna stg dolektowaC po raz drugt koSlawymi. sptasof 
wanymi chlopkamt. Jest to wctqz bardzo oryginalne podeiSc* 
do temalu, rozyngzanic. ktOre pewmklem w zadnei innci grzo by " 
nie znalazlo zastosowama Co prawda scenetie sq tidjwymiar» • 
vw. ale postacie to plaskte btlmapy Smieszmo ammowane Z>| 
sadmezb graltka me zostala jakos specialnjo dopasiona. aczk*£_ 
yytek na pterwszy rzut oka widaC. ze nieco wigcei tu obiektOw tj 
w ogOlo wszystko zostalo ztobtone z wtgkszym razmacbenvl 
Kameta szaleje wokOt postaci. przedstawtoiec iednocz< 
wszystko to, co dz.©|e stg wokOI mch Np na hnalowym k< 
c.o waznym olementem |est 
publike - jeSli slsbo Ci 
kJzio, to lu 



1 gty |est ntezwykle ptosta, za co wypada tylko dztgkowac |ej 
Tt - w tym przypndku me wyobrazam sobie lakteiS wielow.it- 
(abuly. nod ktOri) by trzoba dumae Lammy spieszy stg na 
1 swofego zespolu - MilkCan - wtgc pgdzi nart jak oszalala. 
dnak me byto jej za tatwo, na drodze spotyka liczne trudnoSd. I 
1 must stawiC czota Na przyklad na ulicy - ptonqty wtezowiec. 
.ammy gast wraz z lak.ms szalonym taiermenem; szpital - 
1 musi zagrac 'koiysankg' maluchom, samolot - c 6 z. trzoba 
ylqdownc. no 1 f.nalnie koncert - trzeba szaleC przod publikq 
squelu akeja toezy sig o wielo szybciei, nii w PTR. a i wymaga 
wigkszego skup*ma 1 procyz)i w manewrowamu klawtszami 
JeSh grates w PARAPPA THE RAPPER, na powno pamigtasz. ,ak latwr 
ovagngC tarn pozom Cool 0 | tym razem |uz tak tatwo mo iest Nie mt 
' vr^howan.u pad* iprzypom, na m. sg piansza z ztetonym topuebem 

• « Shaggy 1 aby os>agn«C ranking Coot Jeili zaczmesz HepaC bez 
1* w klawrsze. Two* konto zostang niemrto odegzone z punkrOw na 

* cgzko pracowateS. Czytetmku Ale gtli w PaRappg grates z wyezu 



sob* doskonate Lammy gra na gitarze prowadzac tzw 
ng tak samo. ,ak mpuiqcv PoRappa tyte ze ggo dzwitka 
waniu. a ng na brzdqkamu Wychodb to grze na dobre. 
pamgtam. |ak momentami PaRappe iqiat s.g probuiac 



ora wgie nowych trybbw Co mne bardzo uoeszyto 
rang oper Replay W kortcu ktoS ruszyt lepetynq • 
c nagrac kazdy swd! wystgp zgczyta*c *dnak zgbe 
u. tz kazdorazowa przviemnosc zaimute 1 biok na 
k sg sktada zo w tei O'ze me ma czasu na ogiqdang 
9 ekraroe. a srtoda bo choeby chwiiowe zwrdce - 1 
Me sg skonezye Zle Dotozono takze tryb. w ktOrym j 
•rativel. dopetmaioc nowzaiem swpgh wyczynOw ■ I 
lekwencg drugs koteinq nn zmgng Muszg przy ? 
e powsta* momentami wrgcz brutalng mite 1 krzy- B 
d wtaz z A*m podezas goraczkowych pr 6 b czymk- 
gorliwio Istmo* takze taka mozliwo 4 C, iz kontrolg 
wodmkiem sprawuie kompuiet No 1 me zabmklo 
: "Vto Versus, ktOry |ak zwyklo wyzwala w cztowwv 





ill (klOzbychcia 



laiwcJv na fbzne posiaoo. 



pisai - to musisz uirreC na wtasne g afy 
Muryfcn • w to| grze gra p.orwsze skrzypce 
bomtoownl NioklCxe kawalki rnogfyby nob 
ostia, szybka, dynamiczna, tak wpadowca 



I'"--.' ; 



bawi Cig mozliwoiO wszelkich poiedynkow. 



omymi przt 



ktOfo wczeSnie umkngty Twoiei uwadze. a |oSli |< 
kazdej ptanszy na poziom Cool bgdziesz piobowai 
iiusz PaRappy ukortczyC. UM JAMMER LAM MY 
zatem kazdemu wielboetowi gter 'InnyctV, a zap 
m entuzjaSci giy PTR powrnro tg recenzigczytac 
stoiac w dkjgich kotojkach przed dobty-^|^^ , *«^ 
m. sklgpmi i gram.. ,1- ^N. 
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W ARZONE 2 100 to gra wydana przez EIDOS Nio wiem. jak Czytelmcy 
postrzegaja pcodukty tego giganta. ale od dluzszego czasu koiarzg mi si« 
one z mizemg lub naiwyzej przeciytng grywalnoScm okraszona ladng grafikq 
OczywiScie zawaze znajdzie si? jakiS chlubny wviatek. |ak na przyklad koleiny 
TOMB RAIDER czy tez GEX. ale generalme rzecz ujmuigc. wiekszoSC wypuszcza- 
nych przoz niego ostatmmi czasy piodukqi to czqsto odtworcze gry rue zyskuiace 
sobie zbyt wlelklej przychylnoSci Graczy, a dobre wyniki sprzedazy sg skutkiem 
odpowiednio prowadzonych kampanii reklamowych 



Odpalawc wipe WARZONE 2100 dobrze wiedzialem z czym mogg mied za chwt- 
l« do czyniema, I poczgtkowo wszystko potwierdzalo mojg teone - oprawa gra- 
ficma na wysokim poziomie, potgzne zaplecze i rozbudowanie samei gry, po- 
rzgdna 4cie*ka dZwigkowa Tak sobie siedzialem . rozmySlatem o tym. fak to 
dobrzo wykonana gra i nawet me zauwazylem, ie za oknem ptaszki |uz dawrvo 
mzpoczgty poranne koncerty, a ludzio zaczyli 
tloczyt sip na ulicach w drodze do pracy. A 
WARZONE 2100 okazal sig tytulem z 
grywalnoScig nie tylko .na poziomie', lecz 
pozyqg potrnfigca wyrwaC m< 



Co |est bardzo. ale to bardzo wazne - sfera rozbudowy bazy zn* 
mo fOzm si« w stosunku do innych RTS-Ow Nie mamy |ako tak 
placdwki odpowiedzialnei za stawiame kolejnych budynkOw, go 
iej obowigzki przeiety odpowiednie pojazdy, ktore mozna budow 
bez ogramczert Jeszcze wazmejszg rzeczg jest to, ze me ma zn* 
go powigzama mozliwoSci budowy z odlegtoScig od innych bud) 
kOw W podobnych grach koleine budynki mozna bylo stawi 
tylko w bliskim sgsiedztwie • tutaj mozna ie budowac w dowolrg 
miejscu na mapie. Swoje wszystkie budynki mozesz miet skup 
ne w jednym miejscu i jednoczeSnie szybko dobudowaC budow 
odpowiodzinlng za naprawe poiazdOw na drugim kortcu mapy. 
poblizu miejsca glOwnych walk To znaczgco wplywa na pin now 
nie strategii walki Tym bardziei, ze mepomierme Igczy sg to 
kilkomo mnymi aspektaml taktycznymi. 



ispommaiem i«szcze czym tak na 
!e WARZONE 2100 iest A w*c • 

) RTS. dose motypowy przedstawv 
>go gatunku. staraiacv s.e odeiic od 
tych konwenqi Jezeli weZmie sig po 
t tytko rynek PlayStation, mozna by nee 
yygmelny Jednak iezeli ktoi mial — 
J* wypuszczong rok temu na PC. 
Motropods. to z pewnoScg do Si 
mach samei rozgrywki. iak i prezentaqi 



Eabula test jednak standardowa • przy 
sztoSC, a wipe: a) najazd kosmitOw, lub 
b) Ziemia po konllikcie nuklearnym 
Autorzy WARZONE 2100, grupa PUMP- 
KIN STUDIOS, wybrali drugt scenanusz. 
pozwnianc nam zobaczyC. czym bedg 
zajmowae sip nasze prawnuki Oczywi- 
4cie wojacrkg, a w przypadku tei gry tez 
i nksploracn terenOw w poszukiwamu 
technologiipozostaleilubrorwinietei po 
zagtadzie alomowei 



postawieme 
i instated! 



porty 

••• • fabuty, 







F W adnei jeszcze grze mo bylo takiego podkreSlema znaczema terenu dla 
; prowadzema dzialart Po pierwsze, caty czas obracamy si® w Srodowisku tr6j- 
•arowym, co uwydaima wszystkie rOzmce wysokoSciowe i merdwnoSci 
| misce wptyw na walks na odlegloSC (czyt. strzelanie). Plansze zawieraiq 
*1 male iloSci napiawde obszernych rOwmn, duzo zaS |esl wszelktch kanio- 
i now, dolin. wqskich przesmykow i wzgOrz A memalze w kazde miejsce mo 
S dosiac - problem tylko „|ak? - . Tu nalezy zaczgC planowafi wszysikie 
bo radosne |echanle wqwozom, na zboczach ktOrego stoiq wyrzulme 
\ ribot i mo2dzierze na pewno zakohczy sip potyznymi suatami Nieiednokrot- 
* tez *am siebie ucaiuiesz w policzek, bqdZ tei w czoto (nie wiem, jak to 
z, ale z pewnoSciq bqdziesz mial ku temu chpci ). gdy zobaczysz. ze 
h sprytme ustawlone przez ciebio w nowralgicznych punktach batene przeciw- 
J pancerno bez strat wtasnych skuteczme bqdq ostrzellwaC i ollmmowaC kole|ne 
f jadnoatki przeciwnika puszczone w btyskawicznym raidzie (komputer czqsto 
' przaprowadza desanty sporych grupek ofensywnych) 



[ Innym. tnkze meco nowatorskim rozwiqzamom |est samo rozwtqzame pozyski- 
a pelmacego (unkcie waluty. W WARZONE 2100 |est mm ropa 
a, ktora samoczynme i bezpoSredmo wplywa na twoie konto (czyt me 
i potrzeba zadnych .HarvesterOw - - poiazdow transportujqcych ia od Zrbdta do 
.budynku przetwarzajqcego') - wystarczy tylko postawiC w odpowiedmm. za- 
J znaczonym mieiscu szyb naftowy OczywiScio trzoba staroC sie zbudoweC ich 

fe (l|Wl 0 ce| W pierwszym lepszym RTS-ie wiqzaloby sip to z rozbudowq bazy. 

postawiemem jej drugiego centrum w celu wchlomeoa pola roponoSne- 
90 w obrqb wlasnych wptywOw W WARZONE 2 1 00, dzitjki mozliwofici budo- 
j wy .zawsze i wszydzio', meiednokrotmo szyb nattowy zostanie postawiony w 
! duzej odlegloSci od skupiska innych budynkdw Skoro me bawimy siq w 
" nqtego Miko»e|a, to z pewnoSciq me bedziemy sprawiali prezentu przeccwm- 
* postawimy go samotnie na pustkowiu. lecz skrupulatme otoczymy 
m murem zawierajqcym liczne wieze strzelnlcze i stanowiska wyrzutm 
n mekierowanych Tych kilka meczgsto spotykanych rozwiqzan spra- 
a, ze nasze mySlome musi obejmowac kilka nowych 



Wapommaiem powyzej o rozwO|i 
my budowaC laboratory badawc 
odkrywaC ‘ole, no wynalazki Jezi 
wame |akich3 super nowoSo. to 
dz«sz dzipki laboratonom Wmcz 
m eoa techmczne zdobytei iuz wie 
wynaidowywanie bardzwi wartos 
broni inp lepszego zeiu zastepuiai 
nowmek usprawmaiacych nasze , 
noSC budynkOw • wstawki do potr 
cy ladowany ko>einych poc skow 
wysokq atrakeyinose tei pozyep. * 
cei broni bsdnesz mogi wyiorzys 
dacb. iak i przy staqonamych star 
pow«m za chwi'S ■ a na razie tytk 
gra me mow s* pocOwalrC tak bo 



dziai. CKM-ow rtr 
powmna wvgiqdac mstaiacia o 
gniazdo umieszczone na szczyr 
konstrukqr. czy tez w>eza strzeir 
towaniacn Natomiast zupeime 
dopier o na wiogu lub tez znaidi 



Jednak wymiemone powyzei cechy r 
haste reklamuiacego grp Bo to. oczym 
krzyezy naigtosmei. test rozbudowany sy 
lednostek Gracz powtmen sam proiek 



[ l.lnttx 
[ pit koleinym aspekte'i 
| przy okreSlamu tegol 



wptywaiana 



nei mrs|i jest wiernle oddana na poczqtku 
y, lednostek. ich stan i doSwiadczeme, roz- 
9 inlrastruktury vvydobywczo-obronnei. kasa. stopiert badart 
lologicznych i zdobyta wiedza. Wszystko iak siq patrzy I zeby me bylo. ze 
It cot odnosi sie do ciqgu kilku miS|i - to dotVczy kampanii na calei je| 
a. Czyli - tak |ak postawisz zalqiki swoiego obazu na poczqtku piorwszei 
»k be dq one staly do kortca kampanii. Uczy to myilema prospektywne 
go i szczegOlowego planowama akcji agresywnych ornz rozbudowy Dasz data 
ry atakowaniu wrogiei bazy i pomesiesz duze straty - Twota sprawa. w na- 
ipnt| m«|l moze C> sie to odbiC gloSnym bekniectom. Z drugiej strony - 
y^wlozysz wiele tiudu, by przed koncem mis|l zdobyC dobrze bromono 
e la duza czpSC mlsji lest na czas - jezeli me wypetnisz 



komrolg nad lednostkami *ir oze m nee 
ny strzeitc. kiedv powirtm. etakowac 
. i- "oVdopiero gdy dost anq loikaz). a 
aciai-nisowinry ve wycolyfcCl Powterr 
goinie diatego. ze komputeflnteiigentnie 
- nie blokuiq sip. me gutMi. Be indq rj ; kri 
nueisca 



Tyte same) esencji ksztaltuacei grywalnoSC. Jozoli chodzi o opra 
audiowizualnq. to na PSX oudno szukac odpowiodmka gMunko 
go, ktbry by podskoezyl WARZONE 2100. Full 3D. mozliwof.c p 
ne| rotaqi kamery. zoomowgnia i regulac|i kqta nachylema mkK- 
podziwraC walks w pod.vybzonei rozdzieiczosci pr 
light-sour cingu i ladnych wybuctiach oblitujqcych we fn 
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C zy zasianawiales sie kiedykolwiek. .• 
co mogtoby wyjSC z potaczema slyn- V 
nego i znanego horroru. RESIDENT EVIL 5^ 
z lak^S charakleivstvcznie (aportska gra trak- 
tuiaca o samuraiach - na przyklad BUSHI- 
DO BLADE? Gdyby zabral si© za to |akiS 
lamerski developer, to z pewnosog moglitry- 
Smy zobaczyd. jak .Tgczowy’ Rikkimaru biega 
po wypetnionym zombiakami i lickerami poste- 
runku w Tokyo City i chlasta mieczykiem na 
lewo i prawo. i wyrachowaroem rozcztonko- 
wuiac gospodarzy Z pewnoSaa bylby to 
intoresuwcy produkt. ktory by sie wspe- 
niale sprzedal. pod warunkwm zadbama 
o wyslgpowame olbrzyrmei ilosci krwi i 
liczonych w czas« rzeczywistym zgm- 
fych wretrznoSci walajgcych sig po ekre- 
roe Ale z data wiatoby od ntego tande- 
ta Ale eo by povystalo. gdyby za taka 
produkcjg odpowiedzialny byl ktos 
los tak wteiki. iak samo KO- 
Spowiedzi nie trzeba dingo 
yz uiawnita sig one wtaime 
l« SOUL OF THE SAMURAI • 
rypuszczonego spod rgki wy- 



pod pa 
produki 



Gra opowiada o losach dwoch postao - Leona 1 * / f *1 I \ ^ 

1 Claire, eeeee. to znaczy choalem powiedoec 1 ( V 1 1 . ^ 

Kotaro 1 Rim Obydwoie spolykajg sig w trakcie S J \ t, f/" 

zadymy z iakimiS uzbroionymi w dlugie, ostre miecze ) I 

osobnikami Niby me monormalnego, byd moze goSoe ^ /* / 

byii wku'zen.. bo sake w loddrwce sig skortczy*o byd mote ’ — 

dostaii kosza od kernel gejszy aibo przepusok mawtek w karty 1 
cheek a*g wzbogeoC na podroznych Ale -ch zachow ame n« bylo typowe dia zwyktych rzezuni 
►Ow 1 co gorsza • Kotaio niepo'az po'wszv zetkna* sig z podobnym, osobmkarm w okoKacr • 
do kio«ei wias' e zm-eoai. Przybywa* / daieka. choal po prostu odw«edzic swqego star ego. ;m 
go od dnecnstwa przyiaciela N« by* przerazony tym nepader-. rac.-e, M.r-trygowany Jesz. 
* ‘ — - •*“ :h pfzectvvnikOw W ich oczacn cos ttcwito CoS 

Zapowiedt poczat' j mieiesuiacej fabuly. ktorg 



nigdy nie wmziai tak dziwnego wz-o* 
mch omanoweto James menat ji 0 
bedziemy mieli okazje w caloso po.-r 



60 



Gra pozwala nam wybrad postad. kldrg chcielibySmy slefowac Nie jest to tyiko kosmetyczny / *V 

z.ib«)g, ody? obydwte postacie charakletyzuia sig me tyiko wtasnym stylem walki. ale tnz 1 
odrmenng linia labutomg GoSC to typowy samurai, ktOry walczy katang 1 w charakterystyczny 
sposOb bioga. trzyntaigc z boku swg btort. Jogo zachowame 1 graqa. z |akg operuie miecznm. 
sa zachwycatgcc Wyglgda na to, ze autorzy soggngii pkimi taiemnym japortskim wehikuiem 

czasu prawdziwngo samuraia 1 podlgczyli go do aparatury Motion Capture Nie gorzei prezer , ' , ^ 

tuio sig laska. ktOta iest znaczme szybsza 1 duzo bardziei wygimnastykowana, a ponadto open. .. ^ 

ie kiotkim mieczem 1 potrafi rzucac strzalkemi, W dodatku |e| skoki sg znaczme wyzsze, dzigki | f 

czomu moze wykorzystad |e w walce do btyskawicznogo wycbodzema na plecy pfzecrwmkow 
Wyglgd poiedynkOw obydwu postaci jost zgola inny • samurai posluguie sig pojedynczymi. 
potetnyml dosami, a naiwyzei r- trO(nymi cigciami, a kobieta sadzi calkiem dlugie combosy, vvplata- 
jgc w me nawet zwycza|no kopmgoa. Jednak rut|lep'..-i 
lest to. ze obydwoie dgzg do konca gry inng Soezkg 
Jezeli wigc bgdziosz chcial zvwedzid wszystkie tokacjo ■ 

’W* . * pelm poznac, co kryie w sobio SOUL OF THE SAMURAI, bgdziosz go musiet przeitc 

Jf' J-— J przynaimmei dwa razy, Pfzypomina to sytuacig z RESIDENT EVIL 1 1 sprawg ze scenanuszair 

A i B Claire oraz Leona. 






Prezentacia vvydarzen takze przypomine rozwvtzanw przyjgte przez 
oslawlony horror. Wszystkie postaoo wystgpuigce w grze 



r • 1 r '1 wymiarowyml, zbudowanymi z zadov 
bczbv pnlygonOw obiektami, ktore okryte sg 
nymi. . suigcymi do klimalu gry teksiura- 
m .V , swietlane sg one mestety w m- 
sk.uf rozdzielczoSci. przez co meco 
gryzg sig z prerendnrowanynn lo- 
kaqami Te z kolei prezentuie 
S<e calkiom dobrze Mozn 
me dorOwnuja one ilo- 
sda szczegotow 1 ogok 
mo przyigtg lakasoa 
horrorowi z CAP- 
COM czy dwOm 
osietnim cze- 
om FINAL FAN- 
SOUARESa 
' rzymaiasie 
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T ylez to tazy przechodzilem obok Nintendo 64 oblizuflc sip na widok gty 
Mono Kart Faktem test bowiem. iz to tytul batdzo rajcowny. oczywi- 
gp zaimplementowany wert tryb pozwalaiqcy na 
oroch osAb tednoczeSme Na Soniaku teszcze me bylo gry. ktora 
lid na szalertstwo czterech osdb na odpowiedmo wykonanym 
prnwda np w MICROMACHINES V3 mozna wanowaC |edno 
wet ■ w ptpciu Giaczy. to samo tyczy si® gty BOMBERMAN 
le w pfzvoadku tei p-erwszei gra sip na m 
ta soba wymuszony sposOb wypadan>a poza ekran 
,ate« zbytmo w ty*. to byte po Tob-e BOMBERMAN WORLD to 
a para katoszv. a to za sprawg tego. ze watka toczy sip na statycz- 
>*. ktAty me scroliuie s*p nawet o m.limetr Zatem la two wydedu 
teszcze me byto nam done szarpeC na Soniaku np w porzqdnego 
recent ate tnkiego muitipiayetowego z prawdziwego zdarzema 
Oto SONY wydato SPEED FREAKS Obyto sip bez hucznych zapowiedzi. bo 
majqc w kieszem powmaka takie zablegi nalezy traktowaA za zbpdne. 0 co 
tu chodzi? C02, kieruiesz malym samochodzikiem, gokattem takim, ptqc 
non stop przed siebie Co logiczne. Scigasz sip z oponentami o palmp 
pierwszertstwa Aby (ednak bylo weselej. na trasie tu i Owdzie znalelC 
mozesz dziwne power-upy. ktOro rozgrywkp umilajq skuteczme Podstawo- 
wym i naiwazmeiszym dodatkiem |est dopalacz. dzipki ktdremu samocho- 
dzik lapio wiotr w zagle i daie konktetme po garach Sa takze rakiety samo- 
naprowadzaiace sip la |akzel|, takiety walqce przed siebie 'na oSlep' oraz 
plarny 'olO)u'. szarzowame po ktOrych kortczy sip najczpiciet czasochlonny- 
mi, dotkliwymi kontaktami z banetkaml i mny mi elementami otoczenia Z 
cinkawazych baierAw mozna ,n?zczn wymientd 



pogardy i z chpcui wyciSn.pcia n art swoich skrupulatme pieipgno*** 
nych wqgrOw - przesadzam, ale odskakutqcy leb Twoiego zadowolonp-I 
go kietowcy to istny POWER (male, a cieszy absolutme coolerski tol 
patent)"' Tras zna|dziesz tu 12. |ak juz wczeSmei wspommalem. tyie n. 
generalnie osadzone sa w czterech scene nach Mmetsza z tym - kazdij 
test zdecydowame oryginalna i pokrpcona |ak domek wtnmczka Wnrttl 
odnotowac takze to. ze na kazdei z mch znaleZC mozna jakieS mini skrttrj 



slodyczy pro- 

lektuiac . 

wszyst- _ 
kowtak" 
komikso- 



nym przymruzemem oka. ze 
nawet kretyrtskich kie- 
rowcOw - 

me moz- 

polubiC 
Irar 



ia lakbv napompowywam powietrzem - w charakterystyczny spo- 
fsbb nadymaia sip. aby w kortcu ppknqC; masz wtedy czas na ewentualne 
nadrobienle dystansu dzielacego Cip od stawki liderOw. OczywiScie 1 I 0 SC 
wszystkich zabaweczek zostala skrzptme wymiorzona, co by do chaosu zbyt 
wielkiogo me dopuScifi (brakuje rykoszetOw. Mehlell Jednak |ako ze je- 
stem urodzonym malkontentem. to wspomnp. iz iest tu nieco za malo 
rodzajOw brorn. przynaimme) jak na m6j gust. Kontynuujac watek, pragnp 
wspommoc. iz na kazdei z 1 2 tras Sciga sie lednoczeSme 6 gokartOw 
Poiazdy sklasylikowane zostaly wedlug czterech kategoru wagowych Co 
wydato sip naturalna konsekwoncia. samochody przypisane do poszcze- 
gOlnych kategoru wagowych oletuta odmienne parametty tezdne, co wy- 
taZme czuc na trasie - clpzkim wehikulom opornie wychodzi przyspieszame 
1 hamowanm. za to elegnncko wyprowadza sip z zakrptrtw. a wprost odwrot- 
me reaguja wozy lekkio 

No 1 naiwazmetsze: to n.e tost zaden powazny symulatorl Symulacii tu tyle. 
co brudu za mourn paznokciami JeSli zatem testeS twardym miloSmkiem 
COLINa 1 temu podobnych gier. to sobie nawet glowy SF me zaprzataj Bo 
to typowa arcade'Awa. z cholerme zakrpconym. poSlizgowym modelem 
tazdy. Samochodziki podskakufl na wybotach, zahaczaja o wszolakie wysta- 
lace baierki. ale. na szczpScie. me zachowufl sip jak te w BUGGY (Amend. 
Graliko wprost ocieko detalami 1 powoduje. ze Gracz me wie, gdzie ma sip 
potrzoC 2 todnei strony wypadaloby lipiC sip przed siebie. bo w kortcu 
przeciwmcv wcu»Z wykorzystu« wszelkie dostppne im tame sztuczki. o za- 
tozdzanlu drogi me wspommatpc, a z drugiej oko Sciagajq wszelkie cuda 
wvprawiaiace sip w tie - np. w wesotym miasteczku krpci sip Wielki Mlyn. 
zwany toz na GOrnym Slqsku diabelskim. karuzole z samolotami 
walac rmostami nad glowa przemyka 'metro*, w see 
obok trasy przelowa swojo wody ogromny wodospad. 

-lozna takich przykladOw naprawdp wiole. ale me czas. pora 
-uetsce na to Ale screeny sa chyba wymownym dowodem 
,, tezy Muszp jednak dodaC. iz po 
wot zawodmk wykrpea do tylu leb w geScie 



Sa to powykrpeane jak 
insie u Nowaka. wiesz - 

twOrcOw gry wyglqda malo konwenqonalnie - to cztery kola rozsta 
swobodme. oczkolwiek symetryezme » kierownlca. takze lewitujqclB 
Zadnych mnych, widoczme zbpdnych czpSci nadwozia me przewidzilj 
no. hlehle' I dobrze. bo to wszystko dodaie grze konkreinego sm 
pozwalo zachowad specyliczny klimat Lecz momentarni gralika wyd* . 
sip meco przeslodzona. .przecukierkowiona". C6Z. przebaezam 
do muzyki, to 1 ona test momentarni co meco inlantylna. ale lat 
wpada w ucho 1 generalnie pasuie do gry - szybkie beaty krpea jak rr 
co Elekty spectalne takze zostaly bardzo dobrze dobrane • |akby b|*ii 
szyte na miarp 

Wielkim atutem gry SPEED FREAKS test tei wysoka. bal. nawet bard* 
wysoka dynamika Nie ma tu mowy o takichS przymulonych trasach. M 
ktOrych wypada wlec sip iak rozpaCkana wpOl zaba - krajobraz non j 
stop Imiga niezym oszalaly. zupelnie |ak moje krzywe. wstrptne 
paluchy po klawierce. przeciwmcy ladutqcy przed ma 
skq zmiemajq sip jak w kale|doskopie. wszystko dzie- 
ie sip cholerme szybko Czasami az za szybko A do 
logo wszystkiego Iramerate test co najmmot bardzo 
zadowalawcy - i me spada podezas walki czterech 
Graczy na Spit- __ 
ael Normal- 





dotxze 



' SPEED 
FREAKS 



wynutzemo U' 

ganta ostatmch 
V czasdw. to grama- 
iaco szansg staC sig 
kultovyym tytutem dla 
jm) Josl to bardzo 



tg ma apodobae I leszcze jedno, co w sposdb dwuznaczny skwitowalem w 
powyzszym akaptcie KAZDY WIELBICIEL MULTIPLAYEROWYCH POTYCZEK 
MUSI MIEC TE GRE I jest to nie tyle suchy fakt podany ptzez zmamaczalego 
Wdzacogo Oszotoma (ptyyyyk 1. co raczei piawda stwieidzona po poznaniu 
przazg mnte zdart wielu ludzi. ktOrzy zatabiafl na hambutgery gra«c zawodo- 
Ml Dobta, wyglupiam sig, ale lestem tak rozentuzjazmowany. ze sig / 
ttwstriymac mo mogg Zatem czas naiwyzszy kortczyC ten piiacki 
Xrtot (upst) i wracac do granla. Pamigtai, Czytelniku • wal w ciemno 
tuDu| SPEED FREAKS, bo naprawdg wartol A iak tego nie zrobisz. to t •*** 
maw u mme krechg iak pas stancvy Tak wysokjj notg kortcowg 
lumaczg faktem, iz wszystkie oceny czgstkowe skladaiace sig nan 
wypadaia nie wgsko, a w dodatku ten Multiplayer porzadnie kopie 

ady OgOln* zatem trudno pizym^imk na, 

tdtniei okreSlajgcy tg grg, bo ze zbyt malym mOzdzkiem zem sig 
natodzil Itaaaak, rodzicOw proszg, aby cos z tym zrobili. ale om sg 
bazwzglgdme neutralm I Posluzg sig zatem przebiogtym tortelem i 
Mkon.ec napiszg tak SPEED FREAKS JEST JAK ROMAN TYCZNA PRZY- 

GODA Z MLODA WIOLONCZELIST- JH 
KA (cOz, jgzyk mdwi to. co pomy- I C* 
sli glowa; i me walg zndnych I 
A baiek zboiach) Pyszria 

i 
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No trosie stain do walk! szoiciu 
, zawodnikdw. Jok by powiedziat 
kto4 upierdliwy • kazdy z innaj 
parafii. Osobliwosci to wiolklo. 
Aysto eRPoGowo. OczywiScIo 
nafwazniejszym, bn tytulowyrn 
zawodnikiom jost Chocobo ■ 
..najchorszariszy” nn gkSwky po- 
lazd, jakim kiodykolwiok mi 
bylo done pokonywac zakryty. 
•d tu takzo magowiu, ulf jakis, 
Qd s t a , 'p Y z o r o'i rt i y t a *od m i a o a 
| Chocobo, |nk i amok. No, klimat 
ogOlnie taki tu pnnujo, nioco 
ozlwny* [ok nawytoig. czyf 
nie...? VVypnda mi takzo wspo- 

” i" k d “im» '"tor 

cli, to i Jnno postacie z FINAL 
FANTASY, i nio tylko, mozna po 
ai<l*e. Po dluzszym obcowaniu z 
PHnrnBn a nr inn. .1 j. 



lost nirdilsi.1 Godzlna 
14:00. Za stolom w kuchni 1 
•iadn cata.moje rpdzina. Piorw-.i 
*zo dnnte to wyborny rosol nd" 
kurczaku. Ptywa w nim mar- 
chowka, ktOrq dnlikatnio wy|-. 



M.vnna, ucilltoinio wy|- 

rnujy bmdny t*pq i ukrndkiom 
podrzucam psu, ktory bolqta sly j 
.pod stotom. Ten obllzujo sly. j 
ghipkowato z nadzioiq, ie iosz- 
czo mu cot skapnio... Alo nic z 1 
tych rxeczy. A to dlatsgo. in ! 
dmglo danie to smnczho. mlo- j 
do zlomniaczkl znlnnn sporq ilo- I 
4cii) tluszcxu (kocham tolfl). ’ 
mlzoria ogorkowa, buraczki Ml 
kurcznk . Taaa, nie n\a to jak I 



" > — 

ti, mlaskajqc 
llosy. I od razu 



£*Mt i Relay - tryb a la Versus, z 

ta tylko roznicq, ze jeden wy- J 
*cig mozna rozegrap kilkomu 
postnciami (w liczbio 3) zmla- 
ny wykonywane sq podobnio do 
przokazywnnia paluczki na blai- 
nl. Ubnw to i.vvietny, po pachy” 

! rolnksujqcy absolutniy. 

Ala podstnwq w CHOCOBO RA 
^ CING sq powor upy. Jest ich 



nowiia gra wylcigowo firmy 

S SOFT - CHDCOB °; 

*dowa t by siy mogto, ie w dzkn 
dztnie wyAcigdw poczynlono juJf 
wszystko - dane mi bylo joidzi* 
motorOwkami I innynti badzie-. 
wlami, al* ze bydy mdgf kiedyd' 
posuwuO poiazdami zwiorzycy- 
;tni, i to piorzaoty mi, tego siy. 
nio spodzlowatsm. Jodnnk kiir- 
ezaki Chocobo, charaktery* 
■tyczna dla FINAL FANTASY,- 
ok.izaly siy vvdziycznym tenia- 
IT'. do wploconia ich do Amiesz- 



mm zmyilny od drogiego, a i wysty- 
3 |B pujq miydzy nimi rozne pokry- 

cone o ktO rych z 

!■■■■■■■■■■■■■■■■■■ mam zamlaru w re 

^ cenzji nudzic. za to w opisio ink 
wo nRPoGowych kretyndw. tu nojbardzfej OgOlnie mozna jod- 
mown octywiScle o CR. co to~ko „nk povyledziedi ze power updw 
01 «“ “o.tatek. . wiykszoic *j 
"frn ^ *y 6zkm iwyatypiifqcych posiada tny 

■Wfg.el, ia o tytulowym kurczaku stopnie lnten.ywnoici. dziyki 
mo wspomny? W zamiarzeniach „ emu Hra 8tai . , jo bazdziei ta- 

>*►**" Sl»ni=£. ZSXX.'Z t™lw 

glupkowata gra. pa,«,a1a„c« Ta.y- meb . uon , pl „ tn i e . . ti „ 

d-nogo caaka^abaTo. o.loa- 
!»? Udato In, ala.to..,. kb.piomny, . praode waayatklm 



Tuk siy jakoi ziozylo, is w tym 
miesiqcu zarowno SQUARE. |ak 
i-SONY-ornczyly nas tytulami 
wyicigowymi. I to grami z za- 
iozenia dminaznyhii, z-prawdzi* 
vtrymi WyAciglmi mojqcymi 

"r 



Pita 





dopalaczc no scrio dnjijcogo kopn. Silo odsrndkr 
w« daje o sobio cifito mat i momontnml irudno 
jest poskromic msuynf... 

Muizf priytnai, ze nkcja w CHOCOBO RACING 
dziejo sip bardzo szybko. dynamiczoie. Tra >v zbu- 
dowane zostofy w ten sposbb. aby zbyt duio pro- 
stych odcinkdw nie zawieraty, dziijki czemu naleiy 
kombinowac I krycit no kaidym kroku. Np. kilka 
zakr?t6w jedan zo drugirn wymusza od Ciobio wy- 
kozania si; zr^cznoiciq, gdyz jednoczosnie wciska- 
fac gaz i homulec ntutisz kontrolowuc poilizg, sta- 
rajoc sic nio wpusd w jakq< przekl<?tq przopnsd. 
Pozo tym, wlolo tu gorbbw zwalniajqcych (szcze- 
I golnio nieprzyjomno sq to znajdujqco sit? mid prze- 
I pascinmi). skoczni I skrotdw. ktdre przaciez tak 
| wszyscy u wielbiamy w togo typu produkcjach. Dziw- 
f nym, aczkolwiek charnkturystycznym olemcntem 
I CR jost sterowanie. Bordzo arcada'owe, do kt6r*-' 
I go nalezy sit? przyzwycxoiC. 

Co do ^rofiki; to milizg uczciwiu wspomnioC. 2a 
J wypada dosyC kiopsko, szczegdlnie gdy na rynku 
I last |ui np. SPEED FREAKS. Ogblniu brukujo tu ja- 
kicbi fnjriiv.-rk.iw, paleta knlorovv jukby miala jn 
. kii komploks, a i prgdkoSC animacji jukoi spocjal- 
irte nla rajcuje, chod i nio bdpycha od siabio. Tak- 
stur jakos specjolnie wiele siy nio dopatrzylum, a 
postucie . sprite'owe wrycz budzq obrzydzeniu. Bo 
ktoz to widziaf. zeby jeszcse dzisiaj sit? bnwic V' 
tak malo zaawansowane technologicznie klocki... 

! . Na nioktorych tr.isach panowie graficy I designa- 
rzy. jakby w zmowio byli, wyruznie sobio przogipli, 
serwujqc nam bardzo mafo komplikowano obiekty. 
Gr.ij.u: We dwoje no Splicie mozna puiciC egzotyu-. 
lie zwlarzqtko na dywan, na co nia pozwalajq dwa 
czynniki: ekonomia i hardcore .Ale cholby nie wiom 
ilc narzoknc, to i tak jedno jest pawns: choc CHO- 
COBO RACING nie wyglqda rowelacyjnie. a nawat 
ubogo, to i tak jest pozycjq bardzo rajcujqcr). Mn w 
sobio to cos. co nie pozwala.zbyt szybko od konst ~ 
ucioc. Jako zo nie wspomnialom jeszcze o muzyca. 
pragng czym prydzej feler tan naprawic. Otdz jost 
tu muzykn, ala na tyle gtupkownta. infantylna. zu 
nie nalezy si? nad niq litowab. Co prawda wpada w 
uclio, ala... 

Podsumowu|.|c. CHOCOBO RACING to wcale nla 
; takio .kurczg blade', na jakte wyglqda Ta gra nla- 
siu z sob 1 1 wtele r.ijcownosci i cioknwych paten-' 
I t6w, ktdrych innym, podobnym tytulom brnkuje. 
I Tutui non stop cos sic dziojp.z nieba spadajq gro- 
I my. kto^ Cig prdbuje starnnownc, broh znkosic - at' 
| typowa rozpierdziucha, wzorowana na Mario Kart 
. oczywteoio. Wys.-t.i gonor.ilnic w porzqdku. I wszyst- 
ko by bylo w jak najlapszym porzqdku. gdyby tylko 
nie zabrakto opcji rozgrywki dla 4 Graczy. C6i, 

I wpruwdxio i we dwoje mozna szarpa£. ale no dzlert 
1 dzisiejszy jest to standordem. A stondardy na szczo- 
I golnq uwagg nie zaslugujq. Wiele uroku odebrala 
■ tamu tytnlowi takza steb.i oprowa graficzna. ktdra 
nie spolnia dzlsiejszych wymogow (znow vide SPE- 
I ED FREAKS). Mimo wszystko CHOCOBO RACING 
pole-, camtym wszystkim, ktorzy lubiq gdy duzo 
sic dziejo - smiesznlo i ..nio po r 
izemu" . A to za spr.iwi) laktu. 
c.ilosC jest bardzo .jnpoiteka ' (ktl- : 
masz zopawno cO przez to rozu- 
I miarn...). ole w granicach zdro- 
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chceizfll Lodwo ci • iy to Two/a krzyw* narzifdy 
wykaztolcUy. a )uz no pc hat z do wyjdcia?/ Tu /ail 
kola/ka. kola* 9 mlairycy 1 nb ma zmthil *iy - hardy 


i 






kwiaty, zakrycone aongi tamtagc 
okrasu. otnfcjgy drgnn Dual*, i praOi 
wtzyitkim lupolnie now* mill* de 




JOzio ,.Pana moj . «nA lajmvy.rw' 
Tomcio: .Co i/y chwallsz dtbilki 
zoroz cl (a IWo|* foromkl pobmb- 



u. Idy ptarwixy, bo mma tu |ux x Toby 
• a |ak aly ni* podoba. to zoroz mogy 
iku styrf tzybciet niz «iy ipodnewatx. 
!#/ bydy mutloll w inkubatotzo 
Iran to I talc wygfydatz /ah by* co 



Th Tomcio uiUu/o polamad form* i 
jodnok JOzio uiyno lonmok firm) 
Ptitoll lyntotycznyck 

nzmacnlanych wlOknetr 



lorrfy, poczokaj l 



raliracjn wyzwala 



,towarzyszy 
■Uila. Bn 1 



ii jalD^flHmodolu. Z wlejikich 
lou^HPPSw lirnuzynach dudnil 
■Kty cud! Tak bylo kiody*. w 
Jr )#ti taraz. w iwloio wydanym 
FBnrdro podobni*. To lamo ujycia 
bandxior, Ci umi gogusie. po ktorych 
i podlawana paprotka I mokra plama 
luzyczka dalej przyjamni# tzarpl* z 



Zachm 



nioch wl* kto ma^|H 
piarwizertitwof " , Jano ifl 
grafikl w DMA nia zmlanlll. I 



Luz zacioram ryca na GTA2. kto" 
"ponoe ma byC lak chore, jit 
otacrajqca nil rzaczywlitotc C 
daveloparzy! Zawtz* obiacu|« 
zawiz* tiy prz*chwala|y._ 
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de'Oyice-snowboardOvvcu skonwortowanei z N64 ns PSX'a 
w#flowano|?! Z 64-fci? Klimat obtudnie cukierkowaty, wspomma- 
r« kos/rrurki pokmc/nio mknqce nn swych dechach, no 1 grafika 
H M zywca pr/emesiona 7 Nintendo, w zaden sposOb me zopty- 

■ makzowana do architektury Playaka? Czy tak? Eee 

I monusach znnidziesz spoio - test Story Mode 7 kietyhskimi 
HOftikimi histotyikami. tost tryb dla dwOch Graczy. a takze 
•rung stawiaipcy konkietne zadama do wykonania. Prze- 
wasz sip wipe przez gpszcz opeji, chcac |ak najszybciei 
an«e |uz na stoku. a tu na wstppie ostia plomba w tyja, 

■ pratika biutalme sip 7 Toba obeidzie Posiacie 1 
I vwAi tun - nie doSC. ze pokraezne, to loszcze potygonOw 

■ jeopeupcych iest tyle, co autostiad w Polsce Z wyglij- 

1 *dem ties test |uz ciut lepioi, choc do 
Boaomu 1 tak sporo im braku|e 
utraoiy swop nintendowe rozmycie. ale 1 tak mo 
■ tod cym ptakac - w obydwu wetspeh y 



tentem vvydap sip byC natormast system okrpzort z trasy ziezdzamy po kilka tazy, po prostu na kortc 
nas kolejka linowva. Co z tego wynika? Ano to, zo gdy dotedzwmy do me| w ttumie mnych zawoi 
trzeba pchac sip do biamki na chama. bo wyopg kursuie w okreslonych odstppach czasu A me 
gorszogo, pk staC 1 patrzeC na odiezdzapeego do gory klienta. ktOry przed chwilp zapl nesze m«f 
System tnckOw test piosty I dotxzp. R-ami machasz rozne giaby, zaS pnytizymupc przed skokiem * 
iz albo tlipy. atoo spiny Ot. podobme iak to mialo mioisco w COOLBOAROERS 2. F 
wwnacjo w tym pizypadku nie wypada zbyt okazale, ale w sumie tiutlno wymagaC od stworka pom 
nego cipzkim walcem aby ewoluqe wykonywal natuialme Co ciekawe. programme stwneidzifc. ze s 
sdne ich gty, zatem szybciutko dodali etapy, w ktOr 
Przy uzyou wciaz lei sarnei, sna/rboardowwj dechy 1 
ze to kompletme lozbip resztki pko takiego ki 
zrzuca gierp do wora z napisem .FOR JAPANISE & ZWYRODt 
ONLY" Ale jeSli jestei zafascynowony „zOlta kulturq", to byC moze bpdzio to dla 
tytko kolejnv plus 1 popatizysz na mop przedrukowanp motdp z gty 
a. COz. ryzyko zawodowe 

A viapc SNOWBOARDING KIDS to arcado'Owka lekko rytko przy 
ia realiami szaleOstwa pdnei dechy Zatem opqa lOznych i 
potozrzucanych na trasie jest tu iak na$ardz«i na nyepeu. 
wem - dopomaga to out lutepcei raicownoSo Jednak tak na 
oszukiwac - odwalame mckpyy mezbyt pocvjg 









(towny krai, zameszkaty przez dzrwnych lucto o dziwnycb zwyczaiech 
zrnlbym Warn o takim lednym laportskrm film® z pan ami, ktOry przy- 
C|i Notby. ale ogtanicz? s® do rynku gwr... Uwaga Symulalor skladu 
. balonu. TIR-a czy koparki... albo wgdkarza No wtaSmo, wpdkarza 
i wyszto z mody wyctrodzeme z domu. bo na lamteiszym rynku poia- 
pozyqi traktujecycb o czynnym wypoczywamu nad woda Na ten 



Ostatmo 



BASS RISE Mane Swezo w pam®ci bardzo udanq FISHERMAN S 
recenz® kiorei zamieSohSmy w PE *20. piorwsze wrazen® byto, 
»c. mierne Przede wszyslkim zrezygnownno z widoku TPP - wgdka- 
ve podezas zarzucania przynety Z uwagi na lo. ze catoSC pracuio .na 
Hiwe sialo s® 2astosowani^idokiMoaaane^o^odaprzyn^, 



ut ntzvanosil N 



i ier.lt mog? (powno, te lakll, pozwole sob® je wypunktowaC I ink 
pelnei swobody date na kazdym kroku o sobie znac Poczyna«c od lego, ze 
twkjj z kiCxet kjwtrny nie mozna pfywaC. to na dodalek obracan® ’glowy’ lost 
ntewydarzone, ze rue wspomn? o memozhwoSci zarzucenia splawtka blizei/ 
iz iak»S 20 metrow. 

as 4c®ganin ryby rue me mozliwoSci manipolowania wedzok®m gora/doi t 
rawo. Na dodalek preen? zauwazyC, ze podeirzana jest wyirzymakWC lylkt t 
byC n®zm®mie ‘utaientowanymV zebv n zerwaC 

tdarzon tosowych. iak<h .a. cnoaazby przypadkowe zemvan® zytki. ztowien® 
» FB udaio mt si? lego dokonaei. zmienne waninu atmosteryezne tip 
dwa gatunki ryb Bass > Blue Gill, oral mala .lose lowisk 
isiy. w zasadz® ™c n® znaczecy szczegOt lale wkurza). mkxm mt wyoegan* 
wody a zyfk? do gory, czego zadan prawdzrwy wedkarz n® siosu®. bo grozt 
van«m zdobvezy Co a lemerstwoi Czy O panow® slyazeii o podb®»a*ecn> 



KONAMl. 





S kOrca ne. obciale umlormy. ktdrych by mejeden (aiysrysu pozazdro- 
itA. kaski ma«c* mate wspblnego i 'ouechamf. buty a'ln •bokserki’. 

masryny o takim wydec hu, to Smok Waweteki 
cudowne kobwiy. no < zawroma predkose - oto 
•cn'.-ema. lak e priychodza m. na my*i. gdy ttimkam o wysogacb moto^ 
to* 0 ko-kreine. potemnoaa Producenc. gxu na PlayStation wyptnaw sie 
pjrv ’anOw lego rodT«|U aponOw motorowych • w sumo odnotowaC 
worn* edyme dww> eras© gry MOTO RACER. T ktOrych tylko pwmvsra 
■Hugo* na uzname Dijcrego tak iest. to kicrowntych wyscgOw *am® 
dddowych test od cholery. a mototowe mozna na palcach icdnei ipki 
a cAi> Tmdno powiednec ate lednoieal pewne samochody oesrq se o 
wtete tMoksrym urnaniem 

CASTROl HONOA SUPERBIKE racing to lak TfOMta neTwa wskaruie. 
g»< ei Ionia Rekiemme ona leant Casttoi Honda, w ktotym to rasadaw 
On* wymietacre. narwula ktoryct pom.na Szokiem more okaraO sie 
ku. ze do wytxxu ioal tylko iedna maszyna Honda ocrywiScio 2 do 
toadcrema wiem re takie proteiiy rradko kiedy wychodra na dotxe 
Cncro" bo me wmm ,ak to wygleda ! drug*ei sttony. CMSR olemie O 
M-* w TustfTostwacn lOvamoonah©! i ■ to wiryatko Opcm Single 
toe ipoiadyncry wyiogl orar dwdch opcii ttemngu to inko takie ttyby 
«srgrvv.ki umoc n.e moma. zetem stwierdnC mi wypada. re to bteda No. 
szcze Spkt Screen, dnek. ktotemu dwie osoby moga s v raroroe 
K i trasy ale me wiycei na ten temat me mam do napisama Co do 
.tonakcryiomicti M.TCTogopotowatotoryebstiokcvino amekeme 
i t> mince odrviaoroedienie w crecrywistodci iMotegi Ovaii Moma takre 
tnte.'t lory o rrmomonych narweeh • np Le«costoi to Domngton dosko- 

nM many .• gry TOCA 

Stapion irndnota rostal to mocno wygoroweny. przez co pocratkujacy 
Gracre moga s*e nierte wkurzyc Posk/omlirt* mesryny wymaga dtugie- 
go. jmo Onego ttemngu /.ipown am iednak. ze trod me pOtdno na mama 
iwedo lego dokonac - 'Uadet uo' na rakrytockv mane wtacrony vndok I 
tel tutu radoSC ogamianca Gracia tost trudna do optsama Jett leszcie 
Oooac to od czasu do ciasu motor tekko mo rerwie. me stanc iednak 
to more byC nadrwvcrai rmto No wtalnw. model tardy w CHSR 
rdto dobty Wyrain* cruC. ie ptace nad k/eowaniem modekj korv 
i prolesiorwiiici Wspaniaty uttzg tyinogo kola ■ ptynne prroiloa r 



kiegoS lartcuchn (wtrucony pomipcUy ■siprychy" tylmego kola wykonaiby 
cala roboto) lub tjoisbola' ■ loo wydaie so lobyC elemoniem a««*Tonym 
dla sem ROAD RASH. 

Na lemal grafiki mog? so yyypowiodneC tylko lyte. 10 me preroniuiu ibyt 
okarale - widoC tu wwle ruedoaagnioc, a i ogOlmo (akoiciowo me tsypada 
nailepiej (crtowiok Taatanawui *19 momeniami, kiody rua SfcTQCiC. bo m 



mote wytonie drogi spoirod ge»to napaCfconych pik&eii) ObtektOw takre 
nieeo lu ra malo. a 1 tak plynnoiC animaeji to w tym pr/ypedku pc^cie 
wrgledne I jesrere jedno dosadnw widaC. ie to konworsia r pecets - 
engine lost pod mego priystosowyany (du». kanciaate obiefctyl Na pececte 
gra ta wyglada 0 niebo lepioi lakcelomtor 1 te sprawy . l. choC wcate me 
druigotaiaco |ak na |ego morliwoici w tej dnednnie Kote|nym powainym 
mankamentem CHSR iest niski poziom dynamiki ■ me cruC to podu. 00 
memal intuicyimo przychodzi do glowy. gdy ma S19 na uwadre srybkie 
motorv Muryka w grre me wystgpuie - jedyme w menusach la szkoda ) 

Z tq grq moma se latraciC w mJosnym ulasku, ale me na dkjgo Prawda iest 
bowiem taka, re na naitarwiejszym siopmu trudnoka da ate jaukoOCTyCw^ 
przeciagu 3 godiin Tak. po.-iomy irudnoto wymagaiace 
umieigtnosci podbiiaw sztucmto eras appdrony prred 
liczqcy sobie 100 km ornacra wiooeele okraieA - pod 
siandanlowe 31. ate warto o tym wiedaeC. Choi CHSR 



PS: Po prrejSciu gry pogratulujo Ci 
cel t dnvyrvt fryrute na gtowie - 1 
wydaie sig dnwnie majorny. 





CHARAKTERYSTYKA POSTACI ( 

LAMM Y - choC cigzko mi o tym nap< sad. Lummy |est wymialaigo! 
owieczkg, zresztij mepokonang w grze na gltarze Smies/ne to. 



-■ ' 0 a 



e mam zbyt duzo. wipe lecimy szybciutko. bo; zbqdnyc 
Wch tylko kasq si« treci, a poza tym nie kazdy to lubi itd. 



JAK GRAC, ZEBY WYGRAC. 



w zespolo MilkCart 
.’espole i me zyslj 
^ slawy do 
■w P6ty. do 



W grze UM JAMMER LAMMY znaleZC mozna wide trybOw rozgtywki Poczqt 
kowo mas; dostvo iedyme do New Game - czyli standardowego trybu dla 
tednego Gracra. w ktOfym kioruMJC poczynamami Lammy nalezy pokonaC 
pojiomow Ale tak na doing sptawg. to w cato| gi;e zamieszczono 6 rOznych 
motywOw (utworzytem dziwne nazwy dla potrzeb tegoz tekstu. iednak mam 
nad;ieiv. ;e sg wystafczajflco wymowne. I Pamigtai. ;e po kazdym ukohczo 
nym ponomie mozesz go powtOtzyC, aby osiggngc na nim Cool. Oto wszystkie 
dostepnc gry. wymiemone w takie, koki)noSo. w >ak«| s* |0 koleino ;dobywa 
-Lammy Game 
s lammy i Rammy Game 

- Lammy Vs Rammy Game 

- PaRaptia Game 

- Lammy i PaRappa Game 
Lammy Vs PaRappa Game 



zalozy no 
i wego ;o 
spolu lut 
me prrtf 



I z* / Wrr ^/| VA. 

' ‘ Jb- 

spiowac.c 

moc pr;ekonad siq osobiScie. jeSli tylko dobrmes; Lam- 
u (ostatm po;iom| - uslyszysz piosenke w jei wykonarw 



ponom w Lammy Gamo (czyti w ptetws;e| moztiwei grzel |est w 
inmgowym (Chop chop). 0 lie w tym nauczysz si? mewiele Ino 
"» grates wczesmei w PARAPPA THE RAPPER I. tak kn;dy koleiny 
reynosi cos nowego (no we ewentualnoSci) Wied;. ;e o ile Lammy 
I 7 po;iom6w. tak wszystkie koleine gry majg ich po 6. Summa 
m, c/ekn C.e przeptawa przez 37 poziomOw Je;eli me wiesz, iak siq 



MA-SAN prawda iest taka, ze kazda dobra kapela musi rm 
porzgdnego garowca W MilkCan wtaSme Ma-san trzaska na perkc 
___ (gwoii « 

test 



onczemu diug«go poziomu w lammy Ganie bedz.es; m!ed d<v.t V |, I . ,M 

'menu Stage SeWyn T w uorym Lammy., 

• iysponowaC • •[ft 

< '• .-ytei dany poz.om. • 

'-•.■«p.id....i.i.K- 1 ..-|, probuiac o'.iggn.,,: wynik Cor • ’fftfSJ V3jr 

• j>i’ 

. 

l>"5t.iC uzbiora ich wipcc>|. tn wygrywd * 

m oze dysponowad zardwno komputer. t ak i TwO| kumpol * ^ 

t ra: zaliczyles dany poziom. mozesz na nim szarpaC iako dwie postacie • wieczmo cos pod nosem - trudno 
lucfit. z kompuierem prezcntuigcym rOzno stopnie 'zaawansowania* • persona na tyle pechowa. ze potra 
zesz osiggrvgd wymku Cool • mefortunnoj prOby zabicia muchy 



ammy Game, bgdziosz rn.eC dostgp do PaRappa Game ora/ 
Game' (menu Stage Select). PaRappa Game to w sumie me 
y sequel , iedynki\ zas w Lammy i PaRappa Game nalezy 
zem. aby zdobywaC punkty Te poziomy musisz pokonaC 
po drugim Drugim Graczem moze dysponowaC zarOwno 
1 kumpel. JeSli |uz raz zaliczyles dany poziom. mozesz sam na 
Yvie postacie. prObuwc osiggnqC wynik Cool 



RAMMY .:o 'diabelska odmiana* Lammy. no. 
oka z piekla rodem. W trybie Cooperative potrali 
ptzymeSC wiele kotzySct. czego me mozna powie- 
dzieC o Versus , 



PARAPPA tak. ten taper od stedmiu bole Sc 
powrOcil Bez mego by me bylo tej gry Tym razerr 
gra iednak "drugie skrzypee’. ale i tak ma wlasng 
histone Ize wstawkami FMV i tymi wszystkimi ba- / 
erami) - mozesz mm graC josh ukohezysz grq Lam-|| 
my. Facet w.ogOlo s.« mo zmieml - nadal belkocel 
na glowie m4 tandetng, czorwong czapke Moze 1 
takze biaC udziat w walco z/przeeiwko Lammy (mi>- 



- konezge dany poziom w PaRappa Game, tym samym odblokowujesz po- 
ziom o tym samym 'numerze* w Lammy Vs PaRappa Game. W tym motywio 
Lammy i PaRappa walcza o punkty - ktora postaC uzbiora ich wipcoi, ta wygry- 
wa Drugim Graczem moze dysponowaC zarOwno komputer. iak i TwOj kum- 
pel JeSli |u; raz zal.czyteS dany poziom, mozesz na mm szarpaC |ako dwie 
postacie lub w duecie z komputerem prezentuigcym rOzne stopnie 'zaawan- 
sowania*. Nie mozesz osiggngc wyniku Cool. 











OPONENCI I ICH POZIOMY 



Chop Chop Master Onion - poziom 1 



Gdy Lammy na poczqtku giv przeprasza 2a spdZnieme siy na koncert. 
oowaduie siy, 20 w zespole MilkCan znalazl siy nowy wokalista • many 2 
PTR Master Onion - cebulowaty wiaScloel Ooio. ktflremu nal«2v dokopaC 
(Kick, punch, You all 
remombet :) COz. 
pr2ecie2 ten lacet 
me wie nic na temat 
babskiej muzykl. 
Konlrontacia polega 
zatem na szyder- 
czym sprawd2aniu 
urmeiytnoSci Lam- 
my przoz logo gbu- 
ra Od .cebulowa- 
tego' poznasz po- 
krycone zagrama. 
oczywiScie w ilcie 
solciarskim wykona- 



Paul Chuck - poziom 5 

Wszystko by byk> dobrzo. gdyby Lammy me zostawita 
gitary w samolocio Musi zatem znalezC 



oatatm poziom bydzie 



Chief Puddle - poziom 2 

lammy budzi siy, zdaiac sobie sprawy z laktu, ze .cebulowaty' Chop chop 
tyt tylko snem. Oriontuie siy iednak. ze za piytnaJcie minut musi siy wstn- 
mC na konceit MilkCan Pydzi zatem co sil w nogach. ale na |ei drodze 

jtge starszy ogmo- 



^^pBrowe 1 robiq "obciach". hlehlei W ten oto 
pomoc sprzedawcy - wycmawc gitary z pma t??h. Co prawda 
me/byt wptawnie poshjguje siy wiykszq od niei samei pile lartc 
ale przySwioca jei szlachetny cel 



Teriyaki Yoko - poziom 6 



Wybiegaiqc ze sklepu z nowa gitarq Larr 
wprost pod kola konkretme rozp< 
du Umiora 
mma 



iwfluegosetca.decy- 
lu|o siy na pomoc. 
Ml wojy, ze ta wtelgo- 
Ina chalupa |est |ej 
>tara. vviyc zakasa ry- 
Uwy 1 bierze siy do 
mboty TakitoSmiesz- 
aystrazak. ktOregoby 
mozna okreSliC mia- 
n»m rolmopsa. 



z tei 

nntralia na jakq$ pogiy- 
tq kobitky. bardzooso- 
bliwq. ktOra otoruio jei 
wystyp na piekielnym 
show Grozi Lammy. ze 
leSli ta me zagra na 
koncerde. zabi|e |q. W 
sumie Lammy mewie- 
le ma do stracema. 



Cathy Piller - poziom 3 



state maszeru- 
igcy zdecydowanym 
ktokiem pochOd 
kobiet oczekuiacych 
potomkOw Przy- 
padkiem Lammy 
tralia do szpitale. 
gdzie spotyka siy z 
potypieniem ze 
sttony obleinej po- 
loznei - iako jedyna 
me test w oqzy. Za 
aby ‘unynaC’ drqce 



wi6ci iq 
odzyskuie 



Milk Can in Concert - poziom 7 



W koncu Lammy moze udowodniC wszystkim. ze r 
czadu na koncercie 5wo|e| kapeli - MilkCan. Katy tak 
wokalem. prozentuiac wspamalq mieszanky R&B 
oczywiScie w charakterystyczny sobie sposOb V 



Captain Fussenpepper - poziom 4 



Gdy Lammy ma juz tylko kilka minut do koncertu, wypada niczym pocisk 
a szpitala 1 'tapie' samolot (w sumie nie kumam. jak mozna zorgamzowaC 
icbie samolot w przeciqgu 3 minut. ale mmeisza z tym I Wsiada (a raczel 
mpada) do niego w ostatnie) chwili przed oderwamem kOI od gtuntu. 
Okazuie siy iednak. ze pllotem jest stary pierdziol. ktoremu co chwila 
odwala szajba, me potratiqcy odibzniC prawoj ryki od lewei Jedynq na- 
QTki-.i na przezyoe tego lotu test zabramo siy za styry. co tez Lammy czyni. 
Jqaiak berety. 





+ » * ♦» » * 




CHARAKTERYSTYKA 

POSTACI 



TRYBY ROZGRYWKI 



ZDOLNOSCI SPECJALNE 



1 



X 



* ffMb ‘JR* JWh 4 







GADZETY ZBIERANE NA TRASIE ; 

1,1 ;t " e '- esz n P Flre ‘ twites* mieC Fire na . mg ( edynie jaden S Poc ' ,! 

!l0n " e 1 ■f eSI ' P? r8Z dru 9‘ zb '° rzes ’ Fl,e - 10 poziom Przeciwmk znaiduiacy sie ! wJk H |ednv ' 
"*?*? rmal atak Fire na poziomie 2. JeSli zbie- pf . e d Toba zosiaie poczestowany WR & ijl w 
!s.’koie|nyraz Fire •bedzieszm.od Fire no pozio- bombka (odliczame od 10 do 0). L. * • S ' 
•3 OczywiSoe im wyzszy pozi 
n hnrdziei iesi skuteczna Ale v 



czesz - poziom Przeciwmk znejduiacy »■« ik 

•" 1 i^zed Toba zostaie poezesu , ^7* 

esz rnied Rre na pozio- bombka (odliczame od 10 do 01. * J 

•y poziom Twotei brom. Maioc ten gadzet mozesz takze uak- J 

. Aie wystepuje tu tak- tywmC go taranujac przeciwmka 



o* tym samym dobrodzietstwem. to zostames; 
Jn*ty wprost proporcionaime do poziomu. na 
ti te txon posiadasz (zatem nawet jeSh prze 
a* dysponuie Fite na poz>om« 1. to Ty maiac 



> i wylacznie wtedy, kiedyzo- 
v tyle za stawka. Nigdy me 



jonie - Moksymaime m< 
He. ze nie mozna dowt 
■oscii Ale nawet gdy n 
ton*, to po naiocbamy i 
■me. dzieki czemu pizec 



bardzo przydatny ba- 

,r Odbiia atak wroga, tradawcwme W, * 

o samego Nie mus.sz nawet uak- P.'Ufr 

iwniaC tego bajeru - sam wykona 

ala robote Nie powstrzyma jody- 

le ataku Death iCzachal. gdy Lu- 

iro zbierzesz po tym, gdy rozpoczme sie odlicxa- 



oziom 2 - samonoprowadzaiacy sie 

ocisk, bardzo szybki, oczywiScie za- 

itfev mocmeisze obrazema Fire 2 mgdy nie pu- 

tu|e • tropi przeciwmka znaiduflcego sie przed 

Oba dopOty, dopOki go me trad. 

oziom 3 - bardzo przydatny. gdy meco odstajesz 



- kibtko trwaiace I Po 9 i 

turbodoladowanie Im wyzszy po- , I (bardzt 

zi0m.tymd'uze|lr%vaiaceprzyspir- Ty C ' 

* — ™ jj . 2 *r: 

Chtopek na fiolatowym tlefemniti I Abv ri 
szame no • azdvm poziomie godzi ^ I 
we wszystkich przeciwmkOw) - gdy 
urvjesz tej brom. przy oponentach | lflc °* 



(y przeciwmk straci niece 



*“|! 



ti 3 - oecia o 76% Mozesz roziechaC p 
:a - dlugi Recovery Time 



m 1 - male wytadowame, ktO- 
50% trad przeciwmka. 
m 2 - trzy piorunki, doze praw- 
jobienstwo. ze tralia przeciwmk 
m 3 • 6 piorunOw - memozliwe. a 
iwmkOw (godza we wszystkich c 



61 Ciebie utworzy sie pole ochronne (osloi 



gdy zojtaniesz przez kogoS zaatakowany. Wtedy to wskafmk ponownie zacznie ogome Iw przypadku Chocobo i Fat Chocobo 
-jbjaC SpoqalnoSC White Mage'a doslowme. hiehie', maksymalnie mozesz miei 

urzata na czerwonym poiu 'Mage Upl • gdy pasek sie nabie. wtaScrwoSo |e4 ' 1 Z0S,8niew j’’ a, '°" v 0,161 l* l '* k0,vw ® k h' cu- 
tups gaczeiu wz'osna o t Jest to ba'dzo przydatna mozliwosc szczegoime w *f 7 ° nv « me (w te same, ktpra zrobiia O pr 
at ■ am ootosiawtau i™govw M, Soro.inott B.O Mgaa “ ” 1,, ‘ "°" 

SSSS^SlSi "»• «** BMABDZO WOO 

™>»» Ooa.MM.mU.. SOW-OM G.I.™ 
emwjny. maty wyboch na ZOUym tie • krptko dzialawce. aczkolwiek konkretne - 

•nposzen« Podczas gdy ten ba,e- jest aktvwny. mozesz taranowac przeowm ^“"oiade • na temat tei specie noio musiaiby 
2X£ W¥Dk0 ^ S,e 0#Mk WW8Ui,CY na |e ®° rt,vw8CW SP^,a.nosc f0 ££ C0 £* 



Pita 




GRAND THEFT AUTO 



nymi gangami zbyti 
gdy iie mamy nic n 
niej skorzystaC, abv 
ne DosyC daleki zat 



nego pod njkn. r 



KARABIN MASZYNOWY 
(MACHINE GUN) 

Kaiabin to |edna z najlepszych btont 

Stizela senami. wi$e nlo trzeba s»? tak 
przyktadac do celowania Bardzo dob's do 
walki z policy i uzbroionymi oponontamt Pd 
jak ptstolel, bron ta iest dalokosHjzna. 



MIOTACZ OGNIA 
(FLAME THROWER) 

Brort bardzo skuleczna w dzialamu. szczegolmo 
pfiociw pojnzdom. Niestety moze raziC na sto- 
sunkowo mowiolka odlegtoJC. pna co mozna 

zginac od wybuchu (oezywiScie ieSli strzela siq w 
pojazd) 



WYRZUTNIA RAKIET 
(ROCKET LAUNCHER 

Naisilmojsze z wszystkich dosttjpoych narzedzi 
mordu i zmszczema Strzela pojedynczymi poci- 
skamt Doskonale nadaie si? do mszczema wszel- 
kich pojazdOw. 2 C20(gami wtaczme Jednak do 

broni szybkostrzelnych me nalezy. Podczas ko- 
f2ystama 2 wyrzutni rakiet uzeba TwrociC uwage 
na odlegloSc dzielgca nas od ms2C20oego poiaz- 
du. co by od wybuchu me zginitC 



KAMIZELKA KULOODPORNA 



Czaumi mozna rue 

cbodzi? Odpowiedz jest prosta; dostajemy do 
naszych zadnycb ktwi 19k |ska4 k onkr etna zabswkQ 
(a'la wyrzutnia rakiet lub cos w tym stytu) 1 musi- 



ejak bm 



»cepa 



KEEP THE LONDON TIDY > 

Na londyrtsktcn ulicach mozna spotkaO Chodza- 
cych ggsiogo ludzi Wtedy wystarczy tO2jecha0 
•Ch za jednym zamachom i cioszyC oko naplywa- 
Mcymi na nasze konto piempd/rm, 




MULTIPLIER UP 

Znaleziony na ulicy symbol funta brytyjskiego 
zwteksza .mnoznik" nasze| wyptaty za ka2dy zly 
uczynek Jednokrotne zebranie go dodaie |e- 
den do naszego .mnoznika" Mnoznik zwteksza 
310 takze po kazdorazowym pomySInym ukort- 
czemu zadania Wazne |est to, ze trzeba ukort- 
czyC calq misjo (I), a me poszczegoine, czastko- 
we zadania 



POLICE BRIBE 

Jest to lapOwka dla poliqi Dzigki mej mozemy 
3i0 pozbyC poicvjnego posogu Bardzo m.-vdat 
na aecz Dzigki me( nujtne zaoszczertM 1 asp ra 



SPEED UP 

Sterydy iwiekszajaco zdolnoSci tizyczn* 
BO podopiecznego opiyszka. Idi dziatan 
ga na tym. ze mozemy poruszaC 510 o 
szybciei ntz mm piesi. Etekt utrzymuie a 



@©0 ] 



rzystaC do tarnnowamn wazw.i* 1 v-Owpl 
cvinych I innych prreszkjit. - , n nam pof 

dOw StrzelaC mozna pizy po" r . i oiks', 
wiezyczko nakterowyw.u popi;-.- przytrzyli 
mo R2 1 klawisze lewo, prawo 



0 CZOMACH SLOW KILKA 






Id, gdzie w raz<e potra 
it samochodowy. col 

giiniarzy 2 ogona zgubiC Nazamiii;,.-czone|OM 
mnpce moiocie zobaczye podziai ■ i , ta na da 
nice (grantee dnelntc sa zaznac.-. zrttta hnl| 
Dziolnico te dziolfl sio na czesc .M'ozno od 
runkOw geograltcznych Tzn ieSli iesto4my]| 
poludniowej a*4ci np. SOHO (SOUTH SOHC* 
to aby dostac Si* do CZOiCi pOtnocnei tei dz*k_ 
nicy, ivystarczy skierowac sie w goip ekrorxM 
nastepnie podgzab w tym kierunku a z do a 
su. gdy na ekrame poiawi si? odpowiedn 
mumkat o zmiame dzielmcy (w tym 
powimen pojawiC si? napis NORTH SOHO)] 



MISJE NA CZAS 



Podczas wykonywama zlecert naszego p 
dawey, mozemy spotkaC sip z rnistaml. I 
muszg byC pomySIme ukonezone v 

nym czasie. Batdzo pomocne jest wtedy si 
rzystame z mozhwosci przemieszczama sip 



Przydr 



zaltczyd. Co wtedy robiC? S9 dwio 
Piorwsz9 z nich jest opychanie Si 
(ednomu z dwOch miejscowvch pi 



jakaS mnszyng 1000 (untOw od pasera, to gc 

nasz mnoznik wynost np, 9, to nn naszym ka 
cie potawi sie sumka 9000 tuntOw. Nalezy p 

miptaC. aby w miare mozliwoici doMarczad| 
|ak najbardziej zfOzntcowane matki; poniewt 
gdy bodziesz go pasl tylko jednym rodzajM 
wozbw. to za kazdy nastepny bpdziesz c.trr 
mywat znaezme mniej mamony 



CT XnCRYTE MISJE ~) 


D'uga nioziiwolcn 


odpow. agtomil 


dzema torsy iOSt wt 
gram Pagera Dosto 


|ikonyw..i- ortzTaM 

Idotycb ■ i-ioznauiw 

• tieo.-i • i.k i -Kydj 




urzad.-. * . AtOad 

^weme zap.-t .-.unych J 


te na ogo< M doayc 


proste »iotv.» 


WARSZTATY SAMOCHODOWX 


Krotko mOwKjc, sa 


to mieisca wprost nieoefl 
Itiprzed .nietueskim^ZN 


lub zmieniC re)ostracio. wyst.i.i. i inoczej 

snio do wiatru glmlarzy V.m> ■ ■ , t.ikz* 




Him do wais.-tatu z odpol 

iW.Mozii.-. 1 nir.iwyiM 
negolrui- w tych rnisiadu 




BOMB SHOPS j 

p7*Ti3^3rJi®3TupZ!rt 



nciaku>'., udioio intorosuMce wy- 
enio dodatkotve dla naszego 
nyli zam w> ne poiazd w samochod- 
1 1 bomba na poktadzie Uiucho- 



M mecham/mu zegarowogo naste 
IPO naciimeciu kOtka" Gdy |uz od- 

mynss.-.i niespodzMjil "Wily pied 
und na ucieczke W mektOrvch mi- 



LDo lego lakz* przydadzq Jig Bomb 
ipy Po urbiojeniu samochodu. naj- 
IW#l musimy go odstavviC na miei- 
. Jkiyl go uprzedniO Skredlilmy Przy 
S»emu nalezy zwrbciC uwngg na to. 
MO zoMnwic w pozycjl wyjiaowei 
tlk. |9k byl zapatkowany pr?ed kra 



PORADY OGOLNE > 



zaieznosci od popelmanych 
BZ nas zbrodm, wzrasta zainte- 
* nasza skromna osdbka pandw 
jkich mundurach Mozna sig o 
ikonaC zerkajqc na gOrnq czqSC 
Jeili me ma lam zadnych glO- 
praeiezdzawcy obok nas patrol 
me zamteiosuie Lecz jesii tam 
4. to mamy |uz klopoty Im wig- 
Bk. tym mtensywmei testoSmy 
tym wigksze klopoty 



V Mli roe zdqzyfeS przeczytaC takie- 
f goi polecenia od Twojego szefa. 
tini| SELECT, a poiawi sic ono no 
v-o Naiomiast a by odczytaC wiodo- 
Me : Telegram Pagera. naei4ni| kla- 
BSEIECT dwukrotroe 



Armgtai, ze gdy sip gdzieS Ipie- 
JZYW. latvvie) iest jechaC po chod- 
Nie test lo moze naibardziei huma- 
ne. ale czas to piemqdz JeSli graleS 
• W zwykle GTA, to. opierajqc sig 
ptwiadczeniach. mozesz sig me 
mowac takirm drobnymi szczogOia 
iktogawca Og policia. gdyz i«i dzia- 
« '«czei memrawe i. jak juz wspo 
bm. zapoi diogowych raczoj robic 



/VCd, opart 

■VTdfteOg uporczywie* 
Dim ma jakiegoi warszt 
■ft Siam., i na pozbyde 
foe gdy wiesz. zo na uc 
I izanse. zatrzymaj son 
jfeierz opuSci mdiowdJ 
■a do Twfijo wozu, vt 
j jljuz mas.- problem z gt 
pwyM-if •• lego radrowozu 
fpgazdOw w grzo. Jod- 
ttzwigks.-emo liczbyPC 
ektnnu Ale gdy mamt 
M nam to zadnej rOznic 

pwmgtdicie, ze istnieje 
>0b na pozbycie jig |i 
jtawa Wystarczy Ze b 



WYBUCHOWYMI “ by «* gin 

nSf^rjassi — «— 

gry w poblizu iednego zo szpitalil ®raaBattersco Pork 
% WARS7TAT SAMOCHODOWY ®ES3*cst«irwter Abbey 
®KHBig Ben/Parllment 



a jenoa 5 tepi. store 

I Piccadilly Circus 
1 Toner of London 
1 Toner Bridge 



POSTERUNEK POLICJI 
Qlpo arosztowamu z logo Bucking*** Palace 

mieisca powracamy do gry) ®HE1 Trafalgar Square 
#»OKI ® $33 Not ional Gallery 



e podjedzioao .prawymt drzwiamT do 4ciany ja- 
rgon budynku I przeczekacio mebezpieczenstwo. 
prostu gliniarze me mogg wyctagrigC Was przez 



1 octokac na piechoig t 

brant iub tez czasu na 
ispoitu. 10 Bta>aj a* pro- 
am. ■ w ten sposoo po 
oltctantem. ktory me po- 



noev karabmg maszynov' 
ognra St to naiiepsze do 
Gdy roe masz wyzei wyn 
tak postaraj *.ig podb«c d 
ona 'ozpocze'a poJcig ze 
m«c kamizeiie kuioodpo 
nabawic ,olovn«yi Mange 
byC takikoiwiek snmocbOC 
na mokra papkg pomyjlni 
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Spore Missile, Rockoteer, 



o 



y 



SERIES 9 - ZblTV 
SURVIVORS NIEBIESKI 



vwie giupa piechoty 
i Odradzam rajdy n 



Michaelangolo, Kamikaze, 



J EPNO STKI : 

POMOCNICZE: 

Oil Tenkoroid, Oil Tanker, 



C pod uwage aspekt ps^ 



SPRZ^T CI^ZKI: 

Patrol Bot, Dirt Bike, loialna beznad. 



Responsobot, ATV, 



Mobile Barn, Mobile Outpost, 



Mobile Oilbot, r 



PI EC H OTA: 

Systech, Technician, jednostki repe 



Seodor, Machine Gunner, 



Pod Launcher, Grenadier, 



Radiator, Hover Buggy, 



Tankbot, Anaconda Tank, 



Doom Dome, Barrage Craft, 



Cauteriser, Juggernaught, 



Weed Killar, Flamer, 
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LOT INI 1C TWO : 

Transport Dome, Airlifter, ust to pov 

^sportowa Bardzo wartoSDOwa dzi^ki dost duzej i 



AG-Fighter, Orville Fighter, 



Crop Duster Bomber, Wilbur Bomber, 

-.-*zw obronnych Bardzo dobrv elokt alt 



BU DYNKI: 

Bam, Outpost, • centrum dowodzema Pods 

■** bazy. jet zalazek umozliwia dalsza rozbudowe Unc 



Macrounit Factory, Machine Shop, 

Tochno Study, Research Lab, 

(opcia RESEARCH ) Uwaga • mozns unowoczesn 

Power Unit, Power Station, 

tutai transponowana /eat topo nafiosva Budynek 
« na kase Oprozn.eme transporter za,mu,e trocb< 
nalery uwazac na to. by me przydzielic ich zbyt wi 

Windmill, Solar Collector, ■ genera 

STAIMOWISK A 
OBROINIIME: 

Distance Seeder, Sentry Gun, 



Intosifior, AA Towe 



Microunit Factory, Barracks 




@ © eg) 




i|iw 'XCo tu du7o gadad Czas wzigd 319 do 
^roboty. co by skortezyd tg zakichang 
definitywme (mme Smla sig po nocach...). 
W tym podejSciu zaezynam od opisania plansz 
bonusowych. ktdre sobie darowalem w po- 
rzednim miesigeu Pragng takze zaznaczyC, iz 



- &WIAT: lake flaccid- 



BONUS: WESTERN STATION 



Aby otrzymad dostgp do tego poziomu bonuiowego, 
musisz mtoC na sktadzie 14 "zlotych modalionow". 

Zadanla: Zniazcz 10 skrzynek z kurezakami 

Dwio minuty to ai zanadto czaau. Nia spiesz sig zbyt- 
nio. szczegOlnie podezas pokonywania zarwanych mo- 
mtdw - jadna wtopa i moiaiz sig pozognac ze zdqze- 
niam na czaa. 




wal w me wszystkie ■ powslanie pomost. ktOry pomoze Ci : 
przedostad do wtaSciwei lokacji 



Za pomySIne ukortezenie tego poziomu otrzymasz kod, ktoty pOl 
niej bgdziesz mdc wykorzystaC w Value (w Centrum Dowodza 



Oto 1 zdobyty kod: 

'K*. X". T. *K*. .gwiazdka'. 'gwiazdka' 



SWIAT: LAKE FLACCID- 



BONUS: BACCANEER PROGRAM 



Aby otrzymad dostgp do tego poziomu bonuaowago. 
muaiaz mied na aktadzia 17 "ziotych modalionow'' 



Zadanio: Zjedz 10 kaczuch 



Oczywiscie musisz zbie- 
rad bonusowy czas. ale 
najwazniejsze jest to. 
abyS sip krgcil po planszy. 
ktora iest tak skonstru- 
owana, ze chodbyS tego 
nie chcial, to i tak musisz 
si? w niei wracad. 




Unikaj min. konfrontaeje z 
ktOrymi me sluzq Twoiemu 
zdrowiu. 



Za pomySIne ukortezenie tego poziomu otrzymasz kod. ktOry 
nie) bedziesz mOc wykorzystad w Value Iw Centrum Dowodza- j 



Oto i zdobyty kod: 

'diament', 'gwiazdka'. 'K\ 'X*. * 



a Ciebie czekaia. Zvcze oowodzema 



-$WIAT: SLAPPY VALLEY- 



POZIOM: MYTHOLOGY NETWORK 



pomySIne ukortezenie tego poziomu otrzymasz kod. ktOry pOZ- 
*1 bedziesz mOc wykorzystad w Value (w Centrum Oowodze- 



*K*. 'X*. t*. 'diament'dzieki ktOrei mozesz weiSC do 
accio Idolny poziom) Udai sip iednak do Clueless 



SVWIAT: LAKE FLACCID 



Aby otrzymad dostgp do lego poziomu bonutowago. 
musisz rnied na sktadzia 11 "zlotych medalionOw”. 



Zadanio: Rozwal 10 czotg6w wchodzgcych w sktad ar- 
mii Roza. 




Gdy przebrmesz przez 
mur. wskocz na podest z 
logo bicepsa 1 w okreSlo- 
nym czasie przepchni) ko- 
lumng Dzieki utworzo- 
nym stopniom przeskocz 
na drugg strong potoku. 

Przeskocz przez Sciang 
Znajdziesz tu mebieski te- 
lewizorek - rozwal go i 
zbierz muszkg Podbiegmj 
do koSciotrupa i wciSmj 
'O' - koScisty zamieni sig w brylg lodu, ktOrg przepchmj pod medo- 
stgpng wczeSniei sciang, a tarn znajdziesz podest z logo bicepsa 
Teraz szybko wskocz na solg 1 po platformach przedostart sig na 
drugg strong. Rozwal szybko odznaczajgce sig czgSci kolumn 
Rozwal pierwszg statuetkg Po czubkach kolumn 1 platlormoclt 
dostaniesz sig w kortcu do trzeciei statuetki (to byl platformowy 
koszmar). Przy pomocy Karate Kick przeskocz na kladkg. a stem- 
led na podost z logo bicepsa Wr6d sig 1 przesurt kolumng Wskoa 
na gbrg 1 rozwal czwartg kolumng. po czym zeskocz no ddl 1 daj sg 
porwad rwgcei wodzie Po drodze zbierz 'zielong lapkg' 1 'zloty 
modalion' Wrrtd w okolice mebieskiego telewizorka 1 powtOrz czytv 
noSci do momentu znalezienia sig na podeScie z logo bicepsa. 
Teraz rozwal odznaczaigce sig czgSci kolumn po obu stronacb 
wrOt Po Sciahie weidZ na dach, a lam rozwal ostatnig statuetkg 
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fkonui wszystkie czynnoSci jak w poprzedmm zadaniu • do 
przedosiania S19 na drugq strong i rozwalema odzna- 
pWcych sig czgSci kolumn Teraz we|dz na drzewo - skacz po 
liSci (ptaszydlo to. jak i wszelkie kolejne napotkane, moz- 
r"*aibo skopart. albo umkart konfrontacji z nim - oczywificie zale- 
n pwrwszg ewentualnoSrtl. Oto pierwsze zlote iablko Nastgp- 
do|dz w okolice. gdzie dales sig porwaC rwgcej wodzie. Tym 
wypmj Sig na nig. Cbz. uirzawszy przechadzaiacego sig na , 
truposza zakumasz. Ze musisz sig wrbcirt nieco - na platfor- 
gdzie zna|dowal sig niebieski telewizorek. Gdy |uz bgdziesz ' 
ztjgl strzelafi, znbw uda| sig do truposza 1 zamien go w brylg lodu. 1 
fctvstala brylg przepchnij pod sciang 1 z je| mala pomocg wskocz \ 
_ urwisko (tutaj lykmesz "zielonq lapkg"). a stamtgd po kgpach , 
Ud dostart sig na szczyt drzewa, gdzie posiqdziesz drugie zlote « 
ttko Po zeskoczemu na dot zauwaz, ze na murku znajduie sig 1 
ftetkpomt' Czym prgdzej skorzystaj z mego Ichyba ze masz za- 1 
(tdy sado-maso ) Teraz przedostart sig po murku do ruin Z ' 
prwanych schodOw przeskocz (Karate Kickl po zawalaiqcei sig ] 
Bldce na drugq strong, a tarn we|d2 po slupie na gorg i dostart sig < 
♦tpodestu z logo bicepsa Po kilkukrotnym zabiegu, wypchnij < 
Wuinng zna|dujgcg sig w •labiryncie'. aby posigSc •zloty rneda- ' 
fco' ZnOw wskocz na podest z logo bicepsa Z powrotem prze- ' 
po zawalaiqcei sig kladce 1 przepchnii na wprost Ido opom) J 
Waning Teraz wrort sig znbw na podest z logo bicepsa 1 wrbrt w < 
[IDMmn mie|sce (ale sprintomll Po kolumnie wespnii sig na gbrg. 1 
wzeslocz lam, gdzie znaiduie sig telewizorek. a nastgpme znow 1 
mMkocz na nastgpny murek - zlapiesz "zloty medalion' 1 bonuso- ' 
pzycie, ktorych przeciez mgdy za duzo. Teraz zoskocz na dOI 1 po J 
ndaigcych sig kladkach kicai na taras. Systemem murkbw , 
tetan sig do splywaiqcei "rynnq" wody. a stamtgd po zapadaig- < 
eycti sie kladkach na gbrg zamku. Tu znaidziesz trzecie. ostatme * 
me iablko * 

1 

*• Znajdi telewizorek na koricu tgczy 

wiem jak Ci to powiedziec. ale jeszcze raz musisz dostart sig « 
in izczyt zamku - tyle ze teraz odbi| na tgczg • 

« 

. pragng wspomniert, bez wstydu. iz to wlasnie przez J 
m cholernq planszg wysypalem sig w poprzedmm miesiq- « 
|w Coz. panowie 1 pame z CRYSTAL DYNAMICS nieco sobie a 
frzegigli palki, za co ich znienawidzilem Jestem tak wku- • 
|«ony. ze w akcie desperacji zmieniam swojg postart pod • 
iVitgpniakiem', ale to dopiero za miesiqc 0|. zdenerwo- * 

Minin • 



Zedania 

Zniazcz 3 skrzynie 



'id* przez fioletowe 
i- W korytarzach na- 
Fpotkasz Smiesznych 
■WiS*ormeis. ktorych tni| HB 
I ogonem po nogach Gdy 
I na horyzoncie poiawi sig 
K l»kas zasmarkana Czaro- 
■ flzieika z Ksigzyca w cy- 
■wlu. machaiqca swoimi 
Kpgknymi przeszczepami. 

1 toi jq spier z Gdy dotrzesz do wielkiego. nieprzyiemnego mecha, , 
Irtiespien - wal w niego ile wlezie. Po kazdorazowym rozlozemu go i 
Batworzg sig drzwi. w ktOrych masz do wykonama malg mini mi- < 
M- ^ wykonamu wszystkich zadart wrbrt tarn, skgd przybyleS. ' 
I aby zebrart PILOTA (me zapommaj o zbieramu 'zlotych medalio- ' 




• now - 1 zielonych lapek) 

1 2 - VWyeliminuj apluwg o dzwigcznoj nazwie Planet De- 

• stroyer 

» Wyjd2 przez zielone drzwi. W korytarzach uwazai na plomienie 1 
! mne pierdoly starajqce sig rozwalirt Tw6| czerep Gdy na kortcu 
, korytarza dotrzesz do przelgczmka. wrort sig Dotrzesz w koncu 

• do maszyny, o ktOrg tyle halasu. Wskocz na joy lulg, z luly na 

• chodmk - klepni) w przycisk Uda| sig do glOwnego wylgczmka. 

• ktOry raz na zawsze zalatwi tg mechamczng Smiorrt OczywiScie 
J P° PILOTA musisz wrdciC tarn, skgd przybyies 



1 COz. zostaly Ci tylko i wylqcznte niebieskie drzwi Naipierw rozwal 
| wScibskie czolgi - Daj sig pomeSC i trzymaigc klawisz R2 przelert 
na |edng z ptJlek W korytarzu napatoczg Ci sig 3 mechy - nawet 
me bgdg stawiart spec|alnego oporu, ot, tadu| im 1I0 wlezie Gdy |uz 
pgkng szkielka w podlodze. zanurkuj co nieco 1 uaktywmi przycisk 
odpowiedzialny za obroty wentylatora Teraz bgdziesz mOgl do- 
stad sig na wyzsze poziomy - zalatw pozostale dwa roboty (spo- 
ko, one wcale nie sg mgdrzejszel. Po PILOTA wrbrt wiesz gdzie 

Jako ze |uz masz dostgp do koleinego, ostainiego Swiata (FUNKY 
TOWN, gbrny poziom). mozesz tarn uderzyrt czym prgdzei 



SWIAT: FUNKY TOWN 

| Chort po wejSciu to tego 
| Swiata od razu we Ibie | 

1 bgdg Ci irzy "zlote me 
1 liony". to mozesz sig no ] 

1 razie tylko oblizart WyjdZ | 

1 z tego Scieku - uirzysz pigk- 
ne kraiobrazy. Nie masz 
lednak czasu na jakieS ro- 
mantyezne uniesienia. 
wige pakuj sig na lewo Po 
skrzyni wskocz na murek. 

Znajdziesz tu przebieralmg. 

Tkwigcy na niej napis "Super Hero Dressing Room' powimen 
wszystko Ci wyjainiart Tak, mozesz byrt superherosem Dzigki 
tei umieigtnoSci mozesz rozwalart wszystkie cigZsze elementy 
otoczenia (pamigtai tednak. ze owym superherosem mozesz byrt 
tylko przez 20 sekund, wige jeili tak przebrany masz zamiar wy- 
skoczyrt przy okazp do sklepu nocnego po fajki, to sobie poda- 
ruj ..). Jako superheros rozwal samochody - dzigki temu delikat- 
nemu zabiegowi znikng kraty w kanale Sciekowym, skgd przyby- 
leS IdZ tarn I je pozbieraj Rozwolaj takze skrzynki 1 me zapommj 
weiskart swojego dzioba na wyzsze kondygnacie - nad co mektb- 
rymi wngkami znajdujg sig dodatkowe, na ktdrych mozesz sig 
nieco dorobirt. Oki. wracaj do miasta Bgdziesz musiert poska 
kart nieco po skrzymach pokonujgcych grawitaejg. co by dostart 
sig do kolejnych skrzyrt 1 beczek Dobra, po kilku prbbach uda Ci 
sig to na pewno 




Na jednym z budynkbw 
znaiduie sig koleina prze- 
bieralma W mei bgdziesz 
mbgl przemienirt sig w 
Smiesznego stwora Iruwa- 
igcego z pomocg rzgs; je- 
Sll sig zastanowirt. to moz- 
na z nich zrobirt uzytek, np 
aby zebrart zielone lapki 
(nieco po prawej stro- 
nie ...). No 1 inaezej nie spo- 
sbb dotrzec do poziomu 
SUPERZERO SHOW 





Mozesz tu zdobyb ostat- 
ni symbol pouzebny do 
otwarcia Value w Cen- 
trum Dowodzenia. 0 ile 
zebrame 47 muszek nie 
sprawi Ci zadnej trudno- 
sci, tak 3 ostatmch 
moze Hm, gdy bg- 
dzlesz skakab po pal- 
mach, zauwaz. ze na pbl- 
ce skalnei znajduje sig 
cos a’la ogrOdek - wla- 
Snie tarn zaczaily sig pozostale 3 muszki Sprytme pomySlane. 
nieprawdaz .? 




JeSli pomySInie wykona- 
leS to zadame. nagroda 
czeka na Ciebie na sto- 
leczku ratownlka. 



Teraz mozesz udafi sip do 
Value (Centrum Dowo- 
dzenia)! 1 1 

Oto wszystkie mgdre 
kody. jakiml dysponujesz: 




ft tOzyd - 'K‘, X. ’O’. •O'. T. 'K' 

I NieSmiertelnoSC - 'K', 'Gwiazdka'. *T", *K*. *T’. "Diament' 
ft Graj jako Allred - 'K'. X. T. 'K'. 'Gwiazdka', 'Gwiazdka' 
ft Grai jako Cuz- 'K'. 'Diamdnt'. 'K‘. 'K‘. T', 'Diament' 
ft Graj iako Rex- 'K*. 'Gwiazdka', 'Gwiazdka'. "K", "T\ "T" 
ft Wszystkie (ilmiki - 'Gwiazdka'. 'X*. *X\ 'O'. *K\ T' 



Zadania 

1. Spat 5 kupek "lewych" bank notow 



Gangsterzy kojarzg mi 
sig przede wszystkim z 
brudnym szmalem, ktb- 
ry nalezy 'wypraC* C6Z, 
Ty musisz go jednak spa- 
lib. Tu i Owdzie znaidziesz 
5 stosOw takiej forsy, 
ktore strawisz z pomocg 
czerwonych telewizor- 
kbw - to wlaSnie dzigki 
mm bpdziesz mbc ziongc 
ogniem. Ale to nie jedyna 




zaleta toj umiejgtnoSci - mozesz takze rozwalab oprychbw rzu- 
caigcych w Twojq dostoing postac skrzyniami. |ak i rzezimiesz- 
kbw wyskakujgcych z kublbw na Smieci, grzejgcych do Ciebie 
z maszynbwek o wielkich kalibrach. I ieszcze jedno - wszelkie 
klOdki rozwalai takze z pomocg ogma Nieco tremngu z pewno- 
scig uczyni z Ciebie mistrza w tej dziedzinie. 



Gdy dotrzesz do pierwszej kupki szmalu. wiesz co musisz 
uczynib (az szkoda I Nastepme weZ kolejng muszkg, ale 
iej me zazywaj - mechaj sobie lata wokOI Ciebie Wskocz na 
murek i podgzaj nlm do kortca w prawo. Dzigki opome wskocz 
na dach Z pomocg karabinu wykortcz bandziorbw Lyknij 
muszkg, rozwal klbdkg, weZ ‘zielong lapkg'. w tyl zwrot i na 
podwbrzu na dole spal dwie kupki szmalu. Po skrzymach 
wyskocz przez ogrodzenle, gdzle zbierz nieco bajerbw. W 
ciasnej ullczco zbierz czerwony telewizorek, dztgki ktOremu 
rozwalisz klbdkg na kortcu glOwnei ulicy. Dostan siy ponow- 
nie na dach. lecz tym razem wskocz na ling spadaigcg na 
sgsiedni dach. Tu uzyj karabinu do rozmesiema na strzepy 
gburbw znajduigcych sig w pomieszczemach w budynkach 
po dtugiej stronie ulicy. Wskocz na ling i przetransportui sig 



tam Rozwal kupkg szmalu i z pomocg Karate Kick prze-B 
skocz przez okna do sgsiedniego budynku. Tam znajdziestw 
ostatnig kupkg szmalu 



2. Zniszcz pigC beczek z piwem 



Glupie to zadame. ale 'sluzba me druzba'. Podczas wykonywa- E 
ma poprzedmego zadania natkngleS sig na kilka takich beczek. ■ 
Zatem wiesz. gdzie znaiduig sig 2 pierwsze. Postgpui tak. |ak » ■ 
zadamu pierwszym - az do momentu, kiedy znajdziesz sig ni K 
podwbrzu, gdzie spalileS dwie kupki szmalu. Zn6w musisz sig I 
wr6ci6 na dach. a stamtgd zjechafi ling, ktbrg wczeSniej ola-l 
leS. Przejedziesz do rewiru. gdzie az roi sig od bandytbw Pol 
zebraniu pozostalych beczek warto wskoczyC do wody - znaj- B 
dziesz tam niezbgdne Ci przedmioty. jak i ujrzysz kilka ostrychv- 
seen z (ilmdw gangsterskich:). WyjdZ z wody i wrOC na poczg-K 
tek planszy - no. nie na sam poczgtek, lecz w miejsce. gdzie nj [ 
jednym podwbrzu znajdowaly sig dwie kupki szmalu. Tam bg-t r 
dzie PILOT 



3. Uratuj Cuza 



Doidr do miejsca. gdzie zebraleS ostatme beezki piwa PraSnijB 
w czerwony telewizorek. nie zazywajgc |odnak muszki. a nt-E 
stgpnie skaezge po szalonych skrzyniach dotrzesz do mieisca.1 
gdzie znajdziesz Cuza. Start na gzymsle i zazyi muchg Rozwal 1 
szczura i klbdkg Z klatki wyskocz Twb| uradowany koleS Za-I 
danie wykonane 



Zadania 

1. Rozwal azurnigtego Bombiarza 



iletowy tela- 1 | 

rei da Ci do-l 8 

to mozeszl I 



Najpierw skrge w lewo - na gzymsie znajdziesz fioletowy ti 
wizorek. w ktbrym znajdziesz muchg ziedzeme ktbrej d 
datkowe zycie IjeSli coS Cig kropnie na tej planszy. i 
tam wracab) Przeskocz na daszek, gdzie znajduje sig kot Lyk-I 
mj muszkg i przytrzymujgc klawisz T strzelaj w windy - uru-1 
chomisz je. Nastgpme przeskocz tam, skgd przybyleS i wal wf 
lewo Po Sciame przedostart sig na balkony Zbieraj co mozesz.* 
Rozwal trzech zamaskowanych oprychbw, a po zaliczemu prza-| 
bieralm przedostart sig na budynki po drugiej stronie Gdy iut| 
dotrzesz na dach. gdzie spotkasz Bombiarza. stosuj takg samij 
techmkg. jak podczas walki z zapijaczonym Mikolaiem gdyl 
bomba spadnie obok Ciebie. odbij jg ogonem 



2. Znajdz trzy koty 



Bula z maslem Dwa pierwsze koty juz widzialeS wczeSnlei.I 
Droga do trzeciego wyglgda tak uruchom windy, a nastgpmal 
blgdzgc po Scianach I dachach dotrzesz do ostatmego kociaka.1 
po drodze rozwalaigc kamienie (w skbrze superherosaj. 



3. Skop tylki pigeiu zbiegdw 



Dostan sig na dach. gdzie uprzednio znalazleS Checkpoint Na-I 
stgpnie na ten. gdzie znajduje sig wentylator. Z jego pomocgl 
dostaniesz sig w miejsce. gdzie rezydujg dwaj rabusie Nastgjyf 
me dotrzyj do trzeciego rabusia (rozejrzyi sig) PbZmej przeskoal 
na balkon znajdujgcy sig na budynku po drugiej stronie budynkvl 
zna|du|gcego sig na lewo od drzwi wejSciowych. Za winklemi 
lest czwarty koleS WejdZ do przebieralm. aby pod postacid 
superherosa dostab sig na wyzszy poziom Stgd dolecisz dot 
ostatniego gbura 






Naipierw musisz pokonab system krgcgcych sig jak oszalabl 
satelitbw Po'przeprawiemu sig przez me dotrzesz do czegoS wf 
rodzaju kosmicznei latarni. Wejdz do tej budowli i z tylu wylgea 
zasilame Nastgpme pobiegnij w strong wielkiej stac|i kosmicz# 
nej. Wjedz wtndg na gbrg i pobiegnij w lewo. Kolejno spotkasa 
Pila ft 






Cb'S C^RSE^- 1 ; ' J , 

Trudnosc: * 

DlugoSd: 1220 metrow , 
Podpowiedzi: Mozna icinad znkrpty 
latajqcymi postaciami. 



THE END 



I jesxcze jedno na koniec: Wsjo budjot olrajt! 
Dxi«ku|« za wspolme spedzone chwile przed 
M GEX 3: DEEP COVER GECKO 



niebieski i 
czerwony re- 
wiry. Zeskocz 
w ddl i rozwal 

urn ’laiarnie*. 
Nastepme 
wrOC na siacie 
i woidi tam. 
jd/ie otrzyma- 
ies dosipp. To 
juz kortcowa 
»aza walki 



ASV 



. ■ 



ajduje sip rozwidlonio. 'za- 



MOGRI FOREST' 

TrudnoSd: •• 

DlugoSd: 1330 met row 
Podpowiedzi: Stare/ sip zwalnlad tak rzadko. jak to motUwa. 
Poatacie ..latajqc 

WANT-VRUIfA' ' ' 

TrudnoSc: •• 

Dtugosd: 1340 met r6w 
Podpowiedzi: \H miejseu, gdzio i 
w sze wybieraj prawq iciezkp. 

MlSURfcU MITJT 

Trudnosc: •• 

DtugoSd; 1640 metrow 
Podpowiedzi: iV tunofii jest mlty skr6t. 

NU&i i"; . ; - ; - ; 

TrudnoSd: ••• - 
DiugoSc: 1860 metrdw 

Podpowiedzi: Czpsto uiywaj tuuoulca, aby unfkat zdarze, i pod- . 
Czas splratnego zakrptu w prawn. Nio przojmuj sip klatkq. kto- 
za spade wprost na Ciobie - prawdopodobnie stracisz wipcej 
ezasu prdhujqc jq ominqc (cblainimaz w deianpl.Po wlqlkim . | 

tkoku ustaw slq po lowej stronio drogl (aby nla wpait do limy). 

Staraj si p w tym miojscu atakowat przociwnikdw - nio tfoit. 
to dostonq od Ciobie mocnogo kuksancn. ra/#*zcx» prawtfopo 
dobnio zoilizgnq sip do la wy (dwie " ploczenio “ na jednym ogniu). 

AfsiiL fit. ff| m. m, . 

TrudnoSd: ••• *- 
Diugosc: 1860 metrow 

Podpowiedzi: spoko. obijanie sip o tciany jost wpisano w 
koszty. 

MyNGKV .LAtfO . . fit. &■ fit- fit. fit. 

TrudnoSd: ••• 

DlugoSd: 1880 metrOw 

Podpowiedzi: Obczaj skrot i Otaraj tip zawpzo z nioyo 
»*ad. Na tej t ratio czoka Cip jodon wiolki skok - joiti nio rbzwi- 
nlpsz odpowiednioj prpdkosci. spadniosz i grzeciwnicy odata- 
turiq Cip o ok. 1/3 okrqionia. Prdbuj mtakowad przoeiwnikdw w 
bozposrodnim sqsiedztwie tdgoz miejsca (moiaiz' zyskai 1/3 
Okrqzonia). 

wruSt voi|(no^» f T r 7 V 

TrudnoSc: •••• 

Dtugosd: 2475. metrow 

Podpowiedzi: Uwazaj na miejsca z ItWq. Uiywaj podwojnego I 
potrojnogo hamowania w okolicy z wysokimi icianami. 

pKhaMcts aKmsfir ' ' 

Trudnosc ••••• 

DlugoSd: 2605 metrOw 

Podpowiedzi: Joili zbytnio bpdziesz zwalniac. nio dogoniaz 
oponentdw (wykorzystuj trik x z podwojnym hamowoniuml. Nio 
korzystaj ze skrOtu. dopoki nla opanujesz toehmki pokonywa- 
nla go boz uszczerbku na zdrowiu. 

#8 cmCU IT fit. fit, fit, fit. fit, fit. fit. 

Trudnoid: ••••• 

DlugoSd: 2325 metrdw 

Podpowiedzi: Hot. bardto trudna trpsa. Cfiyba Squall bpdzio 
najlepszym zawodnikiom do 'jo) pokdnanla. -Joili joatoi dobry. 
wykorzystaj jego mozliwosci poSiizgowo'. Poza tym. joili 
w pinion w scianp - Squall szybko przyspioszy 



oprawc a Rez. 
ktdry porwal 
cycata pipk- 
fiold Dai mu 
wycuk Roz- 
wal telewizo- 
rak. polknij 
much? i ustaw 
lie centialnie 
ku Rezowi. 

OdUai kilka 

bedzie szalal. wipe na iego desperackie ataki reaguj 
nasiepuiaco Gdy bpdzie podnosil swoja prawa reke 
• wtedy podskakui. gdy atak bedzie wyprowadzal 
iwoia lewa rpkq - wtedy kucap Co jakid czas odbu- 
flowywad sip bedzie ieden z pomostdw. na ktdry mu- 
W.’ sie udad. aby zazyd koleinq muszke CaloSC po- 
wtdiz kilka razy. a Rez wyxiome ducha Wtedy to 
tzeka Ge slodko nagroda. iakq jest na pewno widok 
Sl4P0 przyodzianoj dziewczyny Playboyo. lezqcei le- 
rnwie na Idzku i zachecaiqcei Cie do roboty liesteS 




@< 0 >® ^ 



p*p.p.p*p 

p*P.P.t*P|SPECIALI 

p.p*K.P 

P.P*K.P.PISPECIALI 

d/p+P.P 

d/p+P.P.P|SPECIAl| 

d/p*P,P.P.P 

dA*P.p*P .1-2 body upper" 

dA*P.d*P 

dA*P.P 

dA*P.P.P 

dA*P.P.P.K 

dA*P.P.P.P 

d/i»P.P.P.P.d*K.d/p*P!SPECIAL| 

drt+P.P.P.p+P 

dA*P.P,P.t*P|SPECIAL| 

dA*P.P.P.d*P 



CKP«BST 



^ctosv 

■ dfl.BST.BST 
CK*P 

CK*K.K 

CK*BST 

P.P*P BIC 

p.p*K (zobecz combos I 

p.paBST 

CKP*P .1-2 body upper' 

CKP*K 

CKP+BST 

CKT*P (special counter) 

CKT*K 

CKT*BST.BST (skok na Sciane W 
momencie odbicia naciinij BST tub 



, P.P.BSTISPECIALI 
P.P.BST.BST 
P.P.BST.taBST 
1 p+P.BST|SPECIAL| 
1 p*P,BST,BST 
1 p.P.BST.HBST 
1 t*P.BST 
' t*P.BST,d*P 
UP.BST.BST.P 
, l»P,BST,BST,d*P 



K.KISPECIALI 

K,d*K 

d*K.d/p*P|SPECIALl 

d*K,d*K 

d/p*K,K 



BST.BSTISPECIAL1 

BST.BST.BST 

BST.BST.t»BST 

BST.dr-BST 

BST.P+BST 

BST.P 

BST.P.K 

BST.P, K.KISPECIALI 

BST.P.K.d*K 

BST.P.P.BSTISPECIALI 

BST.P.P.BST.BST 

B ST. P, P. BST. t ♦ BST 

BST.P.P 

BST.P.P.K 

BST.P. P.d*K.d/p*P|SPECIALI 
BST.P. P.PISPECIALI 
BST.P.P.P.K 

BST.P.P.P.uPISPECIAU 
BST.P.P, P,p*P 
BST.P.P.P.d+P 
BST.P.P.P.P 



P.P.K 



a .1-2 body upper' |CKP*P lub d/ 
» UP.p+P) 

• PISPECIALI 

• P.P,d+K.d/p»P|SPECIALl 



P.P.daK 

P.P,d*K.d/p+K|SPECIALI 
P.P.PISPECIAU 
P.P.P.d+BST 
P. P.P.K 

P.P.P.d/p* PISPECIALI 

P.P.P.taPISPECIALI 

P.P.P.P»P 

P.P.P.daP 

P.P.P.P 

P,P,P.P.d*K 

P.P.P.P, d*K.d/p*P|SPECIALI 



* P,p*P 

* P.t+PISPECIALI 
, P.d+P 

, p*P,p*P 



• d*K.d/p*P|SPECIALI 

• BST.ISPECIALI 

• BST, BST 

• BST.uBST 



uP.d.F 



t*P,P 

t*P.P.P 

t+P.P.P.K 

t*P.P.P.d*P 

t*P.P.P.P*P 

1*P.P.P.t* PISPECIALI 

t*P.P.P.P 

t*P,P.P.P,d*K.d/p* PISPECIALI 

p*P.P1SPECIALI 

p+P.P.K 

P+P.P.P 

p*P,P.P.d.K.d/p.P|SPEClAL| 



, Tugo n 



e sip zmienil od czasOw 



• nsqi rekarm. ktOre mozna wykorzystad 

• do non stop pressmgu luwega na spe- 

• cial couniery) Nie ma co sip bawid w 

• dkjgw stnngi, tylko dwn - tray strznly i 

• zaraz coi na low. Moze byd tez special. 

• Je4k|esteSbSsko4ciany. to krwki string 

• warto zakortczyC CKT+BST JeSk local 

• special counter, to unikniesz go i wr6- 
t asz daiac nura ze Scany 1-2 body up- 
, per jest Swietnym starterem. ktOrego 
. mozna uzywadsamego do denerwowe- 



na oponenta Ipo dwbeh szybkich Vugo 
rot* odskok) Mozna wledy od razu 
przejid do swaya ■ wchodzi nastppna 
sera Da sip tez z tego pocipgnpC me- 
skortczony string, tyle ze, niestety. 
tylko mid I hi( 




drt+P (BK1 
p.p*p 

p.p»K.K.K.d*K.K 

p,p*BST 

CKP.P 



CKP.K 



CKP+BST 

CKT* P (special counter) 
CKT*K 

CKT*K.P ItrzymaCl 

CK*P 

CK*K,K 

CK+BST 



P.K.K; 



P,K,K.p«K,t*K 

P.P.K 

P.P.K.KISPECIALI 

P.P.P,d*K,P 

P.P.P.P.BST 

P.P.P.P.BST.BSTISPECIALI 

P.P.P.P.BST.BST.BST 

P.P.P.P.BST.d*BST 

P.P.P.P.8ST.BST.d*BST 

P.P.P.P. BST. BST.d*K 

P.P.P.P.BST. BST.dtK.d+K 

P.P.P.P, BST, BST,d.K,p*K 

P,P.P,P.BST.BST.d»K,K,K 

d/p*P.P|SPECIAL| 

d/p»P.K|SPECIALI 

d/p*K.d*K 

d/p*K.p«K 

d/p*K.K.K 

K.KISPECIALI 

K.K.UK 

K.K.P+K.I+K 



BST.BSTISPCI 

BST.BST.BST 

BST,d*BST ( 

BST.BST.d*BST 

BST.BST.d+K 

BST.BST.d4K.d4K 

BST.BST.d 4 K.p 4 K 

BST.BST.d*K,K.K 



(BK) stoflc tylem 
P... kazde combo 
KISPECIALI 
d4BST|SPECIAL| 



Bakuryu nie zaskakuie mczym nowym. 
niestety W dalszym cipgu bardzo 
' irlopamip- 



tad o teleportach. iak rOwniez rzuce 
na skaczpcego. Trzeba tez zwtOcK 
uwagp na CKP 4 BST. ktOrym przy oik 



koilczyC string przeciwnika Super 
Combo wymaga troche machana. ale 
za to zasipg |est co naimmoi dobry Ivy 
porOwnaniu do np Marvell 




CIOSV 

dA*K (BK) 

CK«P 

CK*K.p*K 

CK4BST 

CKP 4 P 

CKP*K 

CKP 4 BST 

CKT 4 P (special counter) 

CKT*K.t*K.t*BST 

CKT4BST 



COMBOS 



P.P.P 

P.P,P.d4p 

P.P.P.P* PISPECIALI 



P.K 



P.K.K.p*K 

P.K,K.t*K 

P.K.K.d*K 

P.K.P 

P.K.P.d*K 

p*P.P|SPCI 



*P.K 



d/p4P.P.P|SPECIALl 

d/p4P.P,P.d*K 

d/p*K.K 

d/p*K, K.KISPECIALI 

dA*P.K 

d*K.d*K 



BST, BST 
BST.BST.BST 

BST,BST.BST.p4BST|SPECIALI 
BST,BST.BST.d*BST 
BST.BST.BST.t+BST 
dA4BSTBST.BST.BST 
d4BST,d*BST.BST.BST,BST|SPE- 
CIALI 



BK (plecami do przeciwnika) 

P... - wszystkie combosy od .P'. Mr 
ojedno.P'wipoel 



W si 



mozliwoSci .beast rave' A dobrze 
dlatego. ze znOw bylo cienas mOgtOy 
zapuScid ..dopalp" 1 ladowad trudnt 
do wyblokowana w tym tompa kom 
brnacie. Jednak na wet bez rave’u Afc- 
ce potrah dad sip we zneki swoin» 
atakami, szczogOlme tymi z doskoku 
Brak poweru krolik nadrabia czpstp I 
zmlanp wysokoSci ataku. oraz malym 
recovery time JeSli przecrwmk poprze- 
staie na blokowamu. to przy umieipt- 
rtym Ipczemu atakOw mozna odwakd 
spore zestawy Jezeli gasi od razu ape 






b*Ow Ataki Alice nailopiei |est side- 
DepowaC, ale pay |ei temp* sprtym 
problemy 




CXT.P 

CXT.K 

CKT.BST 



COMBOSY 

P.PISPECIALI 
PP,P,p*Pp*P 
l! 0 »Kd*K (BIO 
P.P.P,K,t»K 
P.P.P.BST 

PXd*KP|SPECIALI 

PXU.K.P.P 

P.K.BST 

P.K.P.P.ISPECIALI 

PXP.P.Pp*P.p*P 

PXPP.PKd+K 

PXPRPK.t*K 

PXPPP.K.BST 

P.P.K 

».P,P,K 

P.P.P.P.K 

p.P,P,P,pK 

P-P.P.P.P.P.P 

(R>*P.P.t*P 
«|.P,p.P (BIO 
«p.P.P,p*P IBM 

tBST 

[ P»K.P*K 1 SPECIALI 
[ WPISPECIALI 
I K.P.P.P.p*Rp*P 
) W.P.Kd.K IBM 
( K.P.P.P.K.UK 
L td.MPISPECIALI 

[ P*BST.p»BST 
I 4 lt.BST.dA«BST 
fl»»BST,d/p*BST 
d.BSr,p.BST,p.BST 
I p*BST,d/t*BST,d/t*BST 

asr.fl.BST 
SST.d.BST.g.BST 
BST.d.BST, BST.g.BST 
BST,d.BST,BST|SPECIAL| 
BST.d.BST.BST.BST 

I 1 * 8 ST.g«BST 
bBST.d.BST.g+BST 
{' t»BST,d. BST, BST. g . BST 
t.BST.d.BST.BST|SPECIALI 
rWST.d.BST.BST.BST 

CXP. K - .postawa klozolowa * 
I! P.PISPECIALI 
P.P.P 

ast 

; d«6ST 

I d-tlunt (motna toymedl 

SUPER COMBO 

f CKP.CKP.BST 



Smiesrny. ale w sum* merty zawod- 
nik. maipcy modiwotd mikania. Po- 
Irali catkiem merle miesrad, srcze- 
gdlme w rpkach Gracra, ktbry wie .co 
i jak* Ma najbardriej rorbudowany 
wachlarz ciosOw po odwrOceruu tylem 
do paeciwnika IBM Zalicra sip recrei 
do tych silniejsrych i wolniejsrych po- 
sted; calkiem niorly test ter zasipg 
lego ciosOw - srcregolnie p.BST albo 
ataki rpostawykkwetoweiMoxnalad- 
me wystawiad paeciwnika. np bto- 
gn **2 w icgo strong, po C2ym bpdpc 
blisko naoskasz BST. I zarar po od- 
Skoku atakuiesr crymt 2 dobrym 2 a- 
sipgiem. Ciekawa posted, wymagaw- 
ca tiochp wprawy 




COMBOSY 

d/t*Pp.p+P|SP£CIALI 

d/l*P,p,p.K 

d/t+P.p.p+BST 

d/p+P.P 

Rokugou Kourm Shiki ■ R.K.S 

GlOwna brort Longa Kiedy wojttoesz 
ju2 na .koto'. morosr ltd w obw stro- 
ny, ale me morosr pf 2 eskoc 2 yC rad- 
nogo ataku. am uryd lego samogo dwa 
lazy Po ka2dym 2 nich da sip odpalid 
finisher (0 tym pornie|l 

d*K < > P < > p.K 

J I 

P*P < > K < > d.P 

Po ka 2 dym 2 mch mo 2 na walnpC: 

BSTISPECIALI 

BST, BST 

BST.d.BST 

Oto fimshery, ktbro mo 2 na walnpC po 
ktOrymkolwiek segmenae combosa 
P.P.P 

p,p*K 

p,p»BST 

d.d*P 

d.d.K 

d,d.BST 

t*P 



INNE COMBOSY 

CKT*BST. 

,p lub t.BST.BST ltd - 2ac2yna R.K.S. 
.glubd.BST.BSTitd -racrynaRKS. 
.BST, BST, BST (d+BST albo CKT.K po 
diugim lub tf2eom) 

.P.P.P (P - alabe, P.P - mocniojaze 
P.P.P - naimocmejsze) 

K.p.BST.d.P (zad.-iala. |o 5 li pierwsro 
weidnel 

P.PIR.K.S.I 
P.P.PIR.K.SI 
P,K,d*K 
K|R K S | 



BST.BSTISPECIALI 

BST.d.BST 

BSTBSTp.BST 

BST.BST.d-* BST 

d/t*BST,BST 

d/p* BST, BST 

BST,g*BST 



P.K.P.P 

P*K,K 

p*K.d*K 

P*K.Kt*P 

p»K,Kd/t.P 

K.P 

K.P.P 

d*K.d+P 



SUPER COMBO 

PKP.PKT+BST 

|R K S I na kortcu strmgu nle .'aware 
Canada, ze motna wrrucid ktorykol- 
wiek |ego segment IR KS -u). w wipk- 
32050 przypadkow tylko niektOre 

Long 2 nOw ostro m«S2a swoim strin- 
giom, a 1 me2tych special! mu me 2a- 
bfaklo Super Combo test klopolliwe 
do 2 astosowama na lepsrych Gracry. 
wipe Optncalne jest tylko w prrypadku 
DUZEGO blpdu pneowmka lub syt Ir- 
aqi. w ktOrei 203 tal Ci milimetr paska 
bestir Sugeruip 2atem pressing pay 
u2yciu R.K.S. 2 |ak na|wipks 24 iioscip 
lowOw. Jak napwpcei taeba u 2 ywaC 
.tamch podernek" (p,p*K. lub d/t*M. 
po ktdrych mo2na prObowaC d/p*P 1 
kontynuaeje Bard20 ladne sp kombt- 
nacjepod/t.P Np -dA.Rp, P.PISPE- 
CIALI Podobna sprawa |PSt 2 
CK.PISPECIALI Posted dobra na 
wsrystko - w miarp silna. w miarp 
szybka 1 do tego 2 rorbudowanym sys- 
temem sUmgdw Cry taeba cmgol 
wipcei? 




ostatm 003 logo strmgu woidrle. to 

staio sip outom 

CKP*P 

CKP*K 

CKP*BST 

CKP.P.K Multistarter 

|CKT*P»K| kontynuaqa 
CKT *P. rrut 2a nogi 

CIOSY 

dA*P Wytwaaa Shockwave, ktdry 
more udooyd paeciwmka 

d/t*K Sway Roll 

d/p*K Crouch Dash 

P.P+P 

P.P+K 

p.p.BST 

CKT* K Special Counter 

CKT.BST Special Counter nr 2 

CK*P 

CK*K 

CK*BST 



BST.BST 
BST, BST.d.BST 
BST,BST,d*BST,d*BST 
BST.BST, d*BST,d/p*8ST,grp.BST 

SUPER COMBO 

PKT.PKT.BST 

Stun wydaio tip trudnp do poskro- 
mienia postacip 1 rtecrywidcie take 
na pocrptku jest Jereli icdnak opa- 
nujesr odpowiedm timing 1 odloglo 
so do autOw (mektore naprawdp 
srybkie 1 meprrerywalne). morosr 
sobio poradriC nawet 2 srybkimi po- 
staciami typu Alice cry Unko BAR- 
DZO prrydaje sip te2d/t*Ki d/p*K 
oier parp ciosOw r wbudowanym 
swayom • np t*BST. Drug! Special 
Counter |est dote trudny do ratto- 
sowama. ale ogdlom me |Ptt to rla 
rrocr Podobnie sprawa ma sip 2 
CKP*P*K - test to jedna r paru sy- 
tuaeji, ktOro porwalaia Cl wystawiC 
pr2eciwnika na calkiem morly da- 
mage Morosr tor prObowaC lacro- 
nla rjutOw w cuttomy: np. p*P, 
CKP*P. Albo p*P, g/p. d*P*K N10- 
stety. w sprawie Super Combo jest 
jeden duty rgrryt - cip 2 ko, napraw- 
dp cipxko sip go urywa. Taeba era- 
sami dluuugo crokaC, ramm prro- 
ciwmk bpdne mial wystarcrai«co 
dlugi roc time w tasipgu tego nu- 
tu. 

Na komec josrero dwie postaci, kto- 
re maip swo|e odpowiedniki w pod- 
stawowym skladrlo; po prostu rbyt 
malo sip rdjnia, teby opisywae je 
.drugi rat* Sa to Sheng Long 1 
Gado U Shenga rdtnice sa rbyt 
malo istotne (nawet Super Combo 
takio, |ak u Longa) Natomiast dla 
Gado parp aecry. ktdrych nle ma 
Mervol Wystppuia ter drobno roi- 
nice w ciosach 1 stnngach. ale - jak 
tut mdwilem • me specialnego Bar 
problemu to wycraicie. Stctegolnie, 
jetll gralitcie w .jedynkp* 




COMBO SECTION 

P.P 

P.P.P 

P.P, P.K 

P.P.Rg*K 

P.P.P,d*K. 

p.p.p.p 



CKpCKT+BST 

To jut wsrystko, |Otli chodri o BR 2 . 
Jak widaC, udalo sip .trosrkp* skro- 
ctd ciosy do Longa, ale to ju 2 Sciora 
powmien siac podapkowama do HUD- 
SON. re ramietoli do mch .klucr* na 





Czadzik miodzio 

W grze jest ukryty przeciwnik, znajduje si? on Rim Elm na potudmo- 
wym-zachodzie Jest to krrtlowa pszczcH i inno pszczofy. Dobrze by byto, 
bvi byt na poaomie 15, zanim si© tarn udasz Po pokonanlu oprychOw 
7na)di miOd - gdy si© mm pozywisz, zwiekszysz swoje parametry o 4 



3 raz - Cid (w czotgu z drugiej cz©Sci Chocobo Mysterious Dungeon). 
naciSnij LI 

4 raz - Mumba (ukryty Guardian Force z Final Fantasy VIII), naciSmj L2 

5 raz - Cloud (glrtwny bohater z Final Fantasy VII). nadSng R1 

6 raz - Cactuar (znany takze jako Cactrot. z wielu gier z serii Final Fanta- 
sy). naclSnii R2 

7 raz - Aya Brea Iz gry Parasite Eve). naciSnij LI +L2 

8 raz - Ongmal Chocobo (nie-super-de(ormed). naciSmi R1+R2 

9 raz - Highwind Final Fantasy VI (w normalnei wersn - me-super-defor- 
med). naciSmj L2+R2 

10 raz - Biegngcy czlowiek (dunno), naciSnij L1*R1 



j Drake Castle pogadai z krOlem. nast©pnie udaj si© do 
duwcego si© na lewo do gOry od sail tronowei Teraz prze- 
powmieneS znaleZC platynow© kart©. Dzi©ki nie| b©dziesz 
lywafi zakupOw normalme medost©pnych rzeczy 



wamu Rim-Elm. sprawdZ szafk© na pi©trze w sklepie z przed- 
Karta ta pozwoli Ci oszczedziC troch© kasy na zakupach Dzi©ki 
z w sklepach 5% znizk©. Kolejnym zastosowamem tego przed- 
st uzywanie go )ako broni. 



Jak zdobyC tackle bo«? 

Gdy mg)a pokry)e Vidna (miasto z wiatrakami), udai si© na plaz© i ; 
tockle bo*, z miejsca w ktOrym zna|dowala si© para nastolatkOw. 



Tryb Expert 

Na ekranie tytutowym przytrzymaj LI ♦ L2 ♦ R1 ♦ R2 



i kody wprowadza si© |ako imi© Gracza Mozna korzy- 



todOw. Gdy wpiszesz iakikolwiek kod, mozesz na 



WprowadZ iako imi© Gracza HAROLDHAND' aby uzyskaC dosi©p do 
wszystkich poziomOw. broni. mekortczqcei si© amumcji, wyjScie z wi©- 
ziema ("Get Out Of Jail Free'), kamizelk© kuloodporn© (armor). zdj©cia 
papugi. 9,999,990 punktOw, 99 zyC. multiplier razy pi©C. brak glmiarzy, 
wySwietleme wspOIrzpdnych 

WprowadZ iako im<© Gracza GETCARTER aby uzyskaC dost©p do wszyst- 
kich poziomOw. brom, mekortcz©ce| si© amumcji. wyjScie z wt©zienia ('Get 
Out Of Jail Free"), kamizelk© kuloodpom© (armor). 9,999.990 punktOw. 
99 zyC. multiplier razy pi©C. brak glin iarzy. wySwietleme wsp6lrz©dnych 
WprowadZ )ako imi© Gracza 'FREEMANS', aby uzyskaC dostgp do wszyst- 
kich poziomOw. broni, mekortcz©cei si© amuniqi, wyjSoe z wi©zionia TGet 
Out Of Jail Free - ), kamizelk© kutoodpotn© (armor), multiplier razy pi©C. 
WprowadZ iako .mi© gracza DONTMESS lub TOOLEDUP aby uzyskaC 
dost©p do wszystkich poziomOw, broni, mekortcz©ce| si© amuniqi. wy|Soe z 
wieziema CGot Out Of Jail Free'), kamizelk© kuloodpotn© (armor) 
Waxyalkie pozlomy 

WprowadZ iako imi© Gracza 'RAZZLE' lub READERWIFE 

Poziom 1 i 2. 

WprowadZ iako imi© Gracza 'MAYFAIR' 

Pozlomy od 1 do 3. 

WprowadZ iako imi© Gracza 'PENTHOUSE 
99 iyO. 

WprowadZ |8ko imi© Gracza 'MCVICAR' 

9.999.990 punktOw. 



Dodatkowa opcje 

Ukortcz gr© w trybie Arcade, aby mieC dost©p do ustawiert takich opcji 
jak duze glowy. pr©dkoSC ladowania energii i wielu innych. 

Opcja odnawiania energii 

Ukortcz gr© kazda postaci© w trybie Story, nie korzysta«c z kontynuacji 

Dodatkowa koatiumy 

Ukortcz gr© kazda postacu) w trybie Arcade Nast©pme na ekranie wy- 
boru postaci naciSmj Stan, aby wybraC dodatkowy kostlum 



Aby mieC dost©p do Cheat Menu podczas wykonywania misji wykonaj 
ponizsze czynnoSci Naipierw muslsz ukortczyC pierwsz© misi© (niewaz- 
ne dla ktorej strony konfliktu) Po ukortczeniu te| misji otrzymasz kod 
dost©pu, do mis|i drugiei W drugiej mis|i wykonai nast©pui©ce czynno- 
Sci. NaciSmj jednoczeSme LI, L2, R1, R2 Teraz naciSnij Start (zapauzuj 
gr©). w Menu pauzy wybierz opq© .Display Password' i naciSmi X Gdy 
na ekranie wySwietlany |est kod do aktualnei mis|i naciSnij: «•. •. •. ■*, 
X Za kazdym razem. gdy naciSniesz odpowiedm przycisk. uslyszysz 
dZwi©k. Pamigtaj, aby wprowadzaC ten kod na poczatku danej misji. Po 
wpiowadzemu tego kodu b©dziesz mial dost©p do nast©pu|©cych opcji: 
wtgczama ♦ wyf©czania meSmierielnoSa. odkiywania mapy. zwi©ksza- 
nia iloSci ropy i wielu innych ciekawych opcji 



Multiplier razy S. 

WprowadZ iako imi© Gracza SIDEBURN 
Poazukiwany na maksa 
WprowadZ toko imi© Gracza OLDBILL' 
Brak gliniarzy 

WprowadZ iako imi© Gracza 'GRASS 
WySwiatlenie wapdtrz©dnych 



Dodatkowa opcja: 

Z Menu glOwnego wejdZ do Options. nast©pnie nactSnlj LI lub L2 lub 
R1 lub R2 -Po ukortczeniu gry, i wczytaniu nowoi gry, poiawi© si© w ty 
Menu, dwie dodatkowe opcje. B©d© to View Mode Normal ♦ Self 
(wybrtr kamery), oraz Bullet Ad|ust: *1 ♦ *2 (wybrtr liczby nabot) 



LEGEND OF LEGAIA 



BLOODY ROAR 2: THE NEW BREED 



GRAND THEFT AUTO: LONDON 1969 



KKND: KROSSFIRE 



SILENT HILL 






PUMA STREET SOCCER 



Dodatkowe druzyny: 

ekrame tytulowym Ham gdzie miga napis Press 
rt) wciSnii ponizszq kombinaqe LI, X. X. A X 
X A. X JeSli wprowadziieS kod poprawme to usty- E 
izysz dZwiqk Teraz masz dostqp do wszystkich dodat- 
Kiwych druzyn zawartych w grze 
Super zawodnicy: 

Aby mieC dostqp do super zawodnikbw, wklep na 
ekrame tytulowym LI. L2, R1. R2, R1. R2, L2, LI. 

Hi wptowadzileS kod poptawme to ustyszysz dZwi 



Wybdr poziomu. 

ekrame menu glOwnego, szybko naciSmi ■. i 

R1.L1.L1 ♦ R1. 

Wszystkie strefy woienne 

/Vybierz z menu glOwnego .Options’ i nastqpm 
i*fiU na ekran wyboru poziomu trudnoSci. Teraz przy- 
trzymai A . I ♦ • i naciSnij LI 



Gdy podczas trybu Grand Pnx doidziesz do sibdmego 
yu iHeaven and Helll, wklep ponizszq kombmaqg 
odczas odliczania startowego «■, 
izpoc/mesz wyScig to ponad swoiq glowq ujrzysz fru- 
raiqcego orla. Mozesz siq z mm teraz ScigaC, lecz 
rygraC z nim to nie taka latwa sprawa, pomewaz osiq- 
a on eras ok 1 minuty i 13 sekund na |edno okrqze- 
'« Niestety nie mozna go oglqdaC podczas Replay'u 
Turbodotadowanie 

chcesz mieC mezlq prgdkoSC, to podczas wySci- 
lednoczeSme L2 



iby mieC mozliwoSC obejrzema galerii BLOODLINES. 
«pisz (ako has'o LEONARDO 
iby mieC mozliwoSC odsluchania galerii BLOODLI- 
NES. wpisz lako hasto TONGUEBATH 
">V mieC dostqp do ukrytego zawodmka Jon'a. wpisz 
10 haslo UNMASKED 

>V mieC dostgp do ukrytego zawodmka Angor'a . 

ptsz iako haslo CLAWEDFIST 

IV mieC dostgp do ukrytego zawodmka Dana, wpisz 

io haslo DOMINATION 

iy mieC dostgp do ukrytego zawodmka J.O.E'go, 
aisz iako haslo JUJOFEVRY1 
Aby mieC mozliwoSC grama w trybie Expert, wpisz iako 

SKUPASTYLE 



ekrame tytulowym Ham gdzie migota napis Press 
Strait), bardzo szybko naciskai. t. A. •. +. X 

X. «•. ■ ♦. A. ■» • +, X. ■ ♦ A. 

■ teraz lednoczeSme naciSni| LI ♦ R1 . teraz 
vu lednoczeSme naosmi L2 ♦ R2 znowu |ednocze- 
L1 ♦ R1, ponownie lednoczeSme naoSnij L2 ♦ 
R2 JeSli wprowadzileS kod poprawme to poiawi siq 
va opcia .Movie’ Teraz naciska|qc ♦ lu 
:miemaC filmik i odtwatzaC |e naciskaiqc X 



Podczas gry naciSni| Start Izapauzu] grq). nastqpme pod- 
opejq Inventory i naciSmi X Teraz wklep ponizszq 
inaqq przyoskOw: ■ ■ 

♦ JeSli kod zostal wprowadzony poprawme, to powtnny 
- lawiC siq wszystkie poziomy Teraz. aby wybraC dowol- 
poziom wystarezy odnaleJC baloniarza z imieniem 
Marco Gdy |uz do ntego dotrzesz wystarezy wybraC po- 
o klOrego ma Ciq 



80054336 2400 
Niekohczqce siq rakiety 
8007 19AA 2400 

8007249A 2400 
80072216 2400 
800723F0 0064 



(naciSnij 12 + R2I: 
D00781F0 0003 
3008A723 00?? 

Grip (naoSni| L2 + R 
D00781F0 0003 
3008A724 00?? 






vffi - ^ 



SKFlZYI\IK/\ 



Dr HIV radzi... 

0 .1...) Plaza do Wat, bo 
■ mam powatny pro- 
■ ■ blam. Mam 19 lat, a 
Soniaka kupiiem 5 miesiycy 
tamu. I byl to chyba niezbyt 
dobry pomyst. Okazato sly. ta 
pro wdopodobnie jestem na 
koniolp ..uczulony*. Gdy 
gram ok. 30 minut, na mojaj 
twarzy pojowiojq sig wypieki, 
a po ok. godzinie zaczyna 
mnla boloc ylowa. Czy to zna- 
czy, ta 7 baniek poazlo w bto- 
to7 To akurat mogg strswic. 
ala te na zawaza muazg sig 
pozognue z graniam... z tym 
jut gorza). Przeciez nie bgdg 
dalej gral na Pagaauaia (wto- 
dy problamOw nla bylolt ByC 
mote moja problamy rozwiy- 
za PSX27 Poradzcie. co mam 
robit. Pomocyl {..J* 

tukaaz. Warszawa 



Problam, kiOry oplsalat. nla 
|aa« mi obey. Zdarza sig to co 
niaktdrym ludzlom • tzn. 
.uczulanla* na Soniaka. Oso- 
bitcia znam dwia oioby cler- 
piyce na ty przypadloae. Pra- 
gng Cl Jadnak wyJaSniA. ta 
.uczulanla* owo nia dotyezy 
tylko I wylyeznie Soniaka. a 
danago typu giar. 2 tago co 
mi wiadomo. na|gorszy 
wptyw na oaoby .uczulona* 



Tapety i kobiety 

/oa\ m -I IPozapoznamusig 
IwJ _ ’ belong zwterzgt prod 
v -' " kamerq (PE #20) < obej- 
| tzeniu iluslracji u&wiadomilem so- 
I be w iakiej spelunie pracu|ecie 
I N*|bard7iej prorazily mnw Sciany - 
f rare i obydne. W sumie jest na lo 
IBdna rada - tapetowame A zatem 
I l lslem przesytam Warn trochg bar- 
[ CIO ladno|. kolorowei tapety, ktdra 
[ rwiaSni wngtro Waste) Redakcp 
r Tapeta byta do«< droga (5 .90 zt). ale 
| eo tam - mech Warn stu/y I T 

Jacek. MorakOw 



miarowa (ktorych na Pagaau- 
aia nia ma J. Powodujy ona 
mdloici lub, jak w Twoim 
przypadku, zawroty gtowy, w 



wiarygodnoiC 
Zatem josli I 
padniesz. 
talu|: b) 

niu w gry logo typu. 
szatom gdzloi, ta na 
gra SPYRO THE DRAGON po- 
trafi co nlektbrych wprawic w 
dzlwny atan, to aamo tyezy 
sig np. DISRUPTORa. Sydzg 
zatam. It PSX2 Twoich pro- 
blambw nia rozwiyta. a nawat 
moia Ci sig dad bardzia) wa 



Przy okazji pragng poruazyC 
inny problam. a mianowicie 
ataki apilapaji. More takze 
zdarzajy sly od czaau do cza- 
au eo bardzia) wyttym Ora 
czom. Solidna firmy dolycza- 
it do swoich giar instrukc|a 
poatypowania w tago typu 
przypadkach. Nla mam Jad- 
nak zamiaru rozwodzic siy 
nad tym. bo i lakarzam nla 
Jaatam, ala pragny wyproato 
wad pawnt aprawy... Ot6i 



nioktorzy mylnla twiordzy, ta 
to konkratnia gry komputo- 
rowa ma|a tak destrukcy|ny 
wptyw na zdrowia cztowiaka, 
azczogolnia mtodago. A to 
prawdy nia Jast. Bo na otro- 
dak mizgowy tla wplywajy 
nia tyla gry. co kolorowa, mi- 
goezyea obrazy. Oaoba cier- 
piyca na apilapajy pod jaky- 
kolwiak poataciy (a nalaty 
wiadziaA. ta apilapaja to nia 
tylko ataki padaezki. laez 
rAwnlat zawroty gtowy I 
omdlonial nia powinna prza- 
bywac np. na dyskotakach. 
gdzia to lampy atroboakopo- 
wa i przerdtne promlanla la- 
i ezyniy spuatoazania 



czaana kapllca. 

JAFONKA 



I...1* 



AMOK I GANGSTER. WAURZYCH 



kupl PC tylko dlalr-yo. tr 
ehr-r prigrae u TK3. emula- 
tors u| din os»b. klArr majy 
PC I <-bry ran rad u Itikkt:- 
Na albo u MtJS-a dla odpr.,- 
trnla. kupoaac prr-t-in dla 
ylrr na kttnsolg pod rnnla- 
lorrm to tak samo Jakby 
kupossar- *rg CM ID Is Iko 
dlalrgo. Jr rhrr alf doalat 
a pmmor-JI Mrmorkg. Siam 
■ladrirJv- Jr mojr slossa 
pr/rmost ly do rn |r|oit ro- 
zumu |~|* 

t|mlr. r-malt 



go tam rad pooad •> 



< I rhodzl • przrrlrt tadrn 
/glKrd.) nil- uaplsal. ta k«- 
rha rmulalors... 



© „l...l tO OSTATNIM 
■ TOKYO GAMI SHOW 
■ TOTAINIE NAM Ob- 
JE..EO NA 7UNKCIE JEWNEJ 4A- 
70NICZKI. NA CZ|(t KT6*EJ 
stworztiiSmt TIN OTO Will- 
SZTK IONA BTkA NAJH(KNIEJSZA 
HOSTESS^! 

-JAKiNKA* 

JEST CUbNA. JEST 7I(KNA I 
lAkbZO 111 MtAGN{ 

MUSZE JA MIE't. BO INACZEJ 
7AbN( 

WCIAZ WlbZ( JEJ llbA I WIEIKIE 
MEIONT 

z wkaZenia JESTEM JUZ GAIT 
STOCONT 

NIE GUAM NA TLATU JUZ TBZY 
MIESIAGE 

TOKO MTtlE O TEJ JATONCE 



PIERDYKNIJCIE 

KONKURSIK 



© .(...) Po przcczyt-snlu 

m artykutu *Z kamery 
■ wtrAd zwierzyt..." z 
kwletnlowego PSX EXTREME 
wpadtem na pewlen pomyst. 
Ot6t motecle zorg.snlzowad 
konkuri. w ktbrym gtdwna na- 
grody byloby ipydzcnle dnla w 
RedakcJI w towarzyttwle 
z g(Rcd.|0w. Pomytlele. to mo- 
gllbyicle z taklm dcllkwcntcm 
zroblf ... | |- 

Stawck. Kluczbork 



UBOIEWAG Ml TUKO WTtAbA. iZ 
ZbJICIA bO USTU AUTOItZT Nil 
bOlAGZrU... 



Kmulatory 

..( | Mam untr/rJr- 
nla i n do HanzrJ po- 



or konkuri takowy miatby jed 
ny powatny wady: otoby bio- 
ryce w nim udzlat muiiatyby byt 
pctnolctnic. htehtel Ewcntu.sl 
nie oplekun otoby nlepetnolet- 
nlej by muilat przybyt ze zwy- 
ciezc4. co nlkomu by na dobre 



\A 

i 



par-. Musis/ Jodnnk a Ird/W. 
Jr p o ola d ar/r poCetnlr dopa- 
slonsrh prrrins mogy aly 
rlrs/.sr- pltkalrjszy alt na 
PliXTr gratlky. /(ad/an alt 
/ Toby ro do Jots, it rmala- 
lor patrafl <apr« air- mils, a 



przrrs a nlk pomlyd/.s r/r/- 
nlt-/ralrm a kolrjar do- 

ala peerla do rmulossanla 



Cuda niewidy 

O J...) Slyszalem ptolki, 2e 
■ do podlyczenla PSX po- 
■ ■ Irzebny bgdzie spocjalny 
lelewtzor SONY, ktbry bydzio przy- 
stosowany do wy&wietlania wiyk- 
sze) Hotel polygonbw J...] Czy to 
normalne. te moja konsola zacina 
sl$ na oryginalnych grach? Mam 
PSX'a SCPH-1002, ktbry podob- 
no Jest wadllwy Do czego stu- 
ty przycisk POWER (blot hlel)? 

I --)* 

Brat PSX. Tarndw 




Jesteide okrutni 

9 

✓S Mg. 

to ptrad. A)* Im ponugadeT Od- 
powtcdl Jest prosta. Np. SILENT 
HULtogra. kttrej 



V czy nie wydaie Cl si*, ze tako- 
vy manewr bytoy absolutnie 
>ez$ensownym posuii*ciem_? 
[...] To zalezy, kiedy Norby rozbi- 



nte nu «*j gry a 90% piratdw na 
pwno talc Wy drukukctc opto. a 



*1 dc '* u M c Ti 



SlucHaj i Cry my wykonujemy 
iwojg robot* • rrccrtiujemy 



mo Jett Jut rvttzym proMo 



me od mego umgo. Co do op«- 
K>w gtor wydanych w wen jl NTSC 



■Qt A to. te twtat jest ntorOwny... 



...J To zalezy, k« 
e swoja Alf* 1! 

Opoinicnie 

^ B 1-1 W popraxlnlm n 



V akuui sklada. >c 

Jttp tcclui' do mlnMa znj|- 
mc 25 km od mojegu lo- 
wp Wn, aliytck- uprznlzull 
la wall z.nai, >.c spAinitfe 
Janlcm k<ili-|ncg<i numcru 

I Li nek. W 



Sony, knbel. laser, wtyrzka 
Tt konwila nic/la bryc/ka 

Wole Pcgnuna, mZ len pccclowy chlam 
Lee/ ochole w Komandota pograc mam 

Wipe kolcd/y moi mill 
Powicdzcic mi czy la gterka 
Wyjdzie na naszego Plejka?! 

Niejcm, nicpijp 
Gram na PlayStalkm i Zyje 

Moja kontola jest nvpalona 
Ja w nocy nie (pie 
Nie ipi i ona | 

l.ciny, TarnAw 

Nie bed* silk >■« na rymowtmc 



Czy...? 



4% . .[ -ICzywydaciepismo 
* ■ z samymi kodami do 
■ ■ Action Replay? [„.) lie 
b*dzle kosztowaC MANIAK? 
Czekam na to pismo bardzo... [_f 
Bartek, Slupsk 



TworczoSi radosna... 

|...]2adna whisky, tm 



NajwaZniejs/y jest m6j Somak 



PniM ic tala handa nas/a 
Bar il/n lubi gry wac w Craaha 

Caty Twiij jprzel jc*t nicwiclc wan 



OPOZNICNIM??! 

O .|...| Dlaczego PSX 
■ EXTREME pokazu|e si* 
■ ■ w srodku miesi^ca. a nie. 
jak inne gazety, na poczqtku? 
Szukam Waszej gazety w kioskach 
|ui od ‘plerwszego - i na glodzle 
czytania kupujg jakteS inne gaze- 
ty. a pdZnlej Zalujg. bo w PE I tak 
lest lo wszystko, a nawet wipce| (I 
to duuuZo wigeoj). Ukazu|cio si* 
wczeinlej. a konkureneja padnle ... 

i-r 

2yd. Krakow 

SpokopHa. nasz cykl wydawmezy test 
od zawaze wtairno taki. a me Inny i 
z kilku powodOw me bgdziemy (albo 
me moZemy) lego zrmeoiaO Radzg 
Cl pode££ do lego inaezej - lo my 
ukazujemy sip przod konkurenq* (w 
Srodku miesiqca). kldra pokazuie sip 
dopiero na poczplku nasippnogo. 
Nie palrz tylko na numeraqp i mie- 
sqoa, a bpdzlesz spal spokofnie :). 



WYROZNIENIE RED AKCJI PSX E THEME 



PCHLI TARG 



Nowo pows'aty Fan-Club PlaySUh K 
lion przvimuie nowych czlonkow 
JeSli jostoS zamtorosowany. 
sz« o kontakr lukasz Luka 
ul Makarskiogo 47/7. 49 
Brzog. tol (0771 41 11-541 
kupe SIM CITY 7000 w worn,. ML 
Przemok; PiMMli. Ml 0004 152010 
Sprzadain gfy BLAMI MACHINEHE- 
AD PENNY RACERS, SOVIET STRI- 
KE. |oypad SONY oraz GUN-CON 
Kupie Multilap oraz Link Cabo' 

1032) 291-37-08 pros* Lukasza 
Sprzodam gry TOMB RAIDER 3 
lw ang. 180 zll . TOCA 2 Iw ang 
160 /II Pr/omyslaw Kolodzia) 
Kr/ycko Male 18. 64-117 Kr/ye 
ko Male. tel. 10651 533-19-07 
Sprzodam gry TOMB RAIDER 3 111! 

Zt BREATH OF FIRE «9 .H Lb ok* 
za 189 zt Ratal Pluta. BrzoZnea 433c 
39-206 Pusttdw. td 10141 773-578 
Sprzodam PSX I Dual Shock • 
end . kana pam*o . gral za 400 d 
METAL GEAR SOLID a 130 zl * 
do uzgodmorM Tol 10181 446-2M3, 

Sprzodam crygnalno gry w wof:.. 

PARAPPA THE RAPPER 50 zl. KRA- 
ZY IVAN 40 zl. WWF WARZONE - 
100 zt. TIME CR1ZIS . GunCon 750 








I — 1 ^ ’ 1 v 

, Js KRZYNK /v| r 



DROBNE PYTANKA 

O Oto kilka pytari, kldre 
"bardzo czfsto poja- 
■ ■ wiajq si? w korcspon- 
dancji. Nla ma sensu druko- 
wai ich w catoici, wi?c laci- 
ng po kolai, oczy wiicie wraz 
i odpowiedziami. 



■ Otaczogo Loki ci?gle chocvjo? 



I szkoda, ala 



[a ta, jak wiadomo, 



aba e alabia. Chodzl z klat? 
na wiarzchu wOwczas, gdy 



• Po ila Wy wtaaclwla 
cla lat? 



HadakcJI. COi, wldok Jaat lo 
drastyczny, ala Lokiago nla da 
przakonad, «• zas*oni?cte 
klaty leiywkwestll dobra jego 
I reszty zg(Red. )6w.. . 



Mamy po tyla lat, iebyi elf 
pewnikiem zdxiwil, ii robimy 
to, co robimy (a matyml wy- 
i^tkami...). 



Nla, Myszaq to typowy ma- 
cho (id I ta aprawy), ktOry 
na wldok pifknej koblaty 



iciara atraaanla oiarpi na wstyd... 



nla awolch myill. przaz co na>- 
bardzlaj znarwlcowani s? 
t?(Red.)zi, a nia on um... W 
michf mu nia moina dad, bo 
by wyglgdd gtupiej nii taraz... 



- Ludzla, Jak nia opiazacla 
Waszoj pracy podczaa ostat- 
nlch dnl skladania PE, to nia 
chef Was wigcaj znac ! 



Nia, A jo pracuje tyla, ila wypa- 
ia, trzyma norm?. A na wet je- 



Spoko, jui j 
wieaz si?, jak kryci si? tan 
cyih... A jak na razia to bylo 
ostalnia pytania. Czakamy 



KONKURS 

WIELKANOCNY 



:WIAZANIE 



Tu Majftor Sciero. Nodszodl a as ogteszonia wynik6w krzyzdwkowcgo 
Konkursu Wldkonocncgo z PSX02O. Korzystajgc z okazjl przyznoj? si?, 
zc przygotowujoc materialy w poiptechu wkrodto mi si? kilko nlofciskrfd 
zwiaz anyth z numoraqq screcnow, co chyba ufrudnik) Worn Iroch? za- 
danie. Przyszto okolo 300 odpowiedzi (wi?kszo« prawidtowychL co iwiod- 
cxy lylko o tym, zo wir6d naszych Czytelnlkdw jest sporo prawdiiwych 
wymiatoczy z glow? no karku. Osobisde Worn gratuluj? I jyi zopowto- 
dam (na wakocje) kotejny konkurs. jak zwykJc z myilo o Was (nte potrafi? 
robkf konkursow ala Tote Audio w TV). Pozostajc nam tylko iolowad. ie 
wszyscy odmdwllli przyj?cia nagrody. piszqc jak jodon mgi: 



(ho ho, to byte haste). Oto liste szcz?fliwc6w: 



jago -10 powodach...- w PE 



2. Jaroslaw Gqsior, Dqbrowa G. 

Joypad analogowy 

3. Robert Szczech, L^czyca 

Joypad 



to kraatura). Ala jak zaiyja 
niaco SrodkOw dopinguj?- 
cych, to z potwora zamlania 
»•? w bastl? I dotyka wszyst- 
klch lasak, jakie napotka na 
ulicy. IN wtady z nlm to 



5. Artur Barski, Olsztyn 

6. Miroslaw Rafinski, Charzykowy 

Talie kart Dungeon Keeper 

7. Ratal St^picri, Gardeja 

8. Lukasz Szymczuk, Szczecin 

9. Grzegorz Kaszczyniec, Pszow 
10. Krzysztof Malcsz, Szczecin 
1 1 . Robert Kotodziej, My slowice 
12. Andrzej Zalewski, Wafbrzych 
13. Michal Kisio, Sosnowiec 
14. Tomek Wawrzonek, Gorlicc 
15. Jaroslaw Kaczor, Lodz 
Komplety gadzetow 
Nagrody przeilemy pocztij 
Sponsorami konkursu byla firma i 



PRACE NADESLAIi: REMIGIUSZ i MICHAL MICHALSCY z KLUCZBORKA 




fowny. aibo let ztmt t up* orwpn Bom 
run (cot tost bukonk unncytny. 



0ft>*4 g/p.3.4 d.1 

Oft)* 4 111) d.d/p.p-2 

g/p.4 ) 1 1 I 1 d.d/p,p.2 iTiueOgiol 

Oft) *4 4 t d.dft>.P*2 

SS g/p.4 d/p.l (Fl«l d.1.2 

CHd.d/p.p*l o'p.n-4 p,p.3.4.n.4 

CHd.d/p,p.1 d.d/p.p.1 d.dft.t*3.2>1 
CH d.d/p.p.1 d/p.2 ) 1 p.2,3 
d.d/p.p.1 d.dft,1.3.2,2 
d.d/p,p.1 1 d.d/p.p*4 d.1 



ANNA: 

1 .2.3.4 1 .2*3 d/p.3,1,2.3 dft>.2 V0>* 

d.4.1 d/p.3.1.4 

FC.eVt*2 d.4.1 d/p. 3. 1.4 

FC.dft>.2 d.4.1 d»2 WS.1.2 

FC,dft>.2 d.4.) 2.3 

g/P.4 d.4.1 d/p.1,2,111,4 

G/P.4 dft>«3.1.4>2,3 

G/P.4 4 p.p.1.2 

G/P.4 d/p.1.2 G/P.4 

G/P.4 1 dft). 1,2.111, d.4 

d/p.2 Oft 1 * 4 d.1,n-4 p.p.1.2 

dft). 2 dft).) g/p.4 d.) WS.1.2 

CH FC.1.2 d.3.4 

CH Q/p.4 d.4.1 dft). 3. 1.4 

CH SS.2 WS.4 d.4,1 p,p.).2 

CH SS.2 d.1 FC.4,1 p.p.1.2 

CH WS.2 dft). 3.1 d/p.3,1.4 



MHSlt.3-D(GPl| M.st wledy md 
time i merest prdbowaC ciegot u4 



1.1 d.4,1 d.4>1 p.p»3 
1.1 d.4,1 t.2.2 (Flip) d.D/P.4 
d/p.2 oft»4 d.4.1 p.2 p.1.2 
d/p.2 gft>.4 d.4.1 d/p.3, 1.12), p.1.2 
dft>.2 1.2,(11,2.4,01,4 
d,dft).2 1 dft).3.2,3IFI«lp,p.4 
d,dft>.2 1 (Flip) d.4.1 (Flip! d.3.4 
d.d/p.2 1 1FI.pl 1.2.11 1.24 (Htpl P.P«' 
(Gun Jack l 

d.dft>*2 d.1 (Flip) d.3,n»4 d.d/p.4 
d, d/p.2 1 (Ftp) d. l,n.4(Fhp) p.p.4 
d/1.2 SSOI d/p.3,2.3 (Flip) p.p.4 
dft.2 d/p.3,23 
CH d.3.2 dfti.1 i(/p.3,2,(11.4 
d/l.d.d/p.p d/t.2.3 d, d/p.2 1 (Flipl 



IQC t lowo| alionv. to postaC wykonumc go 
potato awoio ptecy MotnatettauwatyC. 
to piawa reka wydpgana lost weteimoi i 
sipgadalei Gdywrykoneatlewyitut, bp- 
dpa odwioimo - lo octywisle Prty wylo- 
nywatuu rtulu spocialnego wdaC male 
wsirtymanie. a pdJnlai sryb»i mch C ipt- 
*t)4*p Jingo kortysuwttybkiei giro ale 
lOlli by vo pf.-ylWYc/nte, to Ctamu mo f 

EDDY) 

0 K . gaiSC nOwvcb rtacty do Ed*» 
d/p. I - talrtvmifto Hodawoopy I lochmki r 
Crouch das/ut 

p.2, 1.4, SS -Tat, da slpominpe ion prty- 
dtugi Recovoiy Bmo . riot)* udeitap a po- 
tom DOWOINA lochmketnmgo. 

SS.4 - Po tym laUnm poderpou motr-n Uid. - 
wac JAKIKOLWIEK cios Tula, liaia loch- 
n.k, UOfo spmwdMv no « walco 3lg.4 

1 p.3l p.4 I d.4 I PrObu| pirytwycraiC 



d/1 d. d/p. p. d/l .2*3 d/1.3.4 d / 

p.3.3. 3.1. ?.p.1 .2 
CH P.P*3 P.pfl.2 
CH p.p.3 d.3.4 o,p. 3 
CH p.p.J d/i.4.3 

CH pp.3 g/p.n.d.J.n.3 (GunJackl 
CH p.p.3 G/P.n.4 d*1,n*4 p.p.3 (Nina) 
dft‘3.4 g/p.3 d.4.1 dft). 3,1. (21, p. 1 .2 
d/I. 3. 4 1.2 1.2.2 
dft.3.4 p.2 1.2.0 Up. 1.2 
dft.3.4 d. 1.0.4 d.l n.4 
CM dft .4, 3 d/1.1 p.p.2 d.4.1 p.p.3 
CH d/|.4.3 g/p.4 d.4,1 p p.1.2 
CH dft.4 3 dfl.1 d/1.1 dft.1 p.1.2 
CH d/l. 4, 3 g/p.n.l d.4,1 d / 
p»3.1.(2).p. 1 .2 

CH d/1.44 g/p,n.1 d.4,1 dft.3.4 
CM dft.4.3 d.4.1 <H4>1 p.p.3 
CH dft.4.3 gft>.4,(3l.4 d.4.1 p.p.3 (Kmg) 
CH dft.4.3 p.p.l d.4.1 p.p.3 
CH d/T«4.3 d/I. 1 d/p.1.2 d/ 

p.3,1, (21, p.1.2 

CH (tt.4,3 p p.2 d.4.1 d.4,1 p.p.3 lEddyl 
CH g/p.4 d.4.1 dft.3.4 



t.4(MCISS(w prawoll-I.4,4.3.4 . SS43 
• i tnowu ta sama konlynuacia I innad 
slaneia Uskok w prawo powodum ■ 



3^*J(HS)4 . d.4(GP) . 3.4 - pmrwata J 
bardto rytykowne 

Podcjas wykonyvyama krOIkicIi slogan 
cycnooaO«vll.2kjbdft>.l - dia pi.-ylwi 
mozoit tacrynaC ruch do HCF. 1 >2 Ml 
cjalny rtull. alo mo ta atvbko. doparo* 
crasio. kiody cloa ma roc lima ] 



PAUL: 

CHI p.14,3 
CHd.dft.1.1 d.d/p.p.2 






Hi! 

Planowatom w zeaztym miosipeu. to od logo nu- 
meru ..Kpcika" zabiorp sip u S TR EE T FIGHTER 
ALPHA 3. Jodnak too odcinok iost zdominowany ROUND 10 
przaz TEKKENa. Pewnio wipkatoid oadb i tak nio 
bpdzio nanokata. gdyi wiodomo. |aka gra w Polsco i 



KACjK BIJATYK 



«S24 sobotp lipca (03 071 w Nywi (wo| opotskie) odbpdno sip drug* odycia lurmoiu TEKKENa 3 _Nys* Open’ Podobmo iak rok tomu. lumioi (on torgamto 
pitot In mo GAME CENTER i odbodtm 50 w salonlo gtoi .Camel' (prty Jooorto Nyskim) Motna 50 spodoewaC. to i lym latom na impiotio poiawui stp ru 
t Dolnogo Slftska i okolic. a |ak dobrto pdfdtio - spotkacie tarn lakto kilku tgIRod low Zapowiada sip ciekawa impiota (w koftcu lo lato. motna wipe toiganu 
.prtodlutonio" imp/ory. gdtiol nad |otiorklom I. yvatto wipe |ut loiat tak taplanowaC Vtakacio. aby na poctftlku lipca poiawid sip w Nysio Po dokladn 
»0|« dotyetpeo samogo luinieju motna dtwoniC pod numer 106021 79-35-71 |no>| 



pila i 






TEKKEN TAG 
TOURMAMEIMT 



BTanemi^vivDlerwK^nloanacie na lemat TTT Teraz |uz i 
nadsiawtC trochp obszermeisze into, przyozdobione screenami 



zaprezentowano dodatko- • 
spoza krpgu podstawowei * 
poprzedm numer) Ale * 
zaptezentowana wczesna wer- * 

Poczatek - Jin Ktae ciemna _________ mmmm 

strong ekranu i nastp- ( Z NAPljDEM MR 



- widad teraz Heihachie- # 
uliczkp. Poiavvia sip « 
ON. Teraz widzimye 
Paula w tlumie ludzi na ulicy. Kama- • 
ra nad|ezdza od tytu na obraca«ce- e 
go sip Paula i poiawia sip napis PO- • 
WER.. Jun stojaca w wodzie, w ktd- • 
rej odbijaia sip otaczaiace drzevva • 
Nastppuie morphing wody w plyn • 



TUKISMO 

THE REAL. ORIVINQ SIMULATOR 



Nip zostaty leszcze uiawmono zad- s 
mozna spodziewad sip powrotu • 
pewnoScip duza czgSd iego zagran zosta- • 
zmiemona (vide ataki po sidestepie), a i repertuar iego • 
tit iakies wipksze rOzmce w stosun- • 



I Counter Hit w innym 
■ sypacku bpdzie to po 
I pwu stagger cna'ak 
I tarystvc zne ode- 
I pdmipcie przeciwmka 
I Priwdopodobme po- 
1 st»C bpdzie sip tez od- 
I hm( przy niskim blo- 
I icwanm takich ciosOw 



r TTT z Ich udziaiem i 
Jylem zachwycony - 
uczegdlme laime wy- 
Wda Bryan • nlczym 
ibi bodyguard. 



mozna upzed napis FAITH. Twarz 9 
Niny wynurza sip, a w koleinym ujp- # 
ciu widzimy Leia przetadowujpcego a 
pistolek. Blyska napis INQUIRE . a 
Robi on przewrdt. oddaje strzal i na- • 
gle kamora ukazuie nam taiemmczp e 
posted stoiacp w ciemnym poko|u e 
Widad tylko |ej plecy Patrzy ona • 
przoz okna wiezowca na miasto Ka- * 
mera zbliza sip, a posted tednocze- • 
Sme odwraca sip do ekranu. Widad • 
twarz To KAZUYAIII Nastppuie* 
zblizeme na iego oczy. Poiawia sip I • 
napis OMEN I logo TEKKEN TAG * 
TOURNAMENT 



Nowa Zelandia 15 1136 
Grecja 14 46 1? 

Monte Carlo 15.67 31 
Australia 14 34 28 
Szwacja 17 56 14 
Korsyka 13 33 12 
Indonezja 16.36.91 
Wialka Brytania - 22.29.10 

W DRUGIEJ KATEGORII lakze nastppila zmiana, a to za s 
Smej juz wspommanego Grzegorza Kaczmarczyka ze Swidmcy 
Oto rekordy z drugiei kategorii obowipzujpce w tym miesipcu 

Nowa Zalandia 15 55.00, 



Gracia 15.16 92, 

Monte Carlo • 16 52.65 

Australia - 15 20.61 

Szwecja 18.50.42. 

Korsyka - 14.20.29 

Indonezia 1 7.44.47, . 

Wialka Brytania 23.21 56. 



NIID FOR SPIKD 4 



Kdein« o'a zastuguiecp na to. aby m uwzgipdnio w Kac'ki 
SPEED 4 Zaczynamy rywalizacw Pod uwagp bednemy beak 
tednym okrpzeniu na kazdym i dnesipciu torow dostppnycl 
rekordami podnekii s<p Ace • Czeslaw Karon z Radnonkow# Z 
czasy porOwnawcze ■ myllp. ze wrelu l Was rue bpdz>s rmale * 








ii$ urwsenia pozwalaiqcego na urucha- 
sie z nim osobiScie A z w 
Game Boya naprawde istmeie ( 
■mymaszynke i iazda. Na ekrame ' 
5sd. liczbe kolordw (kazdq gre z GB 
iy,U.uao>va gy. Game Shark z ogromnq 
'scuje ze wszysikimi itandardarm 



lyStation. 



l«go poSrednictv^" kontrolowae prace. 
>56 ZBWtfJrV. a takze archiwizowab 
jPoWIadme takie same mozliwoSci A 
typu Explorer czy Action Replay Pro. I 



PlayStation. 



I\IA WARSZTACIE 



@@@ 



IEGO NA E3' 



C — - — - -r— — t muicuu uu«mum» rapon znajouje sie w tym numerze to me tvlko 

^| k f i?mn°t VS A VC ^ 0,6r ' 0,Wa,IV wyb '®9 dla mod0lek ' ale < akz0 znakomua okazia dla wszystkich producentOw osprzetu^do 
d0 Za °! e2en,owania SW0lch novv V ch P'oduktOw Czesto w raportach z lego typu imprez zapomina sie o 
!?3.? ^L 0ZVC|8 s?! ,ar 8 acb zaimuje calkiem pokaZne miejsce W tym roku jedna z trzech wielkich hal 
L vvype<n ® na hyte I memalze wylqczn.e przez producentOw hardwares W zwiqzku z tym. przygotowatem 
c.o Zy P . Q l? d kllku "aiC'Bkavvszych urzqdzeh. z ktOrymi zetknqlem s* w Los Angeles Naiwiekszq popularnoSciq cteszyfy 
f * * 8 kie,ownic ® 1 ,nne konIr ° ler V' stwierdzilem |ednak. ze nie ma sensu przedstawiac tak umwersalnego osprzetu 
nych urzadzen^ b ' e ^ C0 przeds,awiam 03 ,amach PSX EXTREME, dlatego wybralem do prezentaqi kilka innych. bardziei orygtriak 



COOLING SYSTEM Zaczynamy 
chlodzeme konsolil Wszyscy lubimy dlt 
mstrukcii zalecenia producenta co do pi( 
kazdej godzinie grama. A tak wtaSnie po 
tuigca |B| dlugi i bezawaryiny zywot. W 
ustala reguly gry i wiadomo iak jest Kon 
rndwtqc juz o calodobowych woiazach. • 
za iednym zamachem ukortczyC Final Fa 
lest pod tym wzgledem wyjqtkowo wyt 
szybkiego nagrzewania sie siynety szczt 
sie to zdarzyC - zwlaszcza latem, gdy |e 
wlaSme zakup Cooling Systemu. Jest t( 
uklady elektromczne naszej maszynki. 
mozna wiec sob* przy okaz|i zrobiO | 
bardzo przydatne, szczegOlnie teraz. 



PSX GAME BOY BOOSTER Jaki: 
rmame gier z Game Boya na PlayStation 
kortcu udalo mi sie wypatrzyO coS takit 
i spisqe sie bez zarzutOw. Slot 
telewizora poiawia sie 
mozna wfqczyO z sar 
iloSciq kod 
kartrid zOMM. 

a. OOfl_ 

dyn.-j wadq takiego G^P^T chyba tylkj 



Urzqdzeme poJ _______ 

ma konsoli. Co wiecej, mozna pofqczye', 
znajdowafi i kopiowaC stany gier z Interi 
zapisy na dysku twardym komputera. Brzl 
oleruw nam dostepne za znaczme mniqsze 



(C_metypowo. bo oto przedstawiam Warn urzqdzeme. ktOrego glOwnym zadaniem lest 
/aOna PlayStation i me zwazamy zbytmo na wypisane 
iv pracy urzqdzema po 
raca konsoli. gwaran-i 
“ SONY, a zyciel 
alka, nief 
musil 
^Station 
pracy 
moze 
inlem jest 

yanym wentylatorkiem. ktOry caly czas 

Idodatkowo miejsce na 15 matych kart pamieci. 
u z PlayStation, jak i z Nintendo 64 - 1 moze byC 



4o, chyba ze chcemy wymieniaC sie stanami z gier ze swoimi kumplami na prze- 
- szkole - wtedy bez Ramnetu sobie nie poradzimy ;). 



HVPER MOUSE Wi.ilteszt.ocla. zo g»r ObsIscMlcych royszlcg |BS | Cat mtio. bo com. w, e cs| Item olorojo vv 
® s ° ,y n ®’ e 1600 ' na,e 9° flfV^onia Tym razem lirma BLAZE opracowala swOj proiekt myszki do naszej 
°i p,zv P adl , do 0US,U Mily dla dlonl ksztalt. dwa dobtze wykonane przyciski. a dodatkowo | 
mrZ!!t^-m d ^ruivT.? eC l? Myszka ta dziala bardzo precyzyjme i stanowi powaznq konkureneje dla oficjalne- 
go produktu firmy SONY .ktOry do tej pory wydawal mi sie nailepszym. Szkoda ze program.Scie zapommaig o tym • 
uraedzen.u. czego przykladem moze byO wydana ostatnio gra KKND - obsluga myszki zostala pominieta Czy to sie 






INTENSOR LX Na komec zostawilem sobie coS naprawde ekstra. Wreszcie mialem 
cudowne krzeselko dla Graczy. ktOre widzialem |uz podezas ostatmego ECTSu w Londynie. 
udalo mi sie zasiqSC na mm osobiScie Wrazema wymesione z gry na takim trome sq 
Umieszczone na siedzemu gloSmki sprawiajq. ze diwiek nie tylko slyszymy. ale takze .czujemy" calym cialem 
£Iekt podobny do wibrujqcego plecaka. ale tutaj jest on znaczme bardziei wyrafinowany i nie tak 
Lhociaz me widaC tego na pierwszy rzut oka, to zapewmam Was, ze fotel test wyiqtkowo dobrze 
siedzi sie na mm bardzo wygodme Generalme podezas gry fotel kladzie sie bezpoSrednio na podlodze, 
lednak model IGS 350, ktOry posiada w zestawie hydrauliczme kontrolowane 
przy stole INTENSOR LX wspdlpracuje rOwnie dobrze z kazdq konsolq. iak z 
wet z odtwarzaczem ptyt CD tub DVD. dzieki czemu siedzqc na nim mozr 
wczuwaO w gry. ale takze sluchaC wygodnie muzyki czy oglqdaC filmy. Osob 

bardzo mi sie spodobal. ze juz zdecydowalem sie na jego zakup. -jOj. bedzie sie dzialo 
Wipeout 3 na ekranie i... mokro w majtach ;). To iest tol 
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urzadzeme 

POC KETSTATI O N 



P od komec grudma 1998 'Oku w Joponli 
Swiatto dzienne uirxalo nowe urzadzeme 
do PlavSiation. ktdre stanowi potaczeme roz- 
budowanei karty pamieci ze skromnym orga- 
nizetem PocketStation. znane wczeSmoi jako 
Porsoruil Digital Assistant (PDA), i«szcze przed 
swoia premiers wzbudzato wiele kontrowers|i 
Neipierw chodzify ploty, ze bedzie to zminiatu- 
ryzowana wersia konsolt. na klOtei bedzie moz- 
na grad w te same gey. co na PlayStation Po- 
Mtn okazalo Sie, ze 
I grad bedzie mozna. 

I ale tylko w special- 
I ne gierki napisai “ 
• pod ketem ‘ “ 
urzadzenia Nio one |ednak stanowia ‘ 
wieksza atrakete. a raezej mozliwoid 
nia badz udoskonalania swoich bohaterbw 
poiazdOw z gier Od momentu ukazama 
PocketStation na |apoftskim lynku swoie 
cie dla lego produktu zapewmly wszystkie 
wigkszo (irmy lego regionu, iak chodby S' 
ARE. NAMCO. CAPCOM. ze o SONY 
wspominam Zapowiada sie mala rewoli 
rynku gier Przyi'zyimy sie zatem ‘ ' 
bawce, ktOta w przysztoSci zostame prz 
podobme wpisana na liste podstawowych 
dzeh do PlayStation 
OsobiScie zakup PocketStation pianos 
znraz po |ego laportskiei piemierze. lecz 
to si« to mo tak prostym " 
partia tych urzadzert puszczona na rynek 
bie ok. 200 tys. sztuk rozeszla sie btysk 
mo 1 praktyezme me byto szans 
chodby Ktonogo ogzemplarzn Jaki 
Pockety ponowme pokazaly si^ 
tynku. tym lazem 



doidzie do logo jeszcze 
del szary. Wbiew pozotom. test to bardzo 
lutkie urzadzeme, ktOie mozna porOwnad 
dwdeh standardowych kart pamieo potozonych 
plasko todna na drugiej Zna|du|o sip na mm 
wbudowany wy- 
‘ wiotlacz (czaino- 
I biaty). o stosunkowo 
I dobrei rozdzielczo- 



bez zarzutu. wyglada bardzo estetyeznie. a cato- 
Sci dopetma maty paseczek pozwalaflcy na przy- 
piecie Pockota do rgki. 

Wiemy |uz wszystko na temat wygladu. moze- 
my vsnec Smiato odpalad maszyne Juz pwrwszy 
kontakt z wtaezonym Pockelem |est bardzo mily. 
Po wyieciu zawleczki zabezpieczaiacoi baler ip 
urzadzeme wtaeza sie mformujac nas o tym dZwie- 
kiem, a na ekrame poiaswa sie napis Hello Cliwile 
po tym ukazu|e sie male serduszko, klOre teraz 
bedzie bid juz tylko dla swego wtaSciaele Usta- 
wiamy dale 1 godzme. mozomy tez wtaczyd lub 
_wytacxyC dZwiek. cry tez zaptogramowad alarm 
" te czynnoSci wykonuie sie memal 





PocketStation obstugiwany |ost jak r 
lijczmei przez (aportskie gry. bo tylko tarn zostal 
wydany Jedna z na|lepsxych pozyc|i na ta mini 
konsolke lost gra pt Final Fantasy 8 Pocket 
RPG Chocobo's RPG Jak sama nazwa wska 
zuje, |est to przygodOwka z etomentami RPG 
umieszczona w swiecio znanym z nainowszei 
czeSd gry Final Fantasy, Swiat |est oczywiScio 
dwuwymiarovyy. a system vsralki uproszczony 
do minimum, tW> niemniei mozna sobie trosx- 
kg pograc Dla odmiany w Ridge Racer Type 
4: PocketStation (Car Trader) me ma |uz zadnei 
mini gierki do pograma, mozemy tylko integro 
waC w parametry techmczne samochodu Bar 
dzo ciekawie prezentu|e sie takze Street Figh- 
ter Zero/Alpha 3: Pocket Zero, gdzie oprOcz 
mozliwoSci trenovryama swego zawodmka do- 
chodza |eszcze mne mini gierki zrecznoSaowe, 
ktOre prezentuw sie calkiem meZle Coraz wie- 
ce| laporir.kich gier zaezyna wykorzystywad to 

urzadzeme, nawel wyda- 

SPECYFIK ACJA POCKETSTATION: \ 3^ 

ARM7T (32 bit RISC Processor) wspblpracuie JeSli 

SRAM 2K,Flaah RAM 128k ktos |uz iest szczein- 

monochromatyczny wySwiotlacz LCD (32 * 32) wym posiadaczem 
mimaturov»ygioSmczek(12bitPCM) lego urzadzenia. a ma 
5 przyctskOvv, 1 ukryty przyosk Reset dostep do Aclion Re- 
port komumkacii w podczervyiem. dioda, batena CR 2032 play Pro, Xptorera lub 
wbudowany kalcndarz. wtasny numer idemytikacyiny innego urzadzenia ko- 
64 a 42 « 13.5 mm IdtugoSd « szerokoSd « wysokoSCI mumkuiacego Play- 
okoto 30g Iz wtaxona batenay Station z kompute- 



WERDYKT 



I 1 » i » 1 1 dobrei rozdzielczo- 

« « « « J SCI. oraz pied przyd- 
skOw (czlery male 1 
leden duzyl Chcac podlaczyd Pocketa do kon- 
sdi musimy podmeld klapke (z poczqtku spra 
wa 10 pewne ktopoty. ale szybko mozna do|Sd 
do wprawyl. HOra zasiama slot woskany do korv- 
soii Dodatkowo pod klapka zna|duie sie leszcze 
leden. malutki przycisk. ktOty stuzy do kasowa- 
ma catego systemu urzadzenia Podobme |ak w 
karcie panned do Dreamcasta, po wtozemu do 
konsoti yvidok na wySwietlaczu obraca sie o 180 
stopni, aby byd skierowany w kierunku uzyt- 
kownika Pracuiace samodzielnie urzadzeme 
zasilane iest z wymienne) batem znaidujacei sie 
na jego spodmei strome, obok ktOrej umiesz- 
czono icszcze gtoSmczek Jak prrystalo na pro- 
dukt lumy SONY. PocketStation yyykonany iest 



rem. to polecam zairzed na strone mternotowa 
pod adresem: http //tetsuoxb hypermartnr - 
frames him. gdzie znaleZd mozna sporo :a| 
sOw stanOw gier, w tym takze zapisv gierek na 
PocketStation Niestety, wszystkie te gry po- 
siadaia obsluge wylaczme japohska iezyka 1 
wszystkie komendy wypisane sa tarn w 
kach” Trudno sie czasami w tym wszystkim 
polapad Mieimy na- < 
dzteie. ze sytuacia la I 
poprawi sie po wy- 1 

“u 1* * * Jr tkl 

Zapommalem na wstepie dodad, ze Pocket- 
Station wyposazone iest w port komumkacii w 
podczerwiem. Oznacza to. ze dwa Pockety 
moga komunikowad sie ze soba bezpo- 
Sredmo cry to celem wymiany danych. 
czy tez chodby wspOlnei gry. gdzie 
stawka moze byd np odebrame ia- , 
kiegos z 

dolaczeme go do swoiei druzyny 
MozliwoSci iest naprawde mnO- 
5 two. wszystko zalezy od gry Szko- i 
da tylko. ze podobme |ak w wiel 
innych produktach firmy SONY, ta 
1 tutai daie sie zauwazyC pewn 
nadmierna oszczednoSd. ktbr 
moze troszke utrudmd nam zycie. 
OtOz PocketStation posiada wbudo- 
• wana, IS to blokowq karte pamieo do 
PlayStation, ktOra mozna sobie dodai- 
kowo przegladad bez komecznoSa wt»- 
czama konsoli Jednak co naigorsze. z 
toj samei pamieci korzystaia zarOwno gier- 
ki do Pocketa, |ak 1 normalne gry na PSX'a. 
Czesto wipe zmuszem bedziemy do ko- 
zbednych blokOw na mno karty 
PocketStation mozna tak- 
na xwyktych kartach Ige- 
10 blokOw, n 
uzymame dwoch 
l>y iednak me zaszkodzv 
. lowadzito 30-blokowq kar- 
sie iednak caly czas krecid 1 
ez musza sie nadal sprzeda- 
rw.ee trudno sie dziwid. ze SONY poste- 
puje tak. a nie inaczej Mmei blokOw to takze 
zmmeiszeme kosztOw produkqi 1 koleiny zysk 
dla firmy. szkoda tylko. ze wczeSmei czy pOZniej 
sytuacia ta odbiie sie na kieszem Gracza 
Niestety. ciagle me wiadomo, kiedy nastapi 
europeiska. czy chodby amerykartska premiera 
tego urzadzenia Chodza stuchy. |akoby |aport- 
ski model nagrzewal sie zbytnio przy dluzszoi 
pracy 1 SONY chce te usterke poprawid przed 
wypuszczemem go na nasze rynki. OsobiSde 
iednak me takiego me zauwazytem, chod ink 
ne razie pracowalem na mm tylko kilka dm, 
Nie wiadomo tez. iaka bedzie cena tego urz«- 
dzema w Polsce Importy z Japonn sa bardzo 
drogie 1 cena jednego cacka ksztaltuie sie 
mmei wiecei na poziomie 350 zl. W zwiezku z 
tym generalme radzilbym sie wstrzymad iesz- 
c ze z zakupem tego urzadzenia 1 poczekad na 
europeiska premiere Tym bardziei, ze wedlo 
aktualnych mformacji osprzet do PlayStation 
(w tym oczywiScie 1 PocketStation) bedzie vi 
pelm wspolpracowal z nowa konsola SONY, 
nad ktOra obeeme trwaia prace, mozna wi«« 
nadal spokoime w niego mwestowad bez oba- 
wy. ze za rok trzeba bedzie 
wszystko wyrzucid do kosza A 
A |ak tylko bedzie coS wia- . 
domo na temat europeiskiei / 
wersp tego uizadxenia.f 
damy Worn zna 
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